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ค าน า 
 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มุ่งเน้นผลิตบัณฑิต ให้มี
ความรู้ ความสามารถ คิดเป็น ท าเป็น ทั้งในภาคทฤษฎีและปฏิบัติ ทางด้านระบบคอมพิวเตอร์ 
นวัตกรรม ระบบควบคุม เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เพื่อเป็นวิศวกรที่มีความสามารถ      
ในการวิเคราะห์ แก้ปัญหา รวมทั้งการประยุกต์ขั้นตอนวิธีได้อย่างเหมาะสม บนพื้นฐานของคุณธรรม
และจริยธรรม เพื่อการปรับโครงสร้างประเทศไทยตามยุทธศาสตร์การพัฒนาที่มุ่งเน้นความก้าวหน้า
ทางเทคโนโลยีเป็นปัจจัยส าคัญในการผลักดันการเติบโตของเศรษฐกิจยุคใหม่ที่อาศัยการผสมผสาน
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลรวมกับการนวัตกกรมในเชิงความคิดสร้างสรรค์เพ่ือชุมชน 
 
                                                                      คณาจารย์สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
                                                             ส านักวชิาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
                                                                                  กันยายน 2564 
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ชื่อสถาบันอุดมศึกษา                มหาวิทยาลัยราชภัฏเชยีงราย 
วิทยาเขต/คณะ/ส านัก/ภาควิชา  ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
หมวดที่ 1   

ข้อมูลทั่วไปของหลักสูตร 
1. ช่ือหลักสูตร 

รหัสหลักสูตร: 25521431102008 
ภาษาไทย :  หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Engineering Program in Computer 

Engineering  
   
2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ชื่อเต็ม (ไทย):   วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
ชื่อย่อ (ไทย)  :   วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
ชื่อเต็ม(อังกฤษ) :  Bachelor of Engineering (Computer Engineering) 
ชื่อย่อ (อังกฤษ) :  B.Eng. (Computer Engineering) 

 
3. วิชาเอก/แขนงวิชา 

ไม่มี 
 

4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 128 หน่วยกิต 
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5. รูปแบบของหลักสูตร 
        5.1 รูปแบบ   

      หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี 
5.2 ประเภทของหลักสูตร  

                หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
5.3 ภาษาที่ใช้ 

       จัดการเรียนการสอนเป็นภาษาไทย โดยใช้เอกสารประกอบการสอน ต าราและ          
สื่อการเรียนการสอน ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

5.4 การรับเข้านักศึกษา 
 รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติที ่มีความสามารถในการฟัง พูด อ่าน และ      
เขียนภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

          5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 ปรับปรุงจากหลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (ปรับปรุง พ.ศ. 2560 )  
 สภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ได้พิจารณาให้ความเห็นชอบในการประชุม 

ครั้งที่  7/2564  เมื่อวันที่  13  เดือน  สิงหาคม  พ.ศ. 2564 
  สภามหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายได้พิจารณาให้ความเห็นชอบหลักสูตรในการประชุม  
ครั้งที ่15/2564 เมื่อวันที่  17  เดือน  กันยายน  พ.ศ. 2564 
 เปิดสอนในภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
 

7. การขอรับการประเมินเพื่อขึ้นทะเบียนหลักสูตร 
หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 ในปีการศึกษา 2567  
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8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
บัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาจากหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์        

เป็นบัณฑิตที ่มีความรู ้ทักษะและสมรรถนะเชิงวิชาชีพ  ในการปฏิบัต ิงานทางด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ที่เก่ียวข้อง ดังต่อไปนี้ 

1. วิศวกรคอมพิวเตอร์  
2. นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
3. นักวิเคราะห์และออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ 
4. นักพัฒนาโปรแกรมและซอฟต์แวร์ระบบสารสนเทศ 
5. ผู้ดูแลระบบเครือข่าย 
6.   นักวิจัยและออกแบบงานทางด้านฮาร์ดแวร์และ ระบบสมองกลฝังตัว 

7.   ผู้ดูแลระบบสารสนเทศ 

8.   ผู้พัฒนาระบบอัตโนมัติ       
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9. ช่ือ ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ล าดับ ชื่อ-สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิ สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน ปี พ.ศ. ที่

ส าเร็จ
การศึกษา 

1  นายธนาวุฒิ   ธนวาณิชย ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
(สาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์) 

ปร.ด. 
วศ.ม. 
วท.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

2559 
2548 
2544 

2 นายภูมิพงษ ์ ดวงตั้ง ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
(สาขาวิชาวิศวกรรม
โทรคมนาคมและการสื่อสาร) 

วศ.ด. 
ค.อ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมโทรคมนาคม 
เทคโนโลยีไฟฟ้า 
วิศวกรรมโทรคมนาคม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร 

2560 
2550 
2544 

3  นายกฤตกรณ์  ศรีวันนา อาจารย์ ปร.ด. 
วศ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

2560 
2555 
2552 

4 นายมยูร  ใยบัวเทศ อาจารย์ ปร.ด. 
วท.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมเครือข่าย 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีมหานคร 
มหาวิทยาลยัแม่ฟ้าหลวง 

2561 
2554 
2552 

5  นายอธิคม  ศิริ อาจารย์ วศ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

2550 
2544 
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10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย  

 
11.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนพัฒนา
หลักสูตร 

11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
ทิศทางการพัฒนาประเทศในการพัฒนาประเทศในระยะแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ

สังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 - 2570) ได้มุ่งพัฒนาภายใต้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
และขับเคลื่อน ในแผนฉบับที่ 13 นี้มุ่งเน้นที่ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีดิจิทัลที่จะมีบทบาทส าคัญ
ต่อการก าหนดทิศทางของประเทศ ประกอบด้วย (1) การเติบโตของเศรษฐกิจแพลตฟอร์ม (Platform 
Economy) และเศรษฐกิจแบบแบ่งปัน (Sharing Economy) ซึ่งจะส่งผลโดยตรงต่อการยกระดับ 
การจัดสรรทรัพยากรในธุรกิจภาคบริการ อาทิ การคมนาคมและโลจิสติกส์ พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
และที่พักอาศัย รวมถึงการสร้างโอกาสทางเศรษฐกิจใหม่ให้แก่ผู ้ประกอบการรายย่อย ประชากร      
ในพื้นที่ห่างไกลและการท างานในรูปแบบใหม่ที่มีความยืดหยุ่นมากกว่าเดิม (2) การวิเคราะห์ข้อมูล
ขนาดใหญ่ (Big Data Analysis) จะช่วยยกระดับผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่เชิง
ลึกที่มีความซับซ้อนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะท าให้การด าเนินนโยบายสาธารณะการท าการตลาด
หรือการพัฒนา นวัตกรรมเพื่อตอบสนองช่องว่างทางการตลาดเกิดการพลิกโฉม ทั้งนี้การพัฒนาและ
ใช้งานข้อมูลขนาดใหญ่จะประสบความส าเร็จได้จ าเป็นต้องมีมาตรฐานการจัดเก็บและเชื่อมโยง
ฐานข้อมูลผ่านเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพ อาทิ อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ( Internet of Things: IoT) 
และบล็อกเชน (Blockchain) ร่วมกับการมีบุคลากรที่มีทักษะการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยเครื่องมือที่
เหมาะสม เช่น เหมืองข้อมูล (Data Mining) และการเรียนรู ้ของเครื ่องกล (Machine Learning)  
และ (3) การใช ้ป ัญญาประด ิษฐ ์  (Artificial Intelligence: AI) และระบบหุ่นยนต ์อ ัตโนม ัติ  
(Automation & Robotics) ในกิจกรรมทางเศรษฐก ิจ  โดยยุทธศาสตร ์การพัฒนาที ่ม ุ ่ ง เน้น
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีเป็นปัจจัยส าคัญในการผลักดันการเติบโตของเศรษฐกิจยุคใหม่  ที่อาศัย
การผสมผสานการใช้เทคโนโลยีต่างๆ รวมกับการออกแบบในเชิงความคิดสร้างสรรค์ และพัฒนาสินค้า
ให้เพิ่มมูลค่า      ทางเศรษฐกิจ โดยใช้เทคโนโลยีต่างๆมาผสมผสานต่อยอดผลผลิตของภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ที่สร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ๆ ท าให้เกิดสินค้าและบริการที่มีลักษณะเฉพาะของแต่ละท้องถิ่น 
ทั้งนี้จังหวัดเชียงรายตั้งอยู ่ในภูมิภาคกลุ่มประเทศลุ ่มน ้าโขงตอนบน ท าให้มีศักยภาพของพื้นที่          
ที่เอื้ออ านวยต่อการลงทุนในภาคอุตสาหกรรม และการค้าระหว่างชายแดน อีกทั้งยังเป็นศูนย์กลาง
การท่องเที่ยวที่ส าคัญของประเทศส่งผลให้การเติบโตทางเศรษฐกิจของจังหวัดเชียงรายเพิ ่มขึ้น  
นอกเหนือจากการผลิตสินค้า  ทั้งในครัวเรือนและภาคอุตสาหกรรม ดังนั้นในสายการผลิตจ าเป็นต้อง
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เข้าใจและค านึงถึงเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์ที่จะเข้ามามีบทบาทในการพัฒนาในทุกภาคส่วน
เพ่ือให้หน่วยงาน องค์กร สามารถขับเคลื่อนได้และแข่งขันกับสังคมโลกได้อย่างทัดเทียม 
 
11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมที่จ าเป็นในการวางแผนหลักสูตรได้
ค านึงถึงการเปลี่ยนแปลงด้านสังคมและการพัฒนาประเทศเข้าสู่ยุคดิจิทัล อีกทั้งประเทศก าลังเข้าสู่
สังคมผู้สูงอายุ โดยด้านหนึ่งประเทศไทยจะมีโอกาสมากขึ้นในการขยายตลาดสินค้าเพื่อสุขภาพ และ
การให้บริการด้านอาหารสุขภาพ ภูมิปัญญาท้องถิ ่นและแพทย์พื ้นบ้ าน สถานที่ท่องเที ่ยว และ        
การพักผ่อนระยะยาวของผู ้สูงอายุ นวัตกรรมที่เพิ่มผลผลิตทางการเกษตรในท้องถิ่นและชุมชน       
จึงนับเป็นโอกาสในการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาสนับสนุนการพัฒนาภูมิปัญญาท้องถิ่นของไทย  
และน ามาสร้างมูลค่าเพิ่ม ซึ่งเป็นสินทรัพย์ทางปัญญาที่สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจได้ แต่ในอีกด้านก็จะ
เป็นภัยคุกคามในเรื ่องการเคลื ่อนย้ายแรงงานที่มีฝีมือและทักษะไปสู่ประเทศที่มีผลตอบสูงขึ้น 
ขณะเดียวกัน การใช้เทคโนโลยีทางด้านดิจิทัลช่วยในการแพร่ขยายของข้อมูลข่าวสารที่ไร้พรมแดน  
ท าให้การดูแลป้องกันเด็กและวัยรุ่นจากค่านิยมที่ไม่พึงประสงค์เป็นไปอย่างล าบากมากขึ้น ตลอดจน
ปัญหาก่อการร้าย การระบาดของโรคพันธุกรรมใหม่ๆ และการค้ายาเสพติดในหลากหลายรูปแบบ     
จึงมีจ าเป็นต้องให้ความรู้ ทักษะและจริยธรรมที่ถูกต้องในการใช้คอมพิวเตอร์ในกลุ่มวัยก าลังศึกษา 

 การส่งเสริมการใช้คอมพิวเตอร์เป็นกลไกด้านหนึ่งของการขับเคลื่อนกระบวนการพัฒนา    
ทุกขั้นตอนที่ต้องใช้ “ความรอบรู้” ในการพัฒนาด้านต่างๆ ด้วยความรอบคอบและเป็นไปตามล าดับ
ขั้นตอนสอดคล้องกับวิถีชีวิตของสังคมไทย รวมทั้งการเสริมสร้างศีลธรรมและส านึกใน คุณธรรม 
จริยธรรมในการปฏิบัติหน้าที่และด าเนินชีวิตด้วยความเพียร อันจะเป็นภูมิคุ้มกันในตัวที่ดีให้พร้อม
เผชิญการเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนทั้งในระดับครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ 
 
12. ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ 11.2  ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจ 
ของมหาวิทยาลัย 

ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจ าเป็นต้องพัฒนาหลักสูตร    
เชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อรองรับ     
การแข่งขันทางอุตสาหกรรม 1 ใน 10 เป้าหมาย ทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีทั้งในประเทศ
และต่างประเทศ  โดยการผลิตบุคลากรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่มีความพร้อมที่จะปฏิบัติงาน    
ได้ทันทีและ มีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ         
ซึ่งเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย ด้านมุ่งสู่ความเป็นเลิศในเทคโนโลยีและการ
วิจัยที่ส าคัญในท้องถิ่นอย่างมีมาตรฐานสากล 
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12.1  การพัฒนาหลักสูตร  ได้ด าเนินการโดยค านึงถึงผลกระทบในข้อ 11.1 และ 11.2 
ซึ่งน ามาเป็นกรอบในการพัฒนาหลักสูตรให้มีลักษณะที่สอดคล้องกับผลกระทบดังกล่าว โดยมี
ลักษณะ ดังนี้ 
  12.1.1  หลักสูตรพัฒนาและปรับปรุงขึ้นภายใต้อัตลักษณ์และเอกลักษณ์ของบัณฑิต
ที่พึงประสงค์ของสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คือ การเป็นบัณฑิตให้มี ความรู้ ความสามารถ     
คิดเป็น ท าเป็น ทั ้งในภาคทฤษฎีและปฏิบัติ เพื ่อเป็นวิศวกรคอมพิวเตอร์ที ่ม ีความสามารถ              
ในการวิเคราะห์ แก้ปัญหา รวมทั้งการประยุกต์ขั้นตอนวิธีได้อย่างเหมาะสมบนพื้นฐานของ คุณธรรม
และจริยธรรม อันเป็นอัตลักษณ์บัณฑิตของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย คือ ทักษะเด่น ความรู้ดี     
มีคุณธรรม คุณลักษณะของบัณฑิตแห่งศตวรรษที่ 21 ที่เน้นการเป็นผู้ที่มีศักยภาพในการคิดวิเคราะห์ 
สร้างอาชีพได้ ปรับตัวเข้ากับความเปลี่ยนแปลงและมีทักษะในการเอาตัวรอดได้ 

12.1.2 หลักสูตรพัฒนาและปรับปร ุงโดยสอดคล้องกับนโยบายเป้าหมาย          
ของรัฐบาล 

12.1.3 หลักสูตรพัฒนาและปรับปรุงขึ ้นภายใต้บริบทของเศรษฐกิจ สั งคม 
วัฒนธรรมและเทคโนโลยี ที่มีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา และมีความเชื่อมโยงกับกระแส         
แห่งโลกาภิวัตน์และ โลกยุคดิจิทัล  

12.1.4 หลักสูตรพัฒนาและปรับปรุงโดยการน าข้อมูลที่ได้รับการป้อนกลับจาก  
ผู้ใช้บัณฑิตและผู้เรียนมาประกอบในการก าหนดเนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอนที่จะส่งผลให้ผู้เรียน
มีคุณลักษณะเป็นบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ 
  12.1.5 หลักสูตรพัฒนาบนพื้นฐานของกรอบและเกณฑ์มาตรฐานด้านวิชาการ        
ที่เก่ียวข้องประกอบด้วยเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติ (TQF) พ.ศ. 2552 เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร
ระดับปริญญาตรี เรื่องมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์ (มคอ.1) และ มาตรฐาน
วิชาชีพพื้นฐานจากหลักสูตรในระดับสากล (ACM/IEEE) ที่ทันสมัยทั้งนี้ยังติดตามประเมินหลักสูตร
อย่างสม ่าเสมอ 
 

12.2  ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

12.2.1 หลักสูตรพัฒนาขึ ้นโดยการน าพันธกิจของมหาวิทยาลัยที ่เน้น  การจัด  
การศึกษาเพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพ เป็นผู ้มีทักษะเด่น ความรู ้ดี และ มีคุณธรรมเป็นกรอบ                
ในการปรับปรุงเนื้อหาที่จะท าให้บัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะตรงตามอัตลักษณ์บัณฑิตของมหาวิทยาลัย 

  12.2.2 ก าหนดให้มีการน ากระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยบูรณาการกับ    
การท างาน CWIE (Cooperative and Work Integrated Education) มาใช ้ในการจ ัดกิจกรรม     
การเรียนการสอนหรือ การใช้รายวิชาสหกิจส าหรับบรูณาการการเรียนเข้ากับการท างานจริง ในสถาน
ประกอบการ 
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  12.2.3 การก าหนดให้มีการน ากระบวนการบูรณาการการจัดการเรียนการสอน    
ให้สอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยทั้งพันธกิจด้านการวิจัย การบริการวิชาการ การท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรม ร่วมกับสถาบันวิจัย กองพัฒนานักศึกษา งานบริการวิชาการของมหาวิทยาลัย 

  12.2.4 ก าหนดให้มีการบูรณาการการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรที่เชื่อมโยง  
กับการบริการวิชาการแก่สังคมผ่านกิจกรรมและโครงการในรายวิชาต่างๆ ในหลักสูตรและกิจกรรม
อบรมเสริมของหลักสูตร 

  12.2.5 มีระบบและกลไกการพัฒนาอาจารย ์ให ้ม ีศ ักยภาพการปฏิบ ัต ิ งาน            
ด้านวิชาการและการวิจัย วิชาชีพ โดยการสนับสนุนและส่งเสริมอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ
อาจารย์ประจ าหลักสูตรให้มีโอกาสในการเข้าร่วมการประชุม สัมมนา น าเสนอผลงานวิชาการ 
ผลงานวิจัยทั้งในระดับชาติและระดับนานาชาติ รวมทั้งการด าเนินโครงการความร่วมมือทางวิชาการ
ร่วมกับองค์กร หน่วยงาน และสถาบันการศึกษาทั้งในระดับชาติและระดับนานาชาติ 

 
13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน 

13.1  กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
         กลุ ่มวิชาและรายวิชาในโครงสร้างหลักสูตรที ่ส ัมพันธ์กับหน่วยงานอ่ื นๆ ของ

มหาวิทยาลัยมีดังต่อไปนี้ 
  13.1.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ประกอบด้วย กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์  
และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ กลุ่มวิ ชา  
บูรณาการและเสริมสร้างทักษะชีวิต 

13.1.2 กลุ ่มวิชาแกนสอนโดยอาจารย์สังกัดคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรมและ     
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

13.2  กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้คณะวิชา/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนสามารถ
มาเรียนได้ 

 นักศึกษาที่เรียนในสาขาวิชาอื่นๆ สามารถลงทะเบียนเรียนรายวิชาที่มีความสนใจ 
ซึ่งเปิดสอนในหลักสูตรนี้เป็นรายวิชาเลือกเสรีได้ 

13.3  การบริหารจัดการ 
  13.3.1 จัดให้มีการประชุมร่วมกันระหว่างผู้สอนในรายวิชาที่สอนโดยคณะ/ส านัก/
วิทยาลัย หรือ โปรแกรมวิชาอื่นๆ เพื่อน าไปสู่การก าหนดหรือปรับปรุงรูปแบบ วิธีการสอน รวมทั้ง
เนื้อหาที่ท่ีสอดคล้องกับศาสตร์ด้านวิศวกรรมและตรงกับเกณฑ์ประกันคุณภาพหลักสูตร  

 13.3.2 มีการประชุมปรึกษาและระดมความคิดเห็นร่วมกันระหว่างผู ้สอนและ
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร เกี่ยวกับคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพของนักศึกษาที่สอดคล้อง   
กับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
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13.3.3 จัดตั้งคณะกรรมการประเมินทบทวนติดตามกระบวนการเรียนรู้เพื่อพัฒนา
ทักษะเฉพาะวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
  13.3.4 อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตรต้องประสานงานกับอาจารย์ผู ้แทนจากใน 
คณะอื่นๆ ที่เกี ่ยวข้อง ด้านเนื้อหาสาระและตารางเรียนให้สอดคล้องตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรีสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
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หมวดที่ 2   
ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 
1.  ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

1.1  ปรัชญาของหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   
 มุ่งเน้นผลิตบัณฑิตสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ให้มีความรู้ความสามารถ คิดเป็นท าเป็น 

ทั้งในภาคทฤษฎีและปฏิบัติทางด้านระบบคอมพิวเตอร์นวัตกรรมระบบควบคุมเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร เพื่อเป็นวิศวกรคอมพิวเตอร์ที่มีความสามารถในการวิเคราะห์แก้ปัญหา รวมทั้งการ
ประยุกต์ขั้นตอนวิธีได้อย่างเหมาะสมบนพื้นฐานของคุณธรรมและจริยธรรม  

1.2  ความส าคัญ  
       เป็นหลักสูตรที่เน้นการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้มีสมรรถนะในวิชาชีพทางด้านทฤษฎีและ

ปฏิบัติที่มีความสามารถในการวิเคราะห์แก้ปัญหารวมทั้งการประยุกต์ขั้นตอนวิธีได้อย่างเหมาะสม  
อย่างมี คุณธรรม จริยธรรม มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม อีกทั ้งสามารถน าความรู้
ความสามารถ ทักษะการพัฒนาความรู้อย่างต่อเนื่องที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาชุมชนได้ในอนาคต
ต่อไป 
 

1.3  วัตถุประสงค์ของหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
            1.3.1 เพื ่อผลิตบัณฑิตที่ มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและท าหน้าที ่พลเมืองดี 

รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
            1.3.2 เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้พื ้นฐานในศาสตร์ที่เกี ่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎีและ

ภาคปฏิบัติอยู่ในเกณฑ์ดี สามารถประยุกต์ได้อย่างเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศึกษาต่อใน
ระดับสูง 

            1.3.3 เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ทันสมัย ใฝ่รู้ และมีความสามารถพัฒนาความรู้ เพ่ือ
พัฒนาตนเอง พัฒนางานและพัฒนาสังคม ประกอบกับทักษะที่คิดเป็น ท าเป็น และเลือกวิธีการ
แก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบและเหมาะสม 

         1.3.4 เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีทักษะการบริหารจัดการ
และท างานเป็นหมู ่คณะ รู ้จักแสวงหาความรู ้ด้วยตนเองและสามารถติดต่อสื ่อสารกับผู ้อื ่นได้           
เป็นอย่างด ี
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
รายละเอียดแผนพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์  ได้มีการก าหนดไว้ในลักษณะดังต่อไปนี้ 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
การประเมินผลกิจกรรมการ
เรียนการสอนเพ่ือปรับปรุงและ
พัฒนาหลักสูตร 
 

มีคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตรท าหน้าที่ติดตามและ
ประเมินผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 

1. รายงานการประเมินผล 
    การจัด กิจกรรมการเรียน 
    การสอน 
2. เอกสารการปรับปรุงและ 
    พัฒนาหลักสูตร 

ปรับปรุงหลักสูตรวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ให้มีมาตรฐาน
ตามที่ สกอ. ก าหนด 
 

 

พัฒนาหลักสูตรโดยมีพ้ืนฐาน
จากหลักสูตรในระดับสากล 
(ACM/IEEE) ที่ทันสมัย ติดตาม
ประเมินหลักสูตรอย่าง
สม ่าเสมอ 

เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
รายงานผลการประเมิน
หลักสูตร 
 

ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับความต้องการของธุรกิจ 
และการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

ติดตามความเปลี่ยนแปลงใน
ความต้องการของผู้ประกอบ 
การด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

รายงานผลการประเมินความ
พึงพอใจในการใช้บัณฑิตของ
ผู ้ประกอบการ ผู ้ใช้บัณฑิตมี
ความพึงพอใจในด้านทักษะ
ความรู้  ค ว ามสามารถ ใน    
การท างานระดับดีขึ้นโดยเฉลี่ย 

พัฒนาบุคลากรด้านการเรียน
การสอน งานวิจัย และ บริการ
วิชาการ ให้มีประสบการณ์จาก
การน าความรู้ทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ไปปฏิบัติงานจริง 

สนับสนุนบุคลากรด้านการ
เรียนการสอน ผลิตงานวิจัย 
และ บริการวิชาการแก่องค์กร
ภายนอก ให้เกิดความ
เชี่ยวชาญในสาขาที่สนใจ หรือ
มีใบประกาศณียบัตรที่ได้อบรม
ในหัวข้อทีส่นใจและสัมพันธ์ใน
รายวิชาที่ปฎิบัติการสอน 

ปริมาณงานสอน งานวิจัย
ผลงานที่ตีพิมพ์เผยแพร่ และ 
จ านวนงานบริการวิชาการต่อ
อาจารย์ในหลักสูตร รวมถึง
จ านวนใบประกาศณียบัตรที่
เข้ารับการอบรม 
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หมวดที่ 3   
ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
1.1  ระบบทวิภาค 

การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค โดยใน 1 ปีการศึกษาแบ่งเป็น 2 ภาคเรียนปกติ   
แต่ละภาคการศึกษามีระยะเวลาเรียนไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และข้อก าหนดต่าง ๆ ให้เป็นไปตาม
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ง) 

 

1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
                 ไม่มีการจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
                 ไม่มี 

 
2.  การด าเนินการหลักสูตร 

2.1  วัน – เวลาในการด าเนนิการเรียนการสอน 
จัดการเรียนการสอนในเวลาราชการระหว่างวันจันทร์ ถึง วันศุกร์ โดยช่วงเวลาในแต่ละ

ภาคเรียน ตามปฏิทินวิชาการของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ดังต่อไปนี้ 
ภาคเรียนที่ 1     ระหว่างเดือน มิถุนายน - ตุลาคม 
ภาคเรียนที่ 2     ระหว่างเดือน ตุลาคม -  กุมภาพันธ์ 

 

2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
คุณสมบัติทั่วไปของผู้สมัครเข้าเรียนมีดังนี้  

1. ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า ที่มีแผนการเรียน
วิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ 

2. ผู้ส าเร็จการศึกษาไม่ต ่ากว่ามัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า ทุกสาขาวิชา 
ที่ มี พ้ืนฐานทางด ้ านว ิทยาการค  านวณ หร ือส  า เ ร็ จการศึ กษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาอิเล็กทรอนิกส์สาขาไฟฟ้า สาขา
คอมพิวเตอร์ สาขาโทรคมนาคม หรือ สาขาอ่ืนที่เทียบเท่า 

3. อ่ืนๆ ให้เป็นไปตามประกาศการรับนักศึกษาใหม่ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เชียงรายในแต่ละปีการศึกษา 

2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
2.3.1 ข้อจ ากัดด้านทักษะการใช้ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ภาษาต่างประเทศ และ 

การค านวณ โดยเฉพาะภาษาอังกฤษและการค านวณของผู้เรียน เนื่องจากรับนักศึกษาเข้าเรียน     
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โดยไม่มีการสอบคัดเลือกไม่มีการก าหนดพื้นความรู้เป็นเงื ่อนไขการรับเข้าเรียน ในขณะที่การจัด    
การเรียนการสอนในหลักสูตรนี้มีการใช้เอกสารประกอบการสอน ต ารา และสื่อการเรียนการสอน  
ส่วนใหญ่เป็นภาษาอังกฤษ ส่งผลต่อการปรับตัวในการเรียนและผลการเรียนรายวิชาต่างๆ ของผู้เรียน
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในปีการศึกษาแรกของนักศึกษา 

2.3.2  ปัญหาการปรับตัวเข้าสังคมใหม่ของนักศึกษาและการปรับตัวด้านการเรียน    
จากระดับมัธยมศึกษาสู่ระดับอุดมศึกษา (ระดับมหาวิทยาลัย) 

2.3.3  ปัญหาการออกระหว่างการศึกษาและอัตตราการคงอยู่ของนักศึกษาแรกเข้า     
ที่มีแนวโน้มสูงขึ้น 
 

2.4  กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
2.4.1 จัดให้มีกิจกรรมการปรับพื้นฐานความสามารถทางด้านภาษาโปรแกรมเบื้องต้น 

การใช้ภาษาอังกฤษ และคณิตศาสตร์แก่นักศึกษา ก่อนและระหว่างภาคการศึกษาแรก 
2.4.2 จัดให้มีอาจารย์ที่ปรึกษาประจ าหมู่เรียนเพ่ือท าหน้าที่ให้ค าปรึกษาและ แนะน า

เกี่ยวกับการปรับตัวการเรียนในระดับอุดมศึกษาตลอดจนการเสริมสร้างคุณลักษณะและบุคลิกภาพ   
ที่เหมาะสม จัดหาทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนเพื่อประกอบการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วย
ตนเองส าหรับนักศึกษาทั้งในรูปแบบที่เป็นสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น E-Book รวมถึง
ฐานข้อมูลแบบอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับค้นหาความรู้เพ่ิมเติม 

2.4.3 จัดให้มีกิจกรรมพี ่ด ูแลน้องใน กิจกรรมพัฒนานักศึกษา กิจกรรมวิชาการ        
การถ่ายทอดความรู้จากรุ่นพี่ และ สาขาวิชารวมรวบข้อมูลสารสนเทศเพื่อน าไปวิเคราะห์หาสาเหตุ    
เพ่ือปรับปรุงในวงรอบของปีการศึกษาต่อไป 

 
2.5  แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี (2565 - 2569) 

จ านวนนักศึกษา 
ปีท่ีเข้าเรียน 

จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569* 
ชั้นปีที่ 1 40 40 40 40 40 

ชั้นปีที่ 2  40 40 40 40 

ชั้นปีที่ 3   40 40 40 
ชั้นปีที่ 4    40 40 

รวม 40 80 120 160 160 

จ านวนนักศึกษาที่คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 40 40 
หมายเหตุ  *หลักสูตรมีวงรอบอายุ 5 ปี 
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2.6  งบประมาณตามแผน 
งบประมาณรายรับ-รายจ่าย ประจ าปีงบประมาณ 2565 – 2569 สาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ ส านักคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
 

2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย: บาท) 

 
รายละเอียดรายรับ 

ปีงบประมาณ 
 
 

2565 2566 2567 2568 2569 

ค่าธรรมเนียมการศึกษา  840,000 1,680,000 2,520,000 3,360,000 3,360,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 2,652,000 1,956,000 1,267,200 585,960 752,658 

รวมรายรับ 3,492,000 3,636,000 3,787,200 3,945,960 4,112,658 

*ค่าธรรมเนยีมการศึกษาปีการศึกษาละ 21,000 บาท 

 
  2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย: บาท) 

รายการ 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 

ร้อยละ 2565 2566 2567 2568 2569 

1. เงินเดือนและค่าจ้าง
ประจ า 

69.89 2,400,000 2,520,000 2,646,000 2,778,300 2,917,215 

2. ค่าจ้างชั่วคราว 0.00 - - - - - 

3. ค่าตอบแทนใช้สอยและ
วัสดุ 

13.97 480,000 504,000 529,200 555,660 583,450 

4. ค่าสาธารณูปโภค 3.16 120,000 120,000 120,000 120,000 120,000 
5. ค่าครุภัณฑ์ 6.64 252,000 252,000 252,000 252,000 252,000 

6. รายจ่ายอื่นๆ 6.32 240,000 240,000 240,000 240,000 240,000 

รวมทั้งสิ้น 100 3,492,000 3,636,000 3,787,200 3,945,960 4,112,658 

 
หมายเหตุ  

1. ใช้งบประมาณ หมวดค่าวัสดุ ค่าใช้สอย ค่าตอบแทน และครุภัณฑ์การศึกษาของสาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ใช้ในการผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรนี้ 
ประมาณ 87,300 บาท/คน/ปี 

2. *รายการค่าใช้จ่ายที่ก าหนดเป็นรายการตามรูปแบบที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
3. *ปีงบประมาณที่ระบุเป็นการระบุตามวงรอบการปรับปรุงหลักสูตรซึ่งตามเกณฑ์ก าหนดทุกๆ 5 ป ี
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2.7  ระบบการศึกษา 
 2.7.1 แบบเข้าชั้นเรียนและเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายว่าด้วย

การศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ง) 
 2.7.2 รูปแบบการจัดการศึกษาตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายว่าด้วย      

การด าเนินงานระบบคลังหน่วยกิตระดับอุดมศึกษา  พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก จ) 
 

2.8  การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนข้ามมหาวิทยาลัย 
นักศึกษาที่เคยศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนมาก่อนเมื่อเข้าศึกษาในหลักสูตรนี้สามารถ

เทียบโอนหน่วยกิตได้ ทั้งนี้ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายว่าด้วยการศึกษาชั้น
ปริญญาตรี พ.ศ. 2563 และดุลยพินิจของคณะกรรมการประจ าหลักสูตร 
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3.   หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
 3.1 หลักสูตร 
  องค์ประกอบของหลักสูตรแบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับที่ก าหนดไว้ในกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) พ.ศ. 2552 และเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี
สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 (มคอ. 1) ดังนี้ 

3.1.1 จ านวนหน่วยกิต หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 128 หน่วยกิต 
3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร  

ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ให้เรียนไม่น้อยกว่า  30  หน่วยกิต 
 1. กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ให้เรียนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 

2. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   ให้เรียนไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 
 3. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  ให้เรียนไม่น้อยกว่า  9 หน่วยกิต 

4. กลุ่มวิชาบูรณาการและเสริมสร้างทักษะชีวิต ให้เรียนไม่น้อยกว่า  3 หน่วยกิต 
ข.  หมวดวิชาเฉพาะ  ให้เรียนไม่น้อยกว่า   85  หน่วยกิต 
     ประกอบด้วยกลุ่มวิชาต่อไปนี้ 

1. วิชาแกนทางวิศวกรรม ให้เรียนไม่น้อยกว่า 31  หน่วยกิต 
2. วิชาเฉพาะด้าน ให้เรียนไม่น้อยกว่า  36  หน่วยกิต 

             กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์                         3  หน่วยกิต 
กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์              9  หนว่ยกิต 
กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ                      12  หนว่ยกิต 

กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์      12  หนว่ยกิต  
3. วิชาเลือก ให้เรียนไม่น้อยกว่า   18  หน่วยกิต 
 

ค. หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา 
    ให้เรียนไม่น้อยกว่า                 7  หน่วยกิต 
ง.  หมวดวิชาเลือกเสรี    ให้เรียนไม่น้อยกว่า     6  หน่วยกิต 
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3.1.3  รายวิชา 

 
ความหมายของเลขรหัสที่ใช้ในหลักสูตร 

ตัวอย่าง รหัสวิชา “CPE4501” 

รหัสวิชาหลักสูตรปรับปรุงปี 2565 ความหมายของ 

อักษรในหลักท่ี 1-3 : CPE 
                          SCT 

“Computer Engineering” 
“School of Computer and Information 
Technology” 

ตัวเลขในหลักท่ี 4 : (เลขตัวที่แรก) บ่งบอกถึงระดับความยากง่ายหรือชั้นปี เช่นเลข 4 คือ 
วิชาเรียนของนักศึกษาชั้นปีที่ 4 

ตัวเลขในหลักท่ี 5 : (เลขตัวที่สอง) บ่งบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา เช่นเลข 5 คือ กลุ่มวิชา
โครงงานและปัญหาพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

ตัวเลขในหลักท่ี 6 และ 7 : (เลขตัวที่สามและสี่) บ่งบอกถึงล าดับก่อนหลังของวิชา เช่น 01 คือ วิชาใน
ล าดับที่หนึ่งของกลุ่มวิชา โครงงานและปัญหาพิเศษ
ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

 
  

ความหมายของตัวเลขตัวที่  5 
 เลข 0 หมายถึง  กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 

 เลข 1  หมายถึง  กลุ่มวิชาค านวณทางวิศวกรรม 

 เลข 2  หมายถึง  กลุ่มวิชาทางซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ 
 เลข 3  หมายถึง  กลุ่มวิชาทางระบบและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 เลข 4 หมายถึง  กลุ่มวิชาทางไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
 เลข 5  หมายถึง  กลุ่มวิชาโครงงานและปัญหาพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
           เลข 6  หมายถึง  กลุ่มวิชาประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไปไม่น้อยกว่า  30  หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ให้เรียนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต  

1.1 บังคับเรียน 1 รายวิชา จ านวน 3 หน่วยกิต ได้แก่  
    รหัสวิชา  ชื่อวิชา       หน่วยกิต 

GEN1001 วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน   
Essential Science and Mathematics in Daily Life 

3(3-0-6) 

1.2 เลือกเรียน จากรายวิชาใดวิชาหนึ่งต่อไปนี้อีกไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
    รหัสวิชา  ชื่อวิชา       หน่วยกิต 

GEN1002 สุขภาพเพ่ือชีวิต  
Healthy Life     

3(3-0-6) 

GEN1003 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้   
Digital Technology for Communication and Learning 

3(3-0-6) 

 
 
2. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ให้เรียนไม่น้อยกว่า  12   หน่วยกิต โดยเป็นรายวิชาบังคับเรียน
ทุกวิชา  ดังนี้ 

2.1 บังคับเรียน จ านวน 9 หน่วยกิต  
      

รหัสวิชา       ชื่อวิชา หน่วย
กิต 

GEN2001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 1 
Communicative English I 

3(3-0-6) 

GEN2002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 2 
Communicative English II 

3(3-0-6) 

GEN2003
  

ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในศตวรรษที่ 21  
Thai for Communication in the 21st Century 

3(3-0-6) 
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2.2 ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้  จ านวน 3 หน่วยกิต    

 รหัสวิชา         ชื่อวิชา  หน่วยกิต 

GEN2004 ภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงค์ทางวิชาการ    
English for Academic Purposes 

3(3-0-6) 

GEN2005 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ    
English for Careers 

3(3-0-6) 

GEN2006 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น    
Chinese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN2007 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น    
Japanese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN2008
  

ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น     
Burmese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN2009 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น    
Korean for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN2010 ภาษาเวียดนามเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น   
Vietnamese for Basic Communication 

3(3-0-6) 
 

 

3. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ให้เรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต  
3.1 บังคับเรียน 2 รายวิชา จ านวน 6 หน่วยกิต ได้แก่   

          

  รหัสวิชา         ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN3001 พลเมืองดี       
Good Citizen 

3(3-0-6) 

GEN3002 ศาสตร์พระราชา       
The King’s Philosophy      

3(3-0-6) 
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3.2  ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้อีก  จ านวน  3 หน่วยกิต  

รหัสวิชา         ชื่อวิชา  หน่วยกิต 

GEN3003 วิถีวัฒนธรรม      
Cultural Way   

3(3-0-6) 

GEN3004 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง    
Sufficiency Economy Philosophy 

3(3-0-6) 
 

GEN3005 สุนทรียสร้างสรรค์      
Creative Aesthetics 

3(3-0-6) 

GEN3006 การเมืองและกฎหมายโลก         
World Politics and Law 

3(3-0-6) 

GEN3007 สมรรถนะของบัณฑิต     
Competency of Graduate 

3(3-0-6) 

GEN3008 ประชาคมอาเซียน        
ASEAN Community 

3(3-0-6) 

GEN3009 การเมืองการปกครองไทย      
Thai Politics and Government 

3(3-0-6) 

GEN3010 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน       
Law in Daily Life 

3(3-0-6) 

GEN3011 ทักษะชีวิต       
Life Skills 

3(3-0-6) 

 

 
4. กลุ่มวิชาบูรณาการและเสริมสร้างทักษะชีวิต ให้เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต  

       ให้เลือกเรียนจากรายวิชาใดวิชาหนึ่งต่อไปนี้ 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN4001 การออกก าลังกายเพ่ือชีวิต      

Exercise for Life 
3(3-0-6) 

 
GEN4002 พลังงานกับการด าเนินชีวิต      

Energy for Life 
3(3-0-6) 

GEN4003 การรู้เท่าทันการสื่อสาร       3(3-0-6) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
Communication Literacy 

GEN4004 การเป็นผู้ประกอบการในเขตเศรษฐกิจพิเศษ    
Entrepreneurship in Special Economic Zone 

3(3-0-6) 
 

GEN4005 สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน       
Environment in Today’s World 

3(3-0-6) 
 

GEN4006 กฎหมายกับการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล     
Law and Occupation in the Digital Age 

3(3-0-6) 

GEN4007 สมาธิเพ่ือพัฒนาชีวิต       
Meditation for Life Development 

3(3-0-6) 
 

GEN4008 มนุษย์ สังคม เศรษฐกิจและการพัฒนา     
Human, Society, Economics and Development  

3(3-0-6) 
 

GEN4009 จิตอาสาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นกับการบริการสังคม    
Volunteering for Local Development and Social Services 

3(3-0-6) 
 

    
หมวดวิชาเฉพาะ  85  หน่วยกิต 
 1. วิชาแกนวิศวกรรม  31  หน่วยกิต ให้เรียนรายวิชาดังต่อไปนี้ 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE1003 การฝึกปฏิบัติการในโรงงานวิศวกรรม 1(0-2-1) 
 Engineering Workshop Practice  

CPE1004 ฟิสิกส์และปฏิบัติการฟิสิกส์ในงานไฟฟ้า 3(2-2-5) 

 Physics and Electric Physics Laboratory  
CPE1005 กราฟิกวิศวกรรม 3(2-2-5) 

 Engineering Graphics  

CPE1103 คณิตศาสตร์พ้ืนฐานส าหรับวิศวกร 3(2-2-5) 
 Fundamental Mathematics for Engineers  

CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการแก้ปัญหา 3(2-2-5) 
 Fundamental Programming and Problem Solving  

CPE2104 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลขส าหรับงานวิศวกรรม 3(2-2-5) 

 Numerical Methods for Engineering  
CPE2105 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่  3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 Probability and Statistics for Big Data Analytics  
CPE2312 ไมโครโปรเซสเซอร์และไมโครคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 Microprocessor and Microcomputer   
CPE2412 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและปฏิบัติการ 3(2-2-5) 

 Electric Circuits Analysis and Laboratory  

CPE2434 วงจรอิเล็กทรอนิกส์และปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
 Electronics Circuit and Laboratory  

CPE2456 วงจรดิจิทัลและวงจรลอจิก 3(2-2-5) 

 Digital Circuit and Logic Circuit   
 

2. วิชาเฉพาะด้าน 36 หน่วยกิต ให้เรียนรายวิชาต่อไปนี้ 
 

             2.1  กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์                      3          หน่วยกิต  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่  3(2-2-5) 

 
Application Development for Mobile Devices 
 

 

           2.2  กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์             9       หนว่ยกิต   

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE2210 การออกแบบและพัฒนาขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) 

 Algorithm Design and Development  

CPE3505 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

 Database Systems  

SCT0002 โครงสร้างข้อมูล  3(2-2-5) 

 Data Structure   
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          2.3  กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ                     12       หน่วยกิต   

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE2102 คณิตศาสตร์เต็มหน่วย 3(2-2-5) 

 Discrete Mathematics  

CPE2301 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 

 Operating Systems  

SCT0004 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 Data Communication and Computer Network  

SCT0005 ความปลอดภัยของสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 Information Security  

 
            2.4  กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์     12       หน่วยกิต                                      
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3404   วิศวกรรมหุ่นยนต์ 3(2-2-5) 

 Robotics Engineering  
CPE3501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 3(2-2-5) 

 Computer Engineering Project I  

CPE4501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(2-2-5) 
 Computer Engineering Project II  

SCT0001 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Architecture and Organization  

 
 
3. วิชาเลือก ให้เรียนไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต โดยให้เลือกเรียนรายวิชาจากกลุ่มใดกลุ่มหนึ่งต่อไปนี้
หรือหลายกลุ่มรวมกัน 

3.1 กลุ่มวิชาเลือกทางด้านสื่อสารและควบคุมระบบสมองกลอัจฉริยะ  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CPE3231  การจ าลองและระบบควบคุม  3(2-2-5) 

 Modeling and Control System  
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 
CPE3311 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 

 Internet of Things  
CPE3405  เครื่องมือวัดและการวัดทางไฟฟ้า   3(2-2-5) 

 Electrical Instruments and Measurement  

CPE3406  เครือข่ายตัวตรวจจับไร้สาย  3(2-2-5) 
 Wireless Sensor Networks  

CPE4401 ระบบควบคุมอัตโนมัติ 3(2-2-5) 

 Automation System  
CPE4402 การสื่อสารไร้สายก าลังงานต ่า 3(2-2-5) 

 Low - power Wireless Communication  

CPE4403 เทคโนโลยีระบบสื่อสารไร้สายความถี่ต ่าและการประยุกต์ใช้งาน 3(2-2-5) 

 
Low - frequency Wireless Communication System Technology 
and Applications 

 

 
3.2 กลุ่มวิชาเลือกทางด้านวิศวกรรมหุ่นยนต์ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3201 ระบบสมองกลฝังตัวและไมโครคอนโทรลเลอร์ 3(2-2-5) 

 Embedded System and Microcontroller  
CPE3202 การเชื่อมต่อของคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 Computer Interfacing   

 
3.3 กลุ่มวิชาเลือกทางด้านระบบคอมพิวเตอร์และปัญญาประดิษฐ์  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CPE3101 ทฤษฎีการค านวณ 3(2-2-5) 

 Theory of Computation  

CPE3203 การประมวลผลภาพดิจิทัล  3(2-2-5) 
 Digital Image Processing  

CPE3204 การรู้จ ารูปแบบ 3(2-2-5) 
 Pattern Recognition  

CPE3206 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ข้ันสูง  3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 Advanced Unix Programming  
CPE3211 การบีบข้อมูลและสัญญาณ  3(2-2-5) 

 Data and Signal Compression  
CPE3218 ระบบคอมพิวเตอร์แบบกระจาย 3(2-2-5) 

 Distributed Computing  

CPE3219 อัลกอริทึมแบบขนาน 3(2-2-5) 
 Parallel Algorithm  

CPE3224 การเรียนรู้ของเครื่อง  3(2-2-5) 

 Machine Learning  
CPE3225 ระบบผู้เชี่ยวชาญ 3(2-2-5) 

 Expert System  

CPE3226 การรู้จ าเสียงพูด 3(2-2-5) 
 Speech Recognition  

CPE3303 วิศวกรรมระบบคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer System Engineering  

CPE4206 ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 Computer Vision  
CPE4207 ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์ 3(2-2-5) 

 Applied Artificial Intelligence  

CPE4208 ปัญญาเชิงค านวณและองค์ความรู้แบบดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Computational Intelligence and Digital Knowledge  

CPE4502 การวิจัยด าเนินงาน  3(2-2-5) 
 Operation Research  

    
3.4 กลุ่มวิชาเลือกทางด้านการวิเคราะห์และประมวลผลข้อมูล 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3208 การออกแบบเกม 3(2-2-5) 
 Game Design  

CPE3209 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ 3(2-2-5) 

 Object Oriented Software Engineering  
CPE3210 การโปรแกรมเว็บเซอร์วิส 3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 Web Services Programming  
CPE3212 การจ าลองระบบด้วยคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 Computer Simulation  
CPE3220 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เชิงคณิตศาสตร์ 3(2-2-5) 

 Mathematical Software Engineering  

CPE3229 วิศวกรรมซอฟต์แวร์   3(2-2-5) 
 Software Engineering  

CPE4308 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง  3(2-2-5) 

 Advanced Database Systems  
CPE4310 การท าเหมืองข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่  3(2-2-5) 

 Data Mining and Big Data Analytics  

 
 3.5 กลุ่มวิชาเลือกทางด้านระบบเครือข่ายและความม่ันคงทางสารสนเทศ      

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CPE3304 การประมวลผลบนอุปกรณ์พกพาและการสื่อสารไร้สาย 3(2-2-5) 

 Mobile Computing and Wireless Communication  

CPE3307 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย  3(2-2-5) 
 Network Programming  

CPE3309 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์  3(2-2-5) 
 Unix System Programming  

CPE4305 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 

 Computer Security  
CPE4306 ความมั่นคงในระบบเครือข่าย 3(2-2-5) 

 Network Security  

CPE4311 เครือข่ายไร้สาย 3(2-2-5) 
 Wireless Networks  

 
 

3.6 กลุ่มวิชาเลือกทางด้านปัญหาพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE4503 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 Selected Topics in Computer Engineering I  
CPE4504 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(2-2-5) 

 Selected Topics in Computer Engineering II  
 
หมวดวิชาฝีกประสบการณ์วิชาชีพ หรือ สหกิจศึกษา 7 หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนเพียงกลุ่มวิชาเดียว            
   1. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                   
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CPE3601 การเตรียมฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

Pre – Practicum in Computer Engineering 
2(90) 

CPE3602 การฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Practicum in Computer Engineering 

5(225) 
 

หรือ 
    2.  กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CPE4601 สหกิจศึกษา  

Co-Operative Education 
7(315) 

 
  
หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า  6   หน่วยกิต 

ให้นักศึกษาเลือกเรียนจากรายวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัย
ราชภัฏเชียงราย ที่ไม่ซ ้ากับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้วและไม่ใช่รายวิชาที่ก าหนดให้เรียน 
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3.1.4 แสดงแผนการศึกษา   

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
GEN1001 วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 

(Essential Science and Mathematics in Daily Life) 
3 3 0 6 

GEN1003 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้  
(Digital technology for Communication and Learning) 

3 3 0 6 

GEN2001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร1(Communicative English I) 3 3 0 6 
CPE1004 ฟิสิกส์และปฏิบัติการฟิสิกส์ในงานไฟฟ้า 

(Physics and Electric Physics Laboratory) 
3 2 2 5 

CPE1103 คณิตศาสตร์พ้ืนฐานส าหรับวิศวกร  
(Fundamental Mathematics for Engineers) 

3 2 2 5 

CPE2105 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
(Probability and Statistics for Big Data Analytics ) 

3 2 2 5 

รวม 18 15 6 33 
 ชั่วโมง /สัปดาห์ = 54 
 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 

GEN2002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 2(Communicative English II) 3 3 0 6 

GEN3001 พลเมืองดี (Good Citizen) 3 3 0 6 
CPE1003 การฝึกปฏิบัติการในโรงงานวิศวกรรม 

(Engineering Workshop Practice) 
1 0 2 1 

CPE1005 กราฟิกวิศวกรรม (Engineering Graphics) 3 2 2 5 

CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการแก้ปัญหา  
(Fundamental Programming and Problem Solving) 

3 2 2 5 

CPE2102 คณิตศาสตร์เต็มหน่วย (Discrete Mathematics) 3 2 2 5 

CPE2412 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและปฏิบัติการ 
(Electric Circuits Analysis and Laboratory) 

3 2 2 5 

รวม 19 14 10 33 
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ชั่วโมง /สัปดาห์ = 57 
 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
GEN2003
  

ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในศตวรรษที่ 21  
(Thai for Communication in the 21st Century) 

3 3 0 6 

GEN2005 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 
 (English for Careers) 

3 3 0 6 

CPE2434 วงจรอิเล็กทรอนิกส์และปฏิบัติการ 
(Electronics Circuit and Laboratory) 

3 2 2 5 

CPE3505 ระบบฐานข้อมูล (Database Systems) 3 2 2 5 
SCT0001 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 

(Computer Architecture and Organization) 
3 2 2 5 

SCT0002 โครงสร้างข้อมูล (Data Structure) 3 2 2 5 

รวม 18 14 8 32 

 ชั่วโมง /สัปดาห์ = 54 
 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
GEN3011 ทักษะชีวิต ( Life Skills ) 3 3 0 6 

GEN4006 กฎหมายกับการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล 
(Law and Occupation in the Digital Age) 

3 3 0 6 

CPE2210 การออกแบบและพัฒนาขั้นตอนวิธี 
(Algorithm Design and Development) 

3 2 2 5 

CPE2301 ระบบปฏิบัติการ (Operating Systems) 3 2 2 5 

CPE2312 ไมโครโปรเซสเซอร์และไมโครคอมพิวเตอร์ 
(Microprocessor and Microcomputer) 

3 2 2 5 

CPE2456 วงจรดิจิทัลและวงจรลอจิก 
(Digital Circuit and Logic Circuit) 

3 2 2 5 

รวม 18 14 8 32 
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ชั่วโมง /สัปดาห์ = 54 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
GEN3002 ศาสตร์พระราชา (The King’s Philosophy )  3 3 0 6 

CPE2104 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลขส าหรับงานวิศวกรรม 
(Numerical Methods for Engineering) 

3 2 2 5 

*CPE3202 การเชื่อมต่อของคอมพิวเตอร์ (Computer Interfacing) 3 2 2 5 

CPE3306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
(Application Development for Mobile Devices) 

3 2 2 5 

CPE3404 วิศวกรรมหุ่นยนต์ (Robotics Engineering) 3 2 2 5 

SCT0004 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
(Data Communication and Computer Network) 

3 2 2 5 

รวม 18 13 10 31 
 ชั่วโมง /สัปดาห์ = 54 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 

CPE3501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1  
(Computer Engineering Project I) 

3 2 2 5 

*CPE3307 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย (Network Programming) 3 2 2 5 

*CPE4401 ระบบควบคุมอัตโนมัติ (Automation System) 3 2 2 5 
*CPE4402 การสื่อสารไร้สายก าลังงานต ่า  

(Low - power Wireless Communication) 
3 2 2 5 

SCT0005 ความปลอดภัยของสารสนเทศ  (Information Security) 3 2 2 5 

XXXXXX #1-รายวิชาเลือกเสรี 3 3 0 6 

รวม 18 13 10 31 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 54 
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ชั่วโมง /สัปดาห์ = 36 
 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
***CPE3602 การฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  

(Practicum in Computer Engineering) 
5(225) 0 0 0 

รวม 5 0 0 0 

หรือ      

CPE4601 สหกิจศึกษา  
(Co-Operative Education) 

7(315) 0 0 0 

รวม 7 0 0 0 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 40  (ฝึกปฏิบัติตลอดภาคการศึกษา)  
หมายเหตุ    *1. รายวิชาเลือก (ทั้งนี้สามารถปรับเปลี่ยนรายวิชาได้ในแต่ละปีการศึกษา) 
               **2. รายวิชา CPE3601 การเตรียมฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอรส์ าหรับนักศึกษา เลือกลงทะเบียน

แผนการเรียนด้วยการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
 *** 3.  รายวิชา CPE3602 การฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาเลือกลงทะเบียน

แผนการเรียนด้วยการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
                 4.  ส าหรับนักศึกษาเลือกลงทะเบียนแผนการเรียนแบบฝึกสหกิจศึกษาให้ลงทะเบียนรายวิชา 

CO4890 สหกิจศึกษา แต่ไม่ต้องลงทะเบียนรายวิชา CPE3601 และ 3602 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 

**CPE3601 การเตรียมฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(Pre – Practicum in Computer Engineering) 

2(90) 0 0 0 

*CPE4208 ปัญญาเชิงค านวณและองค์ความรู้แบบดิจิทัล
(Computational Intelligence and Digital 
Knowledge) 

3 2 2 5 

*CPE4310 การท าเหมืองข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
(Data Mining and Big Data Analytics) 

3 2 2 5 

CPE4501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2   
(Computer Engineering Project II) 

3 2 2 5 

XXXXXX #2-รายวิชาเลือกเสรี 3 3 0 6 

รวม 14 9 6 21 
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3.2  ชื่อ ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์  
 3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ล าดับ ชื่อ-สกลุ ต าแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิ สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 
ปี พ.ศ.    
ที่ส าเร็จ

การศึกษา 

ภาระงานสอน ชม/สัปดาห ์

2565 2566 2567 2568 2569 

1 นายธนาวุฒิ   
ธนวาณิชย์ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
(สาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์) 

ปร.ด. 
วศ.ม. 
วท.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

2559 
2548 
2544 

12 12 12 12 12 

2 นายภูมิพงษ ์ 
ดวงตั้ง 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
(สาขาวิชาวิศวกรรม
โทรคมนาคมและการ
สื่อสาร) 

วศ.ด. 
ค.อ.ม. 
 
วศ.บ. 

วิศวกรรมโทรคมนาคม 
เทคโนโลยีไฟฟ้า 
 
วิศวกรรมโทรคมนาคม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร 

2560 
2550 

 
2544 

12 12 12 12 12 

3 นายกฤตกรณ์  
ศรีวันนา 

อาจารย์ ปร.ด. 
วศ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

2560 
2555 
2552 

15 15 15 15 15 

4 นายมยูร      
ใยบัวเทศ 

อาจารย์ ปร.ด. 
วท.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมเครือข่าย 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีมหานคร 
มหาวิทยาลยัแม่ฟ้าหลวง 

2561 
2554 
2552 

15 15 15 15 15 
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3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร (ต่อ) 

 
3.2.2 อาจารย์ผู้สอน 

ล าดับ ชื่อ-สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิ สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 
ปี พ.ศ.   
ที่ส าเร็จ

การศึกษา 

ภาระงานสอน ชม/สัปดาห ์
2565 2566 2567 2568 2569 

5 นายอธิคม  ศิริ อาจารย์ วศ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

2550 
2544 

15 15 15 15 15 

ล าดับ ชื่อ-สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิ สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 
ปี พ.ศ.   
ที่ส าเร็จ

การศึกษา 

ภาระงานสอน ชม/สัปดาห ์
2565 2566 2567 2568 2569 

1 นายกมล  บุญล้อม ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
(สาขาวิชา
วิศวกรรมไฟฟ้า) 

วศ.ม. 
 

วิศวกรรมไฟฟ้า
สื่อสาร 
 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ 
 

2549 
 

9 9 9 9 9 

2 นางสาวศรีนวล   ฟองมณ ี อาจารย์ วท.ม. 
 

วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2550 3 3 3 3 3 

3 นายจักรี พิชญ์พิบุล อาจารย์ วท.ม. 
 
 

เทคโนโลยี
สารสนเทศและ 
การจัดการ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
 
 

2546 
 

3 3 3 3 3 
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ล าดับ ชื่อ-สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิ สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 
ปี พ.ศ.   
ที่ส าเร็จ

การศึกษา 

ภาระงานสอน ชม/สัปดาห ์
2565 2566 2567 2568 2569 

ล าดับ ชื่อ-สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิ สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 
ปี พ.ศ.   
ที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ภาระงานสอน ชม/สัปดาห ์
2565 2566 2567 2568 2569 

4 นางสาวณภษร   เผ่ากล้า อาจารย์ วท.ม. 
 
 

เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตและ
สารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
 

2546 
 

3 3 3 3 3 

5 นางสาวอังศนา พงษ์นุ่มกูล อาจารย์ วท.ม. 
 
 

เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตและ
สารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 

2546 
 

3 3 3 3 3 

6 นางสาวชลิดา   จันทจิร
โกวิท 

อาจารย์ วท.ม. 
 
 

เทคโนโลยี
สารสนเทศและ 
การจัดการ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
 
 

2546 
 

3 3 3 3 3 

7 นายคมกริช  จิระบุตร อาจารย์ ศศ.ม. 
 

สื่อศิลปะและ 
การออกแบบสื่อ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
 

2551 
 

3 3 3 3 3 
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์วิชาชีพ (การฝึกงานหรือสหกิจศึกษา) 
จากความต้องการบัณฑิตที่ควรมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างานจริง  ดังนั้น

หลักสูตรได้ก าหนดให้มีกลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษามุ่งเน้นการท างานควบคู่   
การปฏิบัติงานจริง ในรูปแบบการเรียนการสอนที่มีลักษณะร่วมกันฝึกประสบการณ์ท างานจริง       
ร่วมกับหน่วยงานภายนอกแบบ CWIE ( Cooperative and Work Integrated Education ) ที่มี  
การปฏิบัติงานจริงเสมือนเป็นพนักงานระหว่างศึกษา ภายใต้สถานประกอบการที่มีความร่วมมือ     
ในปัจจุบัน หรือ สถานประกอบการอ่ืนภายใต้ความร่วมมือที่เกิดข้ึนระหว่างหลักสูตรด าเนินการ 
 4.1. มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  

ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษามีดังนี้  ทักษะ       
ในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการความจ าเป็นในการเรียนรู้
ทฤษฎีมากยิ่งขึ ้น มีการบูรณาการความรู้ที ่เรียนมาเพื่อน าไปแก้ปัญหาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ    
เป็นเครื่องมือและแนวคิดทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถ
ท างานร่วมกับผู ้อ ื ่นได้ด ีม ีระเบียบว ิน ัยตรงเวลาเข้าใจว ัฒนธรรม  สามารถปรับตัวเข ้ากับ             
สถานประกอบการได้มีความกล้าในการแสดงออกและน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 

4.2 ช่วงเวลา  
การฝึกปฏิบัติในสถานประกอบการจริงในระหว่างการออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

เต็มรูปแบบ ในระหว่างการเรียนปีการศึกษาที่ 4 โดยนักศึกษาสามารถเลือกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
รูปแบบใดรูปแบบหนึ่งตามระบุในแผนการเรียนโดยทั้งสองรูปแบบเป็นการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
แบบต่อเนื่องตลอดภาคเรียนใช้เวลาไม่น้อยกว่า 1 ภาคการศึกษา หรือนักศึกษาที่ปฏิบัติงานจริง    
แบบ CWIE ( Cooperative and Work Integrated Education )  
 4.3 การจัดเวลาและตารางสอน  

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพแบบต่อเนื ่องตลอดภาคเรียน ใช้เวลาไม่น้อยกว่า 15 
สัปดาห์ใน 1 ภาคการศึกษา 

4.4 การก าหนดคุณสมบัติของนักศึกษาที่จะออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมให้นักศึกษาที่จะออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพมีความรู้

และทักษะที่เหมาะสม เพื่อพร้อมส าหรับการเข้ารับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพในหน่วยงานต่างๆ   
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตรและรายวิชานักศึกษาจะต้องมีคุณสมบัติ 
ดังต่อไปนี้ 

4.4.1 เข้าร่วมกิจกรรมฝึกอบรมและผ่านการลงทะเบียนในรายวิชาเตร ียม        
ความพร้อมเพื่อการเตรียมความพร้อมก่อนการฝึกประสบการณ์วิชาชีพตามที่คณะกรรมการบริหาร
หลักสูตรก าหนด 
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5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงการวิจัยหรืองานวิจัย 
ข้อก าหนดในการท าโครงงานต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คือ การใช้

ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ก่อประโยชน์ต่อชุมชน สังคม รวมถึงการประยุกต์
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ โดยต้องผ่านการสอบหัวข้อต่อกรรมการสอบโครงงานและท ารูปเล่มโครงงาน  
เพื ่อด าเนินการสอบโครงงานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ต่อคณะกรรมการสอบโครงงานหรือ
คณะกรรมการที่แต่งตั้งจากสาขาวิชา ทั้งจากภายในหรือภายนอกไม่น้อยกว่า 3 คน  ทั้งนี้ นักศึกษา
ต้องส่งรายงานของการด าเนินโครงงานตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนดอย่างเคร่งครัด 
อีกทั้งนักศึกษาจ าเป็นต้องรายงานความก้าวหน้าของการด าเนินโครงงานมาเสนอต่อคณะกรรมการ
สอบโครงงานวิจัย เพ่ือพิจารณาความเหมาะสมจนจบภาคการศึกษาตามปฏิทินโครงานวิจัยที่ประกาศ
จากณะกรรมการที่แต่งตั้งจากสาขาวิชาหรือ ทั้งนี้ยังสามารถเทียบโอนความรู้และประสบการณ์
ท างานที่ได้จากการฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา โดยนักศึษาจะต้องเสนอรายงานต่อ
คณะกรรมการโครงงานวิจัยเพื่อพิจารณาความเหมาะสมและคุณภาพทางวิชาการ 
 5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 

     นักศึกษาจะได้ศึกษาในรายวิชาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ตามหัวข้อที่นักศึกษา
สนใจ สามารถอธิบายทฤษฎีที ่น ามาใช้ในการท าโครงงานมีขอบเขตโครงงานที่สามารถท าเสร็จ    
ภายในระยะเวลาที่ก าหนด กระบวนการศึกษารายงานการวิจัยที่เกี ่ยวข้อง การเลือกหัวข้อและ 
ก าหนดประเด็นโดยเฉพาะประเด็นร่วมสมัยหรือเป็นที่สนใจ จากการน าเสนอโครงร่างงานวิจัย การ
ด าเนินการวิจัย การเขียนรายงานการวิจัยที่มีมาตรฐาน จรรยาบรรณในการด าเนินการวิจัย  การฝึก
ปฏิบัติการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล การเขียนรายงานและการน าเสนอผลการวิจัยต่อที่ประชุม 
คณะกรรมการที่ได้รับการแต่งตั้งจากสาขาและการวิพากษ์ของอาจารย์ 
 5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 

     มาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านการท าโครงงานหรืองานวิจัยของนักศึกษา ประเมินจาก
ความสามารถของนักศึกษาในด้านต่างๆ ดังนี้ 

5.2.1 นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ทฤษฎีและแนวคิดต่างที่ได้จากการศึกษา     
ในชั้นเรียนไปสู่การฝึกปฏิบัติการวิจัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ
โปรแกรมการออกแบบระบบในการท าโครงงาน โดยโครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 

5.2.2 นักศึกษามีความสามารถสามารถด าเนินการวิจัยในประเด็นที่เลือกสรรได้บรรลุ
ตามวัตถุประสงค ์

5.2.3 นักศึกษามีความสามารถในจัดการข้อมูลการวิจัยและน าไปสู่การเขี ยนรายงาน  
การวิจัยและน าเสนอผลการวิจัยได้อย่างเป็นระบบ 

5.2.4  นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับการน าเสนอและรายงานผลที่ได้
จากการวิจัยเพื่อให้น าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ได้จริง 
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5.3 ช่วงเวลา 
      นักศึกษาจะต้องด าเนินโครงการวิจัยในภาคเรียนที่มีการก าหนดให้เรียนรายวิชาโครงงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์เต็มภาคการศึกษา 

5.4 จ านวนหน่วยกิต 
      จ านวนหน่วยกิตของรายวิชาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มีจ านวน  3 หน่วยกิต    
โดยแบ่งเป็นการบรรยายและการปฏิบัติอย่างละ 2 ชั่วโมง การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองอีก 5 ชั่วโมง
ต่อสัปดาห์ 

5.5 การเตรียมการ 
  มีการก าหนดอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานและชั่วโมงการให้ค าปรึกษาการจัดท าบันทึก
การให้ค าปรึกษาเก่ียวกับโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

5.6 กระบวนการประเมินผล 
  การประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงานประเมินผลจากรายงานที่ได้
ก าหนดรูปแบบการเขียนรายงานและผลงานที่สมบูรณ์ เพื่อน าเสนอต่อคณะกรรมการสอบโครงงาน 
ไม่น้อยกว่า 3 คน ตามระยะเวลาที่ก าหนดให้สอบโครงงานของสาขาวิชาการประเมินผลการด าเนิน
โครงการวิจัยของนักศึกษามีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
  5.6.1 ประเมินตามแผนการประเมินที่ระบุใน มคอ. 3 ซึ่งก าหนดโดยคณะอาจารย์
ผู้สอนประจ ารายวิชาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
  5.6.2 ประเมินผลสมฤทธิ์ของโครงร่างงานวิจัยและการด าเนินการวิจัยเปรียบเทียบ
กับวัตถุประสงค์การวิจัยโดยคณะอาจารย์ผู้สอนประจ ารายวิชาและอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการวิจัย      
ที่ได้รับแต่งตั้งจากส านักวิชา (ถ้ามี) 
  5.6.3 ประเมินโดยคณาจารย์หรือคณะกรรมการที่แต่งตั้งจากสาขาวิชาฯ ที่เข้าร่วม
รับฟังการน าเสนอผลการวิจัยของนักศึกษาตามแบบประเมินที่คณะอาจารย์ผู ้สอนและอาจารย์        
ที่ปรึกษา 
  5.6.4 การประเมินการเทียบโอนความรู้และประสบการณ์ท างานที่ได้จากการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา จากคณะกรรมการที ่แต่งตั ้งจากสาขาวิชาให้เป็นไปตาม
ประกาศของคณะกรรมการสาขา ฯ ในแต่ละปีการศึกษา 
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หมวดที่ 4   
ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1. มีคุณธรรมจริยธรรมถ่อมตนและ        
ท าหน้าที่เป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อ
ตนเอง วิชาชีพและสังคม 

1. ส่งเสริมและสอดแทรกให้นักศึกษามีจรรยาบรรณ 
ในวิชาชีพเคารพในสิทธิทางปัญญา และข้อมูล  
ส่วนบุคคล รวมถึงการใช้เทคโนโลยีในการพัฒนา
สังคมท่ีถูกต้อง  

2. นอกจากนี้อาจมีการจัดค่ายพัฒนาชุมชนเพ่ือ
รับทราบปัญหาจริงจากชุมชน ท าให้นักศึกษา       
มีโอกาสประยุกต์ใช้ความรู้ที่ได้ศึกษามา 

2. มีความรู้พ้ืนฐานในศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง   
ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยู่ในเกณฑ์
ดี สามารถประยุกต์ได้อย่างเหมาะสม   
ในการประกอบวิชาชีพและศึกษาต่อ   
ในระดับสูง 

รายวิชาบังคับของหลักสูตรต้องปรับพ้ืนฐานของศาสตร์
และสร้างความเชื่อมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและปฏิบัติ 
มีปฏิบัติการแบบฝึกหัด โครงงานและกรณีศึกษาให้
นักศึกษาเข้าใจการประยุกต์องค์ความรู้กับปัญหาจริง 

3. มีความรู้ทันสมัยใฝ่รู้และมีความสามารถ
พัฒนาตนเอง พัฒนางานและพัฒนา
สังคม 

ให้นักศึกษาเข้าร่วมท างานกับชุมชนโดยใช้ความรู้ความ
ช านาญทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ไปช่วยเหลือและ
แก้ปัญหาร่วมกับชุมชน 

4. คิดเป็นท าเป็นและเลือกวิธีการแก้ปัญหา
ได้อย่างเหมาะสม 

ทุกรายวิชาต้องมีโจทย์ปัญหาแบบฝึกหัดหรือโครงงาน 
ให้นักศึกษาได้ฝึกคิด ฝึกปฏิบัติ ฝึกแก้ปัญหา แทนการ
ท่องจ า 

5. มีความสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นมี
ทักษะการบริหารจัดการและท างาน   
เป็นหมู่คณะ 

ส่งเสริมให้นักศึกษามีกิจกรรมร่วมและการเรียนแบบ
บูรณาการโดยใช้ความรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์           
ในการเรียนและการช่วยเหลือสังคม 

6. รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและ
สามารถติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่าง
เหมาะสม 

ต้องมีการมอบหมายงานให้นักศึกษาได้สืบค้นข้อมูล 
รวบรวมความรู้ที่นอกเหนือจากท่ีได้น าเสนอในชั้นเรียน 
และ เผยแพร่ความรู้ที่ได้ระหว่างนักศึกษาด้วยกันหรือ
ให้แก่ผู้สนใจภายนอก 

7. มีความสามารถใช้ภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศในการสื่อสารและ    
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ดี 

1. มีระบบเพ่ือสื่อสารแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหมู่
นักศึกษาหรือบุคคลภายนอก 



 
 

39 
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

2. ส่งเสริมให้เกิดการแสวงหาความรู้ที่ทันสมัย       
การเผยแพร่ การถามตอบ และ การแลกเปลี่ยน
ความรู้ 

8. มีความสามารถวิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้ใช้ออกแบบพัฒนาติดตั้งและ
ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ ให้สามารถ
แก้ไขปัญหาขององค์กรหรือบุคคล    
ตามข้อก าหนดได้อย่างมีประสิทธิภาพ
และ สอดคล้องกับสภาพแวดล้อม     
การท างาน 

ต้องมีวิชาที่บูรณาการองค์ความรู้ที่ได้ศึกษามา (เช่น วิชา
โครงงานวิศวกรรม) ในการวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา 
ติดตั้ง และ ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ตามข้อก าหนด
ของโจทย์ปัญหาที่ได้รับ 

9. สามารถวิเคราะห์ผลกระทบ            
ของการประยุกต์คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล 
องค์กร และสังคมรวมทั้งประเด็น
ทางด้านกฎหมายและจริยธรรม 

มีการเชิญวิทยากรผู้ที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญ          
มาให้ความรู้ในเรื่องที่เก่ียวข้องและให้นักศึกษาเข้าร่วม     
การฝึกอบรมในการประยุกต์ด้านคอมพิวเตอร์ 

10. มีความสามารถเป็นที่ปรึกษาในการใช้
งานระบบคอมพิวเตอร์ในองค์กร 

ให้นักศึกษาเข้าไปมีส่วนร่วมกับองค์กรหน่วยงาน       
ทั้งภาครัฐและเอกชน  เพ่ือแนะน าช่วยเหลือด้านต่างๆ     
ที่เก่ียวข้องกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

11. มีความสามารถบริหารระบบสารสนเทศ
ในองค์กร 

ให้นักศึกษามีส่วนร่วมกับองค์กร หน่วยงานต่างๆ       
ในการบริหารจัดการทางด้านระบบสารสนเทศของ
หน่วยงาน 

12. มีความสามารถในการพัฒนาโปรแกรม
ขนาดเล็กเพ่ือใช้งานได้ 

ให้นักศึกษาเข้าร่วมการแข่งขันทางด้านโปรแกรม 
ซอฟต์แวร์ หุ่นยนต์ในระดับต่างๆตามความสนใจ 
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2. ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาในแต่ละชั้นปี 
ชั้นป ี สมรรถนะที่คาดหวัง คุณลักษณะที่คาดหวัง ระบบ กลไก กลยุทธ์ และ

วิธีการจัดการเรียนการสอน
เพื่อพัฒนาสมรรถนะท่ี
คาดหวัง โดยให้เน้น
กระบวนการ CWIE อย่าง
เป็นระบบและชัดเจน 

1 ด้านความร ู ้พ ื ้นฐาน
ทางวิศวกรรม  

 
 

นักศึกษามีทักษะทางด้านทฤษฎีและ
การค านวณและการคิดอย่างมีเหตุผล 

1. จัดให้เรยีนรายวิชาแกน
วิศวกรรม 

2. จัดให้เรยีนวิขาปฏิบัติทาง
วิศวกรรมเพื่อสร้างพื้นฐาน
ต่อกระบวนการ CWIE 

 
2 ด้านวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอร ์
 
 

นักศึกษามีท ักษะที ่สามารถแสดง
สมรรถนะหลักส าหรับการปฏิบัติงาน
ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทั้ง 3 
กลุ่ม ได้อย่างถูกต้องประกอบด้วย (1) 
สมรรถนะทางด ้านฮาร ์ดแวร์  (2) 
สมรรถนะทางด้านหลักคอมพิวเตอร์
และการโปรแกรม (3) สมรรถนะ
เบื้องต้นของการแก้ปัญหาด้วยระบบ
คอมพิวเตอร์   

1. จัดให้เรียนรายวิชาชีพเฉพาะ
ทั้ง 3 กลุ่ม 
2.จัดกิจกรรมส่งเสริมสมรรถนะ
ทั้ง 3 กลุ่ม 

3 ด้านวิชาถนัดเฉพาะ
ด้าน 
 

นักศึกษามีความสามารถในการคิด  
เชิงวิเคราะห์และการแก้ป ัญหาได้
อย่างถูกต้องเหมาะสม ตามวิชาถนัด
เฉพาะด้านที่สนใจ และ มุ่งเน้นสร้าง
ความช านาญ 

จัดให้เรยีนรายวิชาเฉพาะด้าน 
(บังคับเรียน)และวิชาเอกเลือก 
โดยเน้นใช้ Project-based 
Learning และ กระบวนการทาง 
CWIE 

4 ด้านความเป็นมือ
อาชีพในงาน
คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
 

นักศึกษามีความสามารถ              
ในการปฏิบัติงานวิชาชีพวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ในหน่วยงานวิชาชีพทาง
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศและ แก้ไขปญัหาด้วย
ทักษะทางด้านการวางแผน วิเคราะห์ 
สาเหตุอย่างมีแบบแผน 

1. ฝ ึ กประสบกา รณ ์ ว ิ ช า ชีพ
หรือสหกิจศึกษา 
2. โครงงานวิจัย 1 และ 2 
3. สหกิจศึกษา 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในกลุ่มมาตรฐานผลการเรียนรู้หมวดศึกษาทั่วไป 
 2.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

(1) มีความซื่อสัตย์ สุจริตและประพฤติตนให้เป็นแบบอย่างท่ีดีในสังคม 
(2) มีวินัยตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
(3) รู้จักช่วยเหลือผู้อื่น มีความเอ้ืออาทรต่อผู้อื่นและสังคม 

  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
(1) ส่งเสริมให้มีการก าหนดหรือสร้างค่านิยมร่วมในกลุ่มนักศึกษาเรื่องความซื่อสัตย์

สุจริตและประพฤติตนให้เป็นแบบอย่างท่ีดีในสังคม 
(2) ผู้สอนสอดแทรกเนื้อหาเก่ียวกับคุณธรรมจริยธรรมในเนื้อหาที่สอนทุกรายวิชา 
(3) การแสดงออกซึ ่งการเป็นแบบอย่างที ่ดีของอาจารย์ผู ้สอน รู ้จักช่วยเหลือผู้อ่ืน           

มีความเอ้ืออาทรต่อผู้อื่นและสังคม 
(4) ผู ้สอนให้ความส าคัญกับการสร้างวิน ัยการตรงต่อเวลาและความรับผิดชอบ        

ผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชา 
 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

(1) ประเมินจากสัมฤทธิ์ผลการเรียนและการท ากิจกรรมของนักศึกษาเปรียบเทียบกับ
ค าอธิบายประกอบกิจกรรมที่มอบหมาย 

(2) ประเมินพฤติกรรมการเรียนของนักศึกษา เช่น การตรงต่อเวลาในการเข้าชั้นเรียน        
การส่งงาน ความร่วมมือในการท างานกลุ่ม ส ารวจและประเมินความคิดเห็นของอาจารย์
ผู้สอน 

(3) ส ารวจและประเมินจากความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอน 
2.2 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

(1)  ม ีความเข ้าใจแนวคิด ทฤษฎี ว ิทยาศาสตร์  และว ิศวกรรมศาสตร์ ส  าหรับ           
การประยุกต ์

(2) สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์และน าความรู ้ด้าน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี         
ไปปรับใช้ในการศึกษาและใช้ในชีวิตประจ าวัน 

(3) สามารถบูรณาการความรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพื่อน าไปเป็นเครื่องมือ      
ในการเรียนและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
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กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
(1) บูรณาการวิธีการสอนที่หลากหลายเพ่ือเสริมสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน 
(2) เน้นการเรียนการสอนโดยการฝึกปฏิบัติและการศึกษาจากกรณีศึกษาโดยเน้น

วิเคราะห์กรณีศึกษาแบบองค์รวมและรอบด้าน 

(3) เน้นการศึกษาจากสถานการณ์จริง และให้ความส าคัญสามารถบูรณาการความรู้   
ด ้านมนุษยศาสตร์ ส ังคมศาสตร์ คณิตศาสตร์ ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ภาษาศาสตร์ และน าไปเป็นเครื่องมือในการเรียนและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
(1) การทดสอบทั ้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัต ิ สอบย่อย สอบระหว่างภาค และ        

สอบปลายภาค 
(2) ประเมินจากการจัดท ารายงาน การศึกษาค้นคว้า และ การศึกษากรณีศึกษา 
(3) ประเมินจากการน าเสนอรายงานทั้งท่ีเป็นรูปเล่มรายงานและการรายงานด้วยวาจา 

2.3 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

(1) สามารถประยุกต์ความรู้ด้านมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี และ ภาษาศาสตร์กับการแก้ปัญหา 

(2) มีวิธีคิด สามารถสรุปแนวคิดและ การแก้ปัญหาเฉพาะหน้าอย่างมีหลักการและเหตุผล 
(3) มีวิจารณญาณในการเลือก คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 

 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
(1) การใช ้ก ิจกรรมการเร ียนการสอนที ่ เน ้นกระบวนการคิดการวิเคราะห์และ            

การตัดส ินใจเช ่นการอภ ิปรายกลุ ่มการให้ศ ึกษาค้นคว ้าเร ื ่องใดเร ื ่องหนึ่ ง                
เป็นการเฉพาะและให้มีการน าเสนอ 

(2) การให้มีการศกึษาและวิเคราะห์กรณีศึกษา การศึกษาในสถานการณ์จริง 
(3) การเชิญผู้มีประสบการณ์และความเชี่ยวชาญมาบรรยายเรื่องวิธีคิด เพื่อให้สามารถ

สรุปแนวคิดและการแก้ปัญหาเฉพาะหน้าอย่างมีหลักการและเหตุผล 
 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

(1) ประเมินจากผลงานที่มอบหมายทั้งในรูปแบบของรายงานและการน าเสนอด้วยวาจา 
(2) ประเมินจากการสอบ 
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 2.4 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
(1) สามารถสื่อสารกับบุคคลอื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถสนทนาทั้งภาษาไทย

และต่างประเทศได้ 
(2) สามารถท างานร่วมกับผู้อื ่นและเคารพในความแตกต่างและการปฏิบัติต่อผู ้ อ่ืน    

อย่างเป็นกัลยาณมิตร 
(3) มีความรับผิดชอบในการท างาน สามารถท างานเป็นทีม มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม

การเรียน และการแสวงหาความรู้ 
 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ                

(1) ให้ความส าคัญกับกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการท างานเป็นทีม 
(2) มีการก าหนดหน้าที่และความรับผิดชอบให้ปฏิบัติ 
(3) ผู้สอนรายวิชาต่างๆ เน้นให้นักศึกษาได้ตระหนักถึงความส าคัญของความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและความส าคัญของความรับผิดชอบ 
กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ             

ความรับผิดชอบ 
(1) ประเมินผลจากการท างานเป็นทีมและการประเมินพฤติกรรมในชั้นเรียน 
(2) การให้นักศึกษาประเมินตนเองและประเมินกันเอง 
(3) การประเมินพฤติกรรมในชั้นเรียน 

        2.5 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

(1) สามารถเลือกและประยุกต์คณิตศาสตร์หรือเทคนิคทางสถิต ิที่ เก ี ่ยวข้องได้         
อย่างเหมาะสม 

(2) สามารถค ้นคว ้าความร ู ้ โดยใช ้ เทคโนโลย ีสารสนเทศและ  น  ามาประย ุกต์                 
ใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน 

(3) สามารถสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพและเลือกใช้รูปแบบของการน าเสนอผลงาน 
รายงานที่เหมาะสมส าหรับกลุ่มบุคคลที่แตกต่างกันได้โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข   
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) จัดให้มีการฝึกการจัดการแก้ไขปัญหาโดยใช้ตัวแบบทางสถิติและคณิตศาสตร์       
เป็นเครื่องมือ                     

(2) จัดให้มีการทดสอบทักษะและความสามารถในการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารในรูปแบบ
ของภาษาที่เป็นวิชาการ โดยเฉพาะภาษาอังกฤษ 
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(3) ส ่งเสร ิมการใช ้ประโยชน ์ของอ ุปกรณ์ เทคโนโล ย ีสารสนเทศเพ ื ่อพ ัฒนา                   
ขีดความสามารถและศักยภาพการเรียนของนักศึกษา 

 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) ประเมินจากการให้น าเสนอผลการศึกษาค้นคว้าทั้งในรูปแบบรูปเล่มรายงานและ
ด้วยวาจา 

(2) ประเมินโดยการทดสอบทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการศึกษาค้นคว้า 
ประเมินจากการให้จัดท าข้อสรุปการวิเคราะห์ปัญหาที่ได้รับมอบหมาย 

(3) ประเมินจากการให้จัดท าข้อสรุปการวิเคราะห์ปัญหาที่ได้รับมอบหมาย 
   2.6 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้สู ่รายวิชาของ
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Curriculum mapping) 
  จากผลการเรียนรู ้ที ่ก าหนดไว้ดังกล่าว สามารถจัดท าแผนที่แสดงการกระจาย     
ความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเร ียนรู ้จากหลักสูตรส ู ่รายวิชาของหมวดวิชาศึกษาทั ่วไป                    
(แสดงดังตารางที ่1) 
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ตารางท่ี 1 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย  
   =  ความรับผิดชอบหลัก      =  ความรับผิดชอบรอง  

รายวิชา 
1. คุณธรรมจรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร

และเทคโนโลยี 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

GEN1001 วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน  O O   • • • • O O  O • O O 

GEN1002 สุขภาพเพ่ือชีวิต O • O • • O • O O O O O O • O 

GEN1003 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้ O O   • • • • O •  O • • • 

GEN2001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 1 O • O O • O O O • O O • O O • 

GEN2002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 2 O • O O • • O O O • O O O • O 

GEN2003 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 O • O O • • O • • • O O O • • 

GEN2004 ภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงค์ทางวิชาการ O O • • O O • O O • O O O O • 

GEN2005 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ O • O O O • O •  O • O O • • 

GEN2006 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น O  O • • • •   O   • O O 

GEN2007 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น  O  O • • •   • O   O O 

GEN2008 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น    O  O • • •   • O   O O 

GEN2009 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น    O  O • • •   • O   O O 
GEN2010 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น    O  O • • •   • O   O O 
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รายวิชา 
1. คุณธรรมจรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร

และเทคโนโลยี 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

GEN3001 พลเมืองด ี O • O O • O O O • O • O O O • 
GEN3002 ศาสตร์พระราชา O • O • O O O • O O O • O O • 
GEN3003 วิถีวัฒนธรรม O • O • O O O • O O O • O O • 
GEN3004 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง • O • O • O O • O O • O • O O 

GEN3005 สุนทรียสร้างสรรค์ O • O O O • O O • O • • • O O 
GEN3006 การเมืองและกฎหมายโลก   O • O O • O O O • • O O O • O 

GEN3007 สมรรถนะของบัณฑิต O • O O • O O • • • O O O O • 
GEN3008 ประชาคมอาเซียน   O • O O • O O O • • O O O • O 
GEN3009 การเมืองการปกครองของไทย O • O O • O O O • • O O O • O 

GEN3010 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน O • O O • O O O • • O O O • O 
GEN3011 ทักษะชีวิต • • • • • O  O   • O  O  

GEN4001 การออกก าลังกายเพ่ือชีวิต • • O • • O • O O • • O • O O 

GEN4002 พลังงานกับการด าเนินชีวิต O • O O • O • O O O O • O • O 
GEN4003 การรู้เท่าทันการสื่อสาร O O  • • • • O • O O O  • • 
GEN4004 การเป็นผู้ประกอบการในเขตเศรษฐกิจพิเศษ O O  • • • • O O  O O  O O 
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รายวิชา 
1. คุณธรรมจรยิธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร

และเทคโนโลยี 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

GEN4005 สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน O • O O • O • O   O •  • O 

GEN4006 กฎหมายกับการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล  O  O • • •   • O   O O 
GEN4007 สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต  O  O • • •   • O   O O 

GEN4008 มนุษย์ สังคม เศรษฐกิจและการพัฒนา   O • O O • O • O O O O •  • O 

GEN4009 จิตอาสาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นกับการบริการสังคม • • O • • •  O •  • O O O  
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3.  การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านหมวดวิชาเฉพาะ 
 3.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
  3.1.1  ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

1. ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต  
2. มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองวิชาชีพและสังคม 
3. มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไข

ข้อขัดแย้งและล าดับความส าคัญ 
4. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและ

ศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์  
5. เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 
6. สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและ

สังคม 
7. มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ  

         
3.1.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

ก าหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กรเพื่อเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบ
วินัย โดยเน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลาตลอดจนการแต่งกายที่เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 

1. ผู้สอนส่งเสริมให้นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบโดยในการท างานกลุ่ม
นั้นต้องฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็นผู้น ากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม  

2. ผู้สอนสอดแทรกให้นักศึกษามีความซื่อสัตย์โดยต้องไม่กระท าการทุจริต
ในการสอบหรือลอกการบ้านของผู้อื่น เป็นต้น  

3. ผู ้สอนทุกคนต้องสอดแทรกเรื ่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุก
รายวิชา  

4. ผู ้สอนส่งเสริมให้มีการจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม เช่น     
การยกย่องนักศึกษาที่ท าดี ท าประโยชน์แก่ส่วนรวม เสียสละ  

3.1.3  วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1. ประเมินจากสัมฤทธิ์ผลการเรียนและการท ากิจกรรมของนักศึกษา

เปรียบเทียบกับค าอธิบายประกอบกิจกรรมที่มอบหมาย 
2. ประเมินพฤติกรรมการเรียนของนักศึกษา เช่น การตรงต่อเวลาในการ

เข้าชั้นเรียน การส่งงานความร่วมมือในการท างานกลุ่ม 
3. ส ารวจและประเมินจากความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอน 
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3.2  ด้านความรู้ 
3.2.1  ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

1. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหา
สาขาวิชาที่ศึกษา  

2. สามารถว ิ เคราะห ์ป ัญหาเข ้าใจและอธ ิบายความต ้องการทาง
คอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะและการใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 

3. สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและหรือประเมินระบบ
องค์ประกอบต่างๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อก าหนด 

4. สามารถต ิดตามความก ้าวหน ้าทางว ิชาการและว ิว ัฒนากา ร
คอมพิวเตอร์รวมทั้งการน าไปประยุกต์ 

5. รู ้ เข ้าใจและสนใจพัฒนาความรู ้ความช านาญทางคอมพิวเตอร์        
อย่างต่อเนื่อง  

6. ม ีความร ู ้ ในแนวกว ้างของสาขาว ิชาท ี ่ศ ึกษา  เพ ื ่อให ้ เล ็ ง เห็น              
การเปลี่ยนแปลงและเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 

7. มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งาน
ได้จริง 

8. สามารถบูรณาการความรู ้ในสาขาวิชาที ่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์    
อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง  

3.2.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1. บูรณาการวิธีการสอนที่มีความหลากหลายเพื่อเสริมสร้างบรรยากาศ 

การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน โดยทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี 
2. เน้นการเรียนการสอนโดยการฝึกปฏิบัติและการศึกษาจากกรณีศึกษา 

โดยเน้นวิเคราะห์กรณีศึกษาแบบองค์รวมและรอบด้าน 
3. เน้นการศึกษาจากสถานการณ์จริงและให้ความส าคัญกับการศึกษา      

ดูงาน รวมถึงการเชิญผู้เชี่ยวชาญมาถ่ายทอดความรู้ประสบการณ์ตรง 
  3.2.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

1. การทดสอบทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ทั้งสอบย่อย สอบระหว่าง
ภาคและสอบปลายภาค 

2. ประเมินจากการจัดท ารายงาน การศึกษาค้นคว้าและการศึกษา
กรณีศึกษา 
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3. ประเมินจากการน าเสนอรายงานทั้งที ่เป็นรูปเล่มรายงานและการ
รายงานด้วยวาจา 

4. การทดสอบมาตรฐานสามารถท าได้โดยการทดสอบจากข้อสอบ     
ของแต่ละวิชาในชั้นเรียน ตลอดระยะเวลาที่นักศึกษาอยู่ในหลักสูตร 
 

3.3 ด้านทักษะทางปัญญา 
3.3.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

1. คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
2. สามารถสืบค้น ตีความและประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหา

อย่างสร้างสรรค์  
3. สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ สรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
4. สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์

ได้อย่างเหมาะสม 
 

           3.3.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญหา 
1. การใช้กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการคิด การวิเคราะห์ 

และการตัดสินใจ 
2. การศึกษาจากกรณีศึกษาทางการประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ 
3. การใช้กระบวนการอภิปรายกลุ่มในการจัดการเรียนการสอน 
4. การส่งเสริมให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง เพ่ือให้สามารถสรุปแนวคิด

และแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าได้อย่างมีเหตุผลและหลักการ     
           3.3.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญหา 

1. ประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา นี้สามารถท าได้  โดยการ
ออกข้อสอบที่ให้นักศึกษาแก้ปัญหา อธิบายแนวคิดของการแก้ปัญหา 
และวิธีการแก้ปัญหาโดยการประยุกต์ความรู้ที่เรียนมา 

2. ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา เช่น 
ประเมินจากการน าเสนอรายงานในชั ้นเรียน การทดสอบ โดยใช้
แบบทดสอบหรือสัมภาษณ์ เป็นต้น 
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3.4  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
  3.4.1 ผลการเร ียนรู ้ด ้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

1. สามารถส ื ่อสารท ั ้ งภาษาไทยและภาษาต ่างประเทศก ับกลุ่ ม              
คนหลากหลายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2. สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ปัญหา
สถานการณ์ต่างๆ ทั้งในบทบาทของผู้น าหรือในบทบาทของผู้ร่วมทีม
ท างาน 

3. สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
4. มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
5. สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัว

และส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและ
ของกลุ่ม 

6. มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพ
อย่างต่อเนื่อง 

 
3.4.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ 

ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
1. ส่งเสริมให้มีกิจกรรมเพื่อให้นักศึกษาสามารถท างานกับผู้อื ่นได้เป็น

อย่างดี 
2. มีการก าหนดความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
3. ส่งเสริมให้มีกิจกรรมเพ่ือให้นักศึกษาสามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์

และวัฒนธรรมองค์กรที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี 
4. เน้นให้นักศึกษามีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและบุคคล

ทั่วไป 
5. ส่งเสริมให้มีกิจกรรมเพ่ือให้นักศึกษาสามารถสร้างสรรค์งานด้วยตนเอง 

 
3.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 
   1. ประเมินผลจากการท างานเป็นทีม 
   2. การให้นักศึกษาประเมินตนเองและประเมินกันเอง 
   3. การประเมินพฤติกรรมในชั้นเรียน 
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3.5 ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  3.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที ่มีอยู ่ในปัจจุบันต่อการท างาน       
ที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 

2. สามารถแนะน  าประเด ็นการแก ้ ไขป ัญหาโดยใช ้สารสนเทศ                
ทางคณิตศาสตร ์หร ือการใช้สถ ิติประย ุกต ์ต ่อป ัญหาที ่ เก ี ่ยวข้อง         
อย่างสร้างสรรค์ 

3. สามารถสื ่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั ้งปากเปล่าและการเข ียน    
เลือกใช้รูปแบบของสื่อการน าเสนออย่างเหมาะสม  

4. สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม 
 

3.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิง 
ตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผ ู ้สอนม ีกลย ุทธ ์การสอนที ่ ใช ้ ในการพัฒนาการเร ียนร ู ้ด ้านท ักษะ                
ในการวิเคราะห์และการสื่อสาร 

1. ส่งเสริมให้นักศึกษาแก้ปัญหาวิเคราะห์ประสิทธิภาพของวิธีแก้ปัญหา  
2. ส ่งเสร ิมให ้น  าเสนอแนวค ิดของการแก ้ป ัญหาผลการว ิ เคราะห์

ประสิทธิภาพในเชิงวิชาการระหว่าง อาจารย์และกลุ่มนักศึกษา 
3. ส่งเสริมการใช้ประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศเพื ่อเพ่ิม     

ขีดความสามารถและศักยภาพของนักศึกษา 
4. จัดกิจกรรมการเรียนรู ้ในรายวิชาต่าง ๆ ให้นักศึกษาได้ว ิเคราะห์

สถานการณ์จ  าลองและสถานการณ์เสมือนจร ิงและน าเสนอการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม  

5. ส่งเสร ิมการเร ียนร ู ้ เทคนิคการประยุกต ์ว ิศวกรรมคอมพิวเตอร์             
ในหลากหลายสถานการณ์ 

  3.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู ้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข     
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช้ทฤษฎีการเลือกใช้เครื่องมือ   
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศหรือคณิตศาสตร์และสถิติที่เก่ียวข้อง 

2. ประเมินจากความสามารถในการอธิบายข้อจ ากัดเหตุผลในการเลือก 
ใช้เครื่องมือต่างๆ การอภิปรายกรณีศึกษาต่อชั้นเรียน 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

•ความรับผิดชอบหลัก   Oความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การปฏิบัติการ  
  การวิเคราะห์ 

เชิงระบบ 
ตัวเลข 

 การสื่อสาร 
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุ่มวชิาแกนวิศวกรรม 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE1003  การฝึกปฏิบัติการในโรงงานวิศวกรรม O •  O O  •  O •   • O • •  O   O  O  • •  O  
CPE1004  ฟิสิกส์และปฏิบัติการฟิสิกส์ในงานไฟฟ้า    •  O • O • •  O • O  O • •  O   •  O  • •  O  
CPE1005  กราฟิกวิศวกรรม  • •   O  O  •   •  • O O   •  O •   O O   • 
CPE1103  คณิตศาสตร์พื้นฐานส าหรับวิศวกร   •  O • O •  •   O  •  • O  •  O  O •  • O  
CPE1201  หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
              การแก้ปัญหา 

• O  • O  • • •  O  • O O • O • O O  O • O • • O   

CPE2104 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลขส าหรับงานวิศวกรรม  O •  •  • O •  •  O  O •  O    •  • •  • O  
CPE2105 ความน่าจะเป็นและสถติิส าหรับวิเคราะห ์
             ข้อมูลขนาดใหญ ่

•    O • •  •   • O • O •  O  O  •  O •  O •  

CPE2312 ไมโครโปรเซสเซอร์และไมโครคอมพิวเตอร์ • • O   O •  O •  O O  •  • O •  • O O    • O • 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

•ความรับผิดชอบหลัก   Oความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การปฏิบัติการ  
  การวิเคราะห์ 

เชิงระบบ 
ตัวเลข 

 การสื่อสาร 
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุ่มวชิาแกนวิศวกรรม 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE2412 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและปฏิบัติการ O  O • O • • O O • O O  • •   • • O  • O O •  O  O 
CPE2434 วงจรอิเล็กทรอนิกส์และปฏิบัติการ • O  O • O  •  O  • O O • • O  O • O  O • • O • O • 
CPE2456 วงจรดิจิทัลและวงจรลอจิก  • •  O  O  •  •  •  O O • O   • O • O O •  O • 
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แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

•ความรับผิดชอบหลัก   Oความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การปฏิบัติการ  
  การวิเคราะห์ 

เชิงระบบ 
ตัวเลข 

 การสื่อสาร 
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุ่มวชิาเฉพาะด้าน ( วิชาบังคับ ) 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE3306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ ์
             เคลื่อนที ่

• •  O O • O  O • O •  •  O  • O  •  •  •  O  • 

CPE2210 การออกแบบและพัฒนาขั้นตอนวิธ ี • •  O O  • O •  •  • O O • O  O • O   O • • O   

CPE3505 ระบบฐานข้อมูล  O • O •  •  • O  •  • O O •  O     O O •   • 
SCT0002 โครงสร้างข้อมูล   • O  • O  O O • O •  • O •  O •    O • • O  O 

CPE2102 คณิตศาสตรเ์ต็มหน่วย •   • O  • • •    O  O •  O    •  O •  • O  
CPE2301 ระบบปฏิบัติการ O  • O • O • •  O O  O  •  O  •   •  • O • O  O 
SCT0004 ระบบการสื่อสารข้อมลูและเครือข่าย 
             คอมพิวเตอร์ 

O • O •    •  • O  •  O • O  •  O •  •    • O 

SCT0005 ความปลอดภัยของสารสนเทศ • •  O O  • O  • O •  • O • O •   • O • O   • O O 
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แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

•ความรับผิดชอบหลัก   Oความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การปฏิบัติการ  
  การวิเคราะห์ 

เชิงระบบ 
ตัวเลข 

 การสื่อสาร 
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุ่มวชิาเฉพาะด้าน ( วิชาบังคับ ) 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
CPE3404 วิศวกรรมหุ่นยนต ์ •   O O  • • O  •  • O O O • • O    •   • O  O 
CPE3501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1  • O O O • •  O O • O • O • •  • • • O O O O • • O • O 
CPE4501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 •  O • O O • • O O • • • O • • • • O O • O O • • • O • O 
SCT0001 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของ 
             คอมพิวเตอร์ 

 O  O • O • • • O O  O O  • O O  O  •  O O O   • 
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แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

•ความรับผิดชอบหลัก   Oความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การปฏิบัติการ  
  การวิเคราะห์ 

เชิงระบบ 
ตัวเลข 

 การสื่อสาร 
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุ่มวชิาเลือก  
(ทางด้านสื่อสารและควบคุมระบบสมองกลอัจฉรยิะ) 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE3231 การจ าลองและระบบควบคุม  • • O O  • • O    • O O O • • O  •  O  • • O  O 
CPE3311 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง O   O •  •  O •   • •  O •  O •   •   O •   

CPE3405 เครื่องมือวัดและการวดัทางไฟฟ้า •   O O • • • O    • O O O • • O    O  • • O  O 
CPE3406 เครือข่ายตัวตรวจจับไรส้าย • • O O   O •  • O •   O • O  • O  •  O    • O 

CPE4401 ระบบควบคุมอัตโนมัต ิ •  • O O  O • O    • O O O  • O  O  O  • • O  O 
CPE4402 การสื่อสารไรส้ายก าลังงานต ่า  •  O O • •  • O O  • • O O  • O •   O  •  •  O 
CPE4403 เทคโนโลยรีะบบสื่อสารไรส้ายความถี่ต ่าและ

การประยุกต์ใช้งาน 
O •  • •  • • O   O  O O O • • O O  O •  O  O • • 
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แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

•ความรับผิดชอบหลัก   Oความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การปฏิบัติการ  
  การวิเคราะห์ 

เชิงระบบ 
ตัวเลข 

 การสื่อสาร 
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุ่มวชิาเลือก  
(ทางด้านวิศวกรรมหุ่นยนต์) 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE3201 ระบบสมองกลฝังตัวและไมโครคอนโทรลเลอร ์  • O   O O  O O  • O •   • O O  • O •  O O  • • 
CPE3202 การเช่ือมต่อของคอมพิวเตอร ์ • O O •  O •  • O  • O •   • •   • O O •  •  O • 
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แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

•ความรับผิดชอบหลัก   Oความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การปฏิบัติการ  
  การวิเคราะห์ 

เชิงระบบ 
ตัวเลข 

 การสื่อสาร 
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุ่มวชิาเลือก  
(ทางด้านระบบคอมพิวเตอร์และปญัญาประดิษฐ์) 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE3101 ทฤษฎีการค านวณ   O • O   •    O   •  • O   • O  O • O •   
CPE3203 การประมวลผลภาพดจิทิัล  •  O  O •  • O O  O •  • O  O •  •  • O • O  • 
CPE3204 การรู้จ ารูปแบบ • •  O  • O •  O O O • •  • O  O •  •  • O • O  O 
CPE3206 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ข้ันสูง O    • O •  O  • •  O •  • O •  O  O O • O  O • 
CPE3211 การบีบข้อมูลและสญัญาณ  • • O  O O • • O O  O •  • O  O O O •  O O • O  O 
CPE3218 ระบบคอมพิวเตอร์แบบกระจาย  O  • • O •   • O O     O • O O • O • O O  O • O 
CPE3219 อัลกอริทึมแบบขนาน • O  O  O • O  • O  O  O  O • O   O • O O  O • O 

CPE3224 การเรียนรู้ของเครื่อง  • O O  • •     O • •  O O  •   •  O O • O  O 
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แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

•ความรับผิดชอบหลัก   Oความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การปฏิบัติการ  
  การวิเคราะห์ 

เชิงระบบ 
ตัวเลข 

 การสื่อสาร 
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุ่มวชิาเลือก  
(ทางด้านระบบคอมพิวเตอร์และปญัญาประดิษฐ์) 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE3225 ระบบผู้เช่ียวชาญ  •  •  O • •   • O  •  • O  O   •  O O • O  O 
CPE3226 การรู้จ าเสียงพูด O   O •   O • O O •   •  •   O •  O • O  O • • 
CPE3303 วิศวกรรมระบบคอมพิวเตอร ์ • O • O •   •   • O • O O  O •    • O O •  •  • 
CPE4206 ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์  O • O  O • O • O O  O •  O •  O •  O  • O • O  O 

CPE4207 ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์  •  O  • O O    •  O O  •  O  O •  O O  • O O 
CPE4208 ปัญญาเชิงค านวณและองค์ความรู้แบบดิจิทลั •   •  O • O    O • • O • O  •   •  O O •   O 
CPE4502 การวิจัยด าเนินงาน  • O  O  • • O •  O   • •  O  O  O • O • O  •  
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แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

•ความรับผิดชอบหลัก   Oความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การปฏิบัติการ  
  การวิเคราะห์ 

เชิงระบบ 
ตัวเลข 

 การสื่อสาร 
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุ่มวชิาเลือก (ทางด้านการวิเคราะห์และประมวลผล
ข้อมูล) 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE3208 การออกแบบเกม •   O  O  • • O O O  •  • O  O   •  O O • O  O 
CPE3209 วิศวกรรมซอฟต์แวรเ์ชิงอ็อบเจกต์ • O   O O   O  • •  O • • • O  O •  • O  O  O • 
CPE3210 การโปรแกรมเว็บเซอรว์ิสส ์  •  O •  •  • O   • O  O •  O •  O •  • • O  O 
CPE3212 การจ าลองระบบด้วยคอมพิวเตอร ์ •    O O   O  O •  O •  • O •  •  O  • O  O • 
CPE3220 วิศวกรรมซอฟต์แวรเ์ชิงคณิตศาสตร ์   •  O O  • O  •   • O  • O  O •  O •  O • O • 
CPE3229 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ O  •  • • O  O   • O O •  O •   •  O •  O • O • 
CPE4308 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง  O  •  O  O  •  O  •   O  O •  •  O O  O  O 

CPE4310 การท าเหมืองข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมลู 
             ขนาดใหญ่ 

O   •  O • O • •    • O  O  •   •  O O  O • O 
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แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

•ความรับผิดชอบหลัก   Oความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การปฏิบัติการ  
  การวิเคราะห์ 

เชิงระบบ 
ตัวเลข 

 การสื่อสาร 
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุ่มวชิาเลือก  
(ทางด้านระบบเครือข่ายและความมั่นคงทางสารสนเทศ) 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE3304 การประมวลผลบนอุปกรณ์พกพาและการ 
             สื่อสารไร้สาย 

•   O   •   • O •   O • O  •   •  O  •   O 

CPE3307 การเขียนโปรแกรมเครอืข่าย • O  •    • O O  •  •  O •  O •    O • • O  O 
CPE3309 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ ์  • O O  O O  O O •  • O  O •  O •   • O •  O • O 
CPE4305 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร ์ •   O • •   • • O •   O • O •  O O •  O O  •  O 

CPE4306 ความมั่นคงในระบบเครือข่าย O  • O    •  • O O O  • • O O    O O •   •  • 
CPE4311 เครือข่ายไรส้าย   O • • O O •   • O  •  O • O  •  •  O O  O  O • 
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แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

•ความรับผิดชอบหลัก   Oความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การปฏิบัติการ  
  การวิเคราะห์ 

เชิงระบบ 
ตัวเลข 

 การสื่อสาร 
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
กลุ่มวชิาเลือก  
(ทางด้านปัญหาพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ) 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE4503 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 • •  O  O • O  O • O • • O • O  O   •  O O • O  O 
CPE4504 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 • •  O  O • O  O • O • • O • O  O   •  O O • O  O 
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แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาของหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

•ความรับผิดชอบหลัก   Oความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ 
การปฏิบัติการ  
  การวิเคราะห์ 

เชิงระบบ 
ตัวเลข 

 การสื่อสาร 
และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศกึษา 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE3601  การเตรียมฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ • • O O O • •  • O  • O • O O • O • O • O O O O • O O • 
CPE3602  การฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ O • • • O O • • O O • O • O • • O • O • O O • • • • O • O 
CPE4601  สหกิจศึกษา • O O O • O O O O • O • • O • O O • O • O • O • • O • O O 
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หมวดที่ 5 
หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
 เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเช ียงรายว่าด้ายการศึกษาชั ้นปริญญาตรี           
ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ง) 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
มีคณะกรรมการบร ิหารหลักส ูตรร ับผ ิดชอบเร ื ่องกระบวนการทวนสอบมาตรฐาน              

การวัดผลสัมฤทธิ์ให้มีการทวนสอบ ดังนี้ 
2.1 การประเมินและตรวจสอบ รายงานรายวิชา ผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาแต่ละรายวิชา 
2.2 การจัดท าข้อสอบมาตรฐานส าหรับรายวิชาที ่มี เสนอจากคณะกรรมการสาขาวิชา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
2.3 มีคณะกรรมการประเมินข้อสอบของแต่ละรายวิชา 
2.4 การประเมินสัดส่วนการส าเร็จการศึกษาของนักศึกษาตามเวลาภาคเรียนปกติที่สามารถ

ส าเร็จการศึกษาได้ตามโครงสร้างหลักสูตรและแผนการเรียน 
2.5 การประเมินความพึงพอใจต่อผลการปฏิบ ัต ิงานของนักศึกษาที่ เข ้าร ับการฝึก

ประสบการณ์วิชาชีพในสถานประกอบการโดยการสัมภาษณ์ผู้บริหาร หัวหน้างาน พ่ีเลี้ยงในหน่วยงาน
ที่รับนักศึกษาเข้ารับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

2.6 การประเมินความพึงพอใจผลการปฏิบัติงานของนายจ้างและผู้ใช้บัณฑิต 
2.7 การประเมินเส้นทางอาชีพและความก้าวหน้าทางอาชีพ (Career Path) ของบัณฑิต        

ที่ปฏิบัติงานในวิชาชีพทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.8 การประเมินอัตราการศึกษาต่อในระดับที ่ส ูงขึ ้นของบัณฑิตที ่ส  าเร ็จการศึกษา               

จากหลักสูตร 
 

3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
3.1 ศึกษารายวิชาครบตามโครงสร้างหลักสูตรภายในระยะเวลาที่ก าหนด 
3.2 สอบผ่านการสอบเกณฑ์การประกันมาตรฐานขั้นต ่าก่อนส าเร็จการศึกษาส าหรับบัณฑิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย (Exit Exam) ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3.3 สอบผ่านการทดสอบสมรรถนะวิชาการและวิชาชีพเฉพาะสาขา (Specific Exit Exam) 

ตามท่ีคณะกรรมการบริหารหลักสูตรก าหนด 
3.4 คะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต ่ากว่า 2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนน 
3.5 อื่น ๆ ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ว่าด้วยการจัดการศึกษา    

ชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ง)  
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หมวดที่ 6 
การพัฒนาอาจารย์ 

 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
1.1 จัดให้มีการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่และก าหนดให้อาจารย์ใหม่เข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาและ

ฝึกอบรมทั้งท่ีด าเนินการโดยส านักวิชาและมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
1.2 จัดให้อาจารย์ใหม่ให้มีโอกาสเข้าร่วมศึกษาและสังเกตการสอนของอาจารย์ผู ้สอน          

ที่มีประสบการณ์ในช่วงเวลา 1 ปีแรกของการปฏิบัติงาน 
1.3 จัดให้มีระบบอาจารย์พ่ีเลี้ยงอาจารย์ใหม่โดยการจัดอาจารย์อาวุโสท าหน้าที่เป็นอาจารย์

พ่ีเลี้ยง 
1.4 จัดให้มีคู่มือการปฏิบัติหน้าที่ และความรับผิดชอบส าหรับอาจารย์ใหม่ (ใช้คู่มือพนักงาน

ที่มหาวิทยาลัยจัดท าส าหรับบุคลากรของมหาวิทยาลัย) 
 

2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
2.1 การพัฒนาทักษะด้านการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

2.1.1 จัดให้มีการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
การวางแผนการสอนเทคนิคและวิธีการสอน การพัฒนาเอกสารประกอบการสอน ต ารา หนังสือ และ
การเตรียมและผลิตสื่อและอุปกรณ์การสอน การวัดและประเมินผลการสอน 

 2.1.2 สนับสนุนการเข้าร ่วมการฝึกอบรม การประชุมสัมมนาทางวิชาการ              
ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผลการสอน ทั้งที่จัดโดยหน่วยงาน
ภายในมหาวิทยาลัย และหน่วยงานภายนอก 

2.2 การพัฒนาทักษะด้านการวิจัย 
        2.2.1 จัดให้มีการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการพัฒนาทักษะการวิจัย 

2.2.2 สนับสนุน ส่งเสริมให้เข้าร่วมกิจกรรมการพัฒนาทักษะด้านการวิจัยที่จัดโดย
หน่วยงานภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย 

2.2.3 สนับสนุน ส่งเสริมการน าเสนอ การตีพิมพ์เผยแพร่ผลงานวิจัยและผลงาน
วิชาการ 

2.3 การพัฒนาทักษะด้านการบริการวิชาการ 
     2.3.1 จัดให้มีการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการพัฒนาทักษะการบริการวิชาการ 

2.3.2 สนับสนุน ส่งเสริมให้เข้าร่วมกิจกรรมการพัฒนาทักษะด้านการบริการ      
วิชาการท่ีจัดโดยหน่วยงานภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย 

2.3.2 สนับสนุน ส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการที่จัดโดยหน่วยงาน
ภายในมหาวิทยาลัยและหน่วยงานภายนอก 
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2.4 การพัฒนาด้านอ่ืนๆ 
2.4.1 จัดให้มีการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการเก่ียวกับการจัดท าผลงานทางวิชาการ 

  2.4.2 สนับสนุนส่งเสริมการพัฒนาศักยภาพด้านการวิจัย 
  2.4.3 สนับสนุนส่งเสริมการด าเนินงานด้านการบริการวิชาการแก่สังคม 
  2.4.4 สนับสนุนทรัพยากรการจัดการเรียนการสอน 

          2.4.5 สนับสนุน ส่งเสริมการเข้าร่วมการประชุม สัมมนา ฝึกอบรม น าเสนอผลงาน
ทางวิชาการและการวิจัยในเวทีวิชาการท้ังระดับชาติและนานาชาติ 

2.4.6 สนับสนุน ส่งเสริมการศึกษาดูงานทั้งในและต่างประเทศ การน าเสนอ ผลงาน
ทางวิชาการ ผลงานการวิจัยทั้งในระดับประเทศและระดับนานาชาติ  

2.2.7 สนับสนุน ส่งเสริมการฝึกอบรมที ่ม ีล ักษณะเฉพาะหรือการอบรมเชิง
ปฏิบัติการในสถานประกอบการซอฟต์แวร์ นวัตกรรม และ เทคโนโลยีสารสนเทศ ที่เก่ียวขอ้ง 

2.2.8 สนับสนุน การเพิ่มพูนความรู้จากผู้เชียวชาญในทักษะที่มีความจ าเป็นต่อ
หลักสูตร ภายในสถานประกอบการที่ได้มีความร่วมมือในการฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา 
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หมวดที่ 7   
การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 
1. การก ากับมาตรฐาน 
 มีวิธีการก ากับมาตรฐานหลักสูตรเพื่อให้สามารถด าเนินการได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนี้ 

1.1  มีการแต่งตั้งคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเพ่ือรับผิดชอบในการบริหารจัดการ ก าหนด
วิสัยทัศน์ วัตถุประสงค์ พันธกิจ กลยุทธ์ และแนวปฏิบัติในการบริหารหลักสูตรให้มีประสิทธิภาพ 

1.2  มีการจัดเตรียมความพร้อมอุปกรณ์และสื่อการเรียนการสอนที่มีจ านวนและคุณภาพ     
ที่สอดคล้องกับการใช้งานก่อนท าการเปิดสอน 

1.3  มีกระบวนการติดตาม ประเมินผลกระบวนการจัดการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบและ
ต่อเนื่อง 

1.4  มีการประเมินและติดตามผลการจัดการเรียนการสอนทุกภาคการศึกษาและทุกปี
การศึกษาเพ่ือให้ทราบปัญหาและอุปสรรคต่างๆ ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักสูตร 

1.5  มีการจัดท ารายงานผลการด าเนินงานประจ าปีทุกปีการศึกษาเพื ่อน าเสนอผล          
การด าเนินการทั ้งในด้านประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์ผู ้สอน สัมฤทธิ์ผลทางการเร ียน            
ของนักศึกษา ทรัพยากรและบริการสนับสนุนการเรียนการสอนต่างๆ ที่จัดให้นักศึกษา 

1.6  มีการจัดการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร การประชุมอาจารย์ผู ้สอน          
เป็นประจ าทุกภาคเรียน และมีการจัดท ารายงานการประชุมที่เป็นระบบ 

1.7  จัดให้มีการประเมินผลหลักสูตรโดยคณะกรรมการผู ้ทรงคุณวุฒิทั ้งจากภายใน
มหาวิทยาลัยและจากหน่วยงานภายนอก ภายหลังเปิดสอนครบ 4 ปีการศึกษา โดยประเมิน           
จากสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนของนักศึกษาและความพึงพอใจคุณภาพบัณฑิตของผู้ใช้บัณฑิต 

1.8  มีการแต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร และด าเนินการตามแนวปฏิบัติและ
หลักเกณฑ์การปรับปรุงหลักสูตรของส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา ภายในวงรอบอายุของ
หลักสูตร (5 ปี) โดยก าหนดด าเนินการภายในปีที่ 4 ของอายุหลักสูตร 
 1.9 มีการแต่งตั้งคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเพื่อรับผิดชอบการจัดกิจกรรมการเรียน   
การสอน กิจกรรมเสริมหลักสูตร รวมทั้งก าหนดให้มีการประชุมร่วมกันระหว่างคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตรและอาจารย์จากหน่วยงานภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย ทั้งนี้เพื่อระดมความคิดในการ
ก าหนดรูปแบบและปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับความ
เปลี่ยนแปลง ในการบริหารหลักสูตร จะมีคณะกรรมการประจ าหลักสูตร อันประกอบด้วยรองคณบดี
ฝ่ายวิชาการ ประธานหลักสูตร และอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเป็นผู้รับผิดชอบ โดยมีคณบดีเป็นผู้
ก ากับดูแลและคอยให้ค าแนะน า ตลอดจนก าหนดนโยบายปฏิบัติให้แก่ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
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 อาจารย์ผ ู ้ร ับผิดชอบหลักส ูตรโดยมีการบริหารหลักส ูตรร่วมกับคณะ ส านัก อื ่นๆ               
ในมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายและมีการวางแผนการจัดการเรียนการสอนร่วมกับผู ้บริหาร          
ของคณะและอาจารย์ผู้สอน ติดตามและรวบรวมข้อมูล ส าหรับใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร
โดยกระท าทุกปีอย่างต่อเนื่อง 

เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 
1. พัฒนาหลักสูตรให้
ทันสมัย   โดยอาจารย์
และนักศึกษา สามารถ
ก้าวทันหรือเป็นผู้น า
ในการสร้างองค์
ความรู้ใหม่ๆ ทางด้าน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
2. กระตุ้นให้นักศึกษา
เกิด ความใฝ่รู้ มี
แนวทางการเรียนที่
สร้างทั้งความรู้
ความสามารถใน
วิชาการวิชาชีพ ที่
ทันสมัย 

3. ตรวจสอบและ
ปรับปรุงหลักสูตรให้มี
คุณภาพมาตรฐาน 

4. มีการประเมิน
มาตรฐานของ
หลักสูตรอย่าง
สม ่าเสมอ 

1.จัดให้หลักสูตรสอดคล้องกับมาตรฐาน
วิชาชีพด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ใน
ระดับสากลหรือระดับชาติ  
2. ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยโดยมีการ
พิจารณาปรับปรุงหลักสูตรทุกๆ 5ปี 
3. จัดแนวทางการเรียนในวิชาเรียนให้มี
ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และมีแนว
ทางการเรียนหรือกิจกรรมประจ าวิชาให้
นักศึกษาได้ศึกษาความรู้ที่ทันสมัยด้วยตนเอง 
4. จัดให้มีผู้สนับสนุนการเรียนรู้และหรือ 
ผู้ช่วยสอน เพ่ือกระตุ้นให้นักศึกษา     
เกิดความใฝ่รู้ 
5. ก าหนดให้อาจารย์ที่สอนมีคุณวุฒิ    
ไม่ต ่ากว่าปริญญาโทหรือหรือเป็นผู้มี
ประสบการณ์หลายปีมีจ านวนคณาจารย์
ประจ าไม่น้อยกว่าเกณฑ์มาตรฐาน  
6. สนับสนุนให้อาจารย์ผู้สอนเป็นผู้น า
ในทางวิชาการ และหรือ เป็นผู้เชี่ยวชาญ
ทางวิชาชีพด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
หรือในด้านที่เกี่ยวข้อง 

7. ส่งเสริมอาจารย์ประจ าหลักสูตรให้ไป
ดูงานในหลักสูตรหรือวิชาการที่เก่ียวข้อง 
ทั้งในและต่างประเทศ 

8.จัดท าฐานข้อมูลทางด้านนักศึกษา 
อาจารย์ อุปกรณ ์เครื่องมือวิจัย 
งบประมาณ ความร่วมมือกับต่างประเทศ 
ผลงานทางวิชาการทุกภาคการศึกษาเพ่ือ

- หลักสูตรที่สามารถอ้างอิง
กับมาตรฐานที่ก าหนดโดย
หน่วยงานวิชาชีพด้าน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่ มี
ความทันสมัยและมีการ
ปรับปรุงอย่างสม ่าเสมอ 

- จ านวนวิชาเรียนที่มี
ภาคปฏิบัติ และวิชาเรียนที่
มีแนวทางให้นักศึกษาได้
ศึกษาค้นคว้าความรู้ใหม่ได้
ด้วยตนเอง 

- จ านวนและรายชื่อ
คณาจารย์ประจ า ประวัติ
อาจารย์ด้านคุณวุฒิ
ประสบการณ์ และการ
พัฒนาอบรม ของอาจารย์ 
- จ านวนบุคลากร
ผู้สนับสนุนการเรียนรู้ และ
บันทึกกิจกรรมในการ
สนับสนุนการเรียนรู้ 
- ผลการประเมินการเรียน
การสอนอาจารย์ผู้สอน และ
การสนับสนุนการเรียนรู้ของ
ผู้สนับสนุนการเรียนรู้ โดย
นักศึกษา 
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2. บัณฑิต 
 มีกระบวนการในการก ากับคุณภาพของบัณฑิตให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) พ.ศ.2552 และประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2552 (มคอ.1) โดยมีขั้นตอนการด าเนินการ ดังต่อไปนี้ 
 2.1 ก าหนดให้มีการทวนสอบสัมฤทธิ์ผลการเรียนของนักศึกษาในทุกปีการศึกษา 
 2.2 ก าหนดให้มีการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตทุกปีการศึกษา 
 2.3 ก าหนดให้มีการติดตามภาวการณ์มีงานท าของบัณฑิตทุกปีการศึกษา 
 
3. นักศึกษา 
 ในส่วนที่เกี่ยวข้องกับนักศึกษา ก าหนดให้มีกระบวนการในการด าเนินการดังต่อไปนี้ 

3.1 ก าหนดให้มีระบบและกลไกในการประชาสัมพันธ์การรับนักศึกษาเข้าเรียนที่เป็นระบบ 
3.2 ก าหนดให้มีกระบวนการให้ค าปรึกษาและแนะน าในด้านการเรียนและทักษะการปรับตัว

เข้าสู่สังคมใหม่โดยก าหนดให้มีอาจารย์ที่ปรึกษาประจ าหมู่เรียนเพื่อให้ค าปรึกษาตลอดระยะเวลา      
ที่ศึกษาในมหาวิทยาลัย 

3.3 ก าหนดให้มีการด าเนินโครงการและกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะและสมรรถนะวิชาชีพ และ
การพัฒนาคุณลักษณะบัณฑิตแห่งศตวรรษท่ี 21 ให้แก่นักศึกษา 

3.4 ก าหนดให้มีการด าเนินการติดตามและจัดการการคงอยู่ในระบบของนักศึกษา และ    
การจัดการความเสี่ยงเพื่อลดอัตราการออกระหว่างเรียน (Drop Out) ของนักศึกษา 
          3.5 ก าหนดให้มีระบบและกลไกในการให้นักศึกษาสามารถขอดูข้อมูลต่างๆ ในกรณีที่คิดว่า
ไม่ได้รับการปฏิบัติที่เป็นธรรม 

 

เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

เป็นข้อมูลในการประเมินของ
คณะกรรมการ 

9.ประเมินความพึงพอใจของหลักสูตร         
และการเรียนการสอน โดยบัณฑิตที่ส าเร็จ
การศึกษา 

- ประเมินผลโดย
คณะกรรมการที่
ประกอบด้วยอาจารย์
ภายในคณะฯทุก 2 ปี 
- ประเมินผลโดย
คณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ
ภายนอก ทุก ๆ 5 ปี 
- ประเมินผลโดยบัณฑิต
ผู้ส าเร็จการศึกษาทุกๆปี 
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4. อาจารย์ 
 ในส่วนที่เกี่ยวข้องกับอาจารย์ ก าหนดให้มีกระบวนการในการด าเนินการดังต่อไปนี้ 
 4.1 ก าหนดให้มรีะบบและกลไกในการคัดเลือกอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจ า
หลักสูตร และอาจารย์ผู้สอนที่มีคุณสมบัติตรงและสัมพันธ์กับสาขาวิชา ตามที่ระบุในเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตร และเป็นไปตามประกาศการคัดเลือกอาจารย์ใหม่ของมหาวิทยาลัย 
 4.2 ก าหนดให้มีการด าเนินโครงการและกิจกรรมในการพัฒนาศักยภาพอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร อาจารย์ประจ าหลักสูตร และอาจารย์ผู้สอน ให้สามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
และมีความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน 
 4.3 ก าหนดให้มีมาตรการในการสนับสนุน ส่งเสริมและพัฒนาทรัพยากรการจัดการเรียน   
การสอนสภาพแวดล้อมในการท างานส าหรับอาจารย์ 
 4.4 ก าหนดให้มีระบบและกลไกในการก ากับ ติดตาม ประเมินผล และให้ความช่วยเหลือ                  
ในการปฏิบัติงานของอาจารย์  
 
5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
 ในส่วนของหลักสูตรการเรียนการสอนและการประเมินผู ้เรียนก าหนดให้ มีกระบวนการ      
ในการด าเนินการดังต่อไปนี้ 
 5.1 ก าหนดให้มีระบบและกลไกในการปรับปรุง พัฒนาและออกแบบเนื ้อหาหลักสูตร 
กิจกรรมการเรียนการสอนให้มีความสอดคล้องกับความเปลี่ยนแปลงด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
เทคโนโลยีวิทยาการสมัยใหม่ โดยเฉพาะความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติและนโยบายการพัฒนา
ประเทศของรัฐบาล 
 5.2 ก าหนดให้มีการก าหนดองค์ประกอบในการพิจารณาจัดผู้สอน การจัดท าเอกสารเกี่ยวกับ
การจัดการเรียนการสอนได้แก่ รายละเอียดรายวิชา (มคอ.3 มคอ.4)  แบบประเมินการด าเนินการ 
ของรายวิชา (มคอ.5 มคอ.6) และแบบประเมินการด าเนินการของหลักสูตร (มคอ.7)  
 5.3 ก าหนดให้มีการด าเนินการให้มีการประกันคุณภาพการศึกษาภายในระดับอุดมศึกษา
ระดับหลักสูตรทุกปีการศึกษา 
          5.4 ก าหนดให้มีการด าเนินการทวนสอบเพื่อประเมินสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนของผู้เรียน 
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6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 

ในส่วนของสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ก าหนดให้มีกระบวนการในการด าเนินการดังต่อไปนี้ 
6.1  ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม 

ใช้ทรัพยากรการเรียนการสอนของส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ
รวมถึงทรพัยากรการเรียนการสอนส่วนกลางของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ซ่ึงให้บริการ ณ ส านัก
วิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ (หอสมุดกลาง) 

6.2  การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
6.2.1  ด าเนินการส ารวจความต้องการทรัพยากรสารสนเทศ สื่อการเรียนการสอน 

และฐานข้อมูลทางวิชาการต่างๆของนักศึกษา อาจารย์ผู ้สอน และรวบรวมสรุปส่งให้ส  านัก          
วิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ (หอสมุดกลาง) เพ่ือด าเนินการจัดหาเพิ่มเติม 

6.2.2 มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร อาจารย์ผู้สอน เพ่ือวิเคราะห์และ
วางแผนในการบริหารงบประมาณเพื ่อจัดหาวัสดุ ครุภัณฑ์ อุปกรณ์และทรัพยากรการเร ียน      
การสอน 

6.2.3  มีการจัดหาทรัพยากรสารสนเทศที่สอดคล้องกับสาขาวิชาเป็นการเฉพาะ
ส าหรับการศึกษาค้นคว้าของนักศึกษาและอาจารย์ประจ าในห้องสมุดของส านักวิชาคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

6.2.4  ส ารวจความต้องการทรัพยากรสารสนเทศและทรัพยากรการเรียนการสอน 
จากผู้สอนและนักศึกษาเป็นประจ าทุกภาคการศึกษา 

6.2.5  ประเมินจ านวนทรัพยากรสารสนเทศ และทรัพยากรการเรียนการสอนที่มี 
อยู่ทั้งหมด และจ านวนที่สามารถใช้งานได้จริง 
 

เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

จัดให้มีห้องเรียน 
ห้องปฏิบัติการ 
อุปกรณ์การทดลอง 
ทรัพยากร สื่อและ
ช่องทางการเรียนรู้ ที่
เพียบพร้อม เพ่ือ
สนับสนุนทั้ง
การศึกษาใน
ห้องเรียน นอก

1. จัดให้มีห้องเรียนมัลติมีเดีย ที่มีความ
พร้อมใช้งานอย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งใน
การสอน การบันทึกเพ่ือเตรียมจัดสร้าง
สื่อส าหรับการทบทวนการเรียน 

2.จัดเตรียมห้องปฏิบัติการทดลองท่ีมี
เครื่องมือทันสมัยและเป็นเครื่องมือ
วิชาชีพในระดับสากล เพื่อให้นักศึกษา
สามารถฝึกปฏิบัติ สร้างความพร้อมใน
การปฏิบัติงานในวิชาชีพ 

รวบรวมจัดท าสถิติจ านวน
เครื่องมืออุปกรณ์ ต่อหัว
นักศึกษา ชั่วโมงการใช้งาน
ห้องปฏิบัติการ ต่อหัวนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาลงเรียนในวิชา
เรียนที่มีการฝึกปฏิบัติด้วย
อุปกรณ์ต่าง ๆ สถิติของจ านวน
หนังสือต ารา และสื่อดิจิทัลที่มี
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เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

ห้องเรียน และเพ่ือ
การเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง อย่างเพียงพอ 
มีประสิทธิภาพ  
 

3.จัดให้มีเครือข่ายและห้องปฏิบัติการ 
ที่มทีั้งเครื่องคอมพิวเตอร์และพ้ืนที่ที่
นักศึกษาสามารถศึกษา ทดลอง หา
ความรู้เพิ่มเติมได้ด้วยตนเอง ด้วย
จ านวนและประสิทธิภาพที่เหมาะสม
เพียงพอ 

4. จัดให้มีห้องสมุดให้บริการทั้งหนังสือ
ต ารา และสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้  

ให้บริการ และสถิติการใช้งาน
ทั้งหนังสือต ารา สื่อดิจิทัล  
ผลส ารวจความพึงพอใจของ
นักศึกษาต่อการให้บริการ
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้และ
การปฏิบัติการ  
 

 
7.  ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 

ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

1.  อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80                      
     มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม  
     และทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร 

X X X X X 

2.  มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 
    ที่สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติ หรือ  
    มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี) 

X X X X X 

3.  มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของ 
     ประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.3 และ 
     มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาค 
     การศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

4.  จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และ 
     รายงานผลการด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม  
     (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน  
    หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

5.  จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร         
    ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

X X X X X 
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7.  ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) (ต่อ) 
ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

6.  มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐาน 
     ผลการเรียนรู้ที่ก าหนดใน มคอ.3 และมคอ.4 (ถ้ามี)  
     อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละ            
     ปีการศึกษา 

X X X X X 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนกลยุทธ์ 
   การสอน หรือ การประเมินผลการเรียนรู้จากผลการ 
   ประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7  ปีที่แล้ว  

X X X X X 

8.  อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือ 
     ค าแนะน าด้านการจัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

9.  อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ    
      และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

X X X X X 

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี)  
     ได้รับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อย 
     กว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

X X X X X 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิต 
      ใหม่ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5             
      จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X X 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อ 
     บัณฑิตใหม่ เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 
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หมวดที่ 8   
การประเมิน และปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
1.1  การประเมินกลยุทธ์การสอน 
 1.1.1 มีการประชุมระดมความคิดร่วมกันระหว่างกรรมการบริหารหลักสูตร อาจารย์

ประจ าหลักสูตร อาจารย์ผู้สอนเกี่ยวกับกลยุทธ์การสอนแบบต่างๆ เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการพัฒนา
กลยุทธ์การสอนที่สามารถสร้างประสิทธิผลการสอนอย่างสูงสุด 

1.1.2 การท าแบบส ารวจและประเมินรูปแบบและกลยุทธ์การสอนที่นักศึกษาเห็นว่า
ท าให้ตนเองมีสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนสูงสุด 

1.2.3 การเชิญผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคและกลยุทธ์การสอนมาให้ค าปรึกษาและ 
แนะน าเกี่ยวกับการพัฒนากลยุทธ์การสอนที่มีประสิทธิผลแก่คณาจารย์ประจ าหลักสูตรและอาจารย์
ผู้สอน 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
1.2.1 การประเมินการสอนโดยนักศึกษาในแต่ละวิชาเมื่อสิ้นสุดภาคเรียนทุกภาค

เรียน 
1.2.2 การประเมินการสอนในชั้นเรียนโดยกรรมการบริหารหลักสูตรหรือผู้ที่ได้รับ

มอบหมาย 
1.2.3 การประเมินการสอนจากสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนของนักศึกษา โดยพิจารณา

จากลักษณะเด่นและสิ่งที่ควรจะได้รับการปรับปรุง                  
1.2.4 การเปรียบเทียบสัมฤทธิ์ ผลทางการเร ียนของนักศึกษากับสัมฤทธิ์ ผล          

ทางการเรียนของนักศึกษาที่ศึกษาสาขาเดียวกันในสถานศึกษาอื่น 
 

2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
1. ประเมินจากกระบวนการพัฒนาหลักสูตร รายละเอียดการจัดท าหลักสูตรที ่มีความ

ครบถ้วนสมบูรณ์สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 
(มคอ.1) 

2. ประเมินจากการวิพากษ์หลักสูตร การเป็นที่ยอมรับของหลักสูตรทั้งในวงการวิชาการและ
วิชาชีพโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 

3. ประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย์ต่อการบริหารจัดการหลักสูตร 
4. ประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตต่อคุณภาพของบัณฑิตที่ศึกษาส าเร็จจากหลักสูตร 

(หลังจากนักศึกษารุ่นที่รับเข้าเรียนรุ่นแรกของหลักสูตรส าเร็จการศึกษา) 
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 5. การประเมินตามประกาศ แนวปฏิบัติและนโยบายการประกันคุณภาพของมหาวิทยาลัย
ราชภัฏเชียงราย 
 
3.  การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

การประเมินผลคุณภาพการศึกษาภายในระดับอุดมศึกษาประจ าปี โดยผู้ประเมินที่ได้รับ   
การแต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย  
 
4.  การทบทวนผลการประเมินและการวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 

4.1 ประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพของบัณฑิตจากผู้ใช้บัณฑิตเพื่อพิจารณาคุณลักษณะ
เด่นของบัณฑิตและลักษณะที่ต้องปรับปรุง 

4.2 ประชุมระดมความคิดร่วมกันระหว่างกรรมการบริหารหลักสูตร อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
อาจารย์ผู้สอน เพ่ือพิจารณาลักษณะเด่นของหลักสูตรและสิ่งที่จะต้องท าการปรับปรุงโดยเร่งด่วน 

4.3 ประเมินประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์ผู้สอน และประเมินสัมฤทธิ์ ผลทางการเรียน
ของนักศึกษา เพื ่อว ิเคราะห์หาวิธ ีการ แนวทาง ที ่จะเสริมสร้างศักยภาพและความเข้ มแข็ง 
ขณะเดียวกันก็เป็นช่องทางในการวิเคราะห์และการศึกษาสภาพที่เป็นปัญหาและอุปสรรค  ในการ
บริหารหลักสูตร 

4.4 มีการประเมินหลักสูตรโดยคณะกรรมการประเมินทั้งจากหน่วยงานภายในและหน่วยงาน
ภายนอกตามกรอบการประกันคุณภาพการศึกษาภายในระดับอุดมศึกษา 

4.5 การรวบรวมข้อมูลจากข้อ 4.1-4.4  เพื่อน ามาสรุปเป็นกรอบส าหรับการวิเคราะห์พัฒนา
หลักสูตรให้มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก 

 
 ภาคผนวก ก  รายชื่อคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร          

 ภาคผนวก ข  รายชื่อคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร          

 ภาคผนวก ค  ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร   

ภาคผนวก ง  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรี   

       พ.ศ.2563         

 ภาคผนวก จ  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ว่าด้วยการด าเนินงานระบบคลัง 
หน่วยกิตระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2563 

ภาคผนวก ฉ ตารางเปรียบเทียบหลักสูตร                

ภาคผนวก ช  ตารางเปรียบเทียบรายวิชาตามมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (มคอ.1) 
กับ หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565  

ภาคผนวก ซ  ส าเนาเอกสารบันทึกตกลงความร่วมมือทางด้านการศึกษากับหน่วยงาน

ภายนอก 

ภาคผนวก ฌ  ค าอธิบายรายวิชา               

ภาคผนวก ญ   ส าเนาผลงานวิชาการตีพิมพ์เผยแพร่ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ฌ   
ส าเนาหลักฐานอ้างอิงผลงานตีพิมพ์เผยแพร่ของ อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 
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ภาคผนวก ก 
คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

80 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ส าเนาค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 
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ภาคผนวก  ข 
คณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 
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ส าเนาค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 
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สรุปข้อเสนอแนะของกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 
.............. 

 
1. เนื่องจากเทคโนโลยีสารสนเทศและความก้าวหน้าทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ปัจจุบันและ

อนาคตจ าเป็นต้องใช้เทคโนโลยีด้านการสื่อสารไร้สาย (Wireless Communication) มากขึ้น

และมีประชาชนเป็นผู้ใช้งานจ านวนมากขึ้นจนเห็นได้ชัด กอรปกับอาจารย์ประจ าหลักสูตรมี

ประวัติการศึกษาในระดับปริญญาตรีถึงปริญญาเอกที่มีความเชี่ยวชาญด้านการสื่อสารไร้สายอยู่

หลายท่าน จึงขอแนะน าให้เขียนเพิ่มเติมสถานการณ์/การพัฒนาทางสังคมทางด้านความเจริญ

ของเทคโนโลยีด้านการสื่อสารไร้สายเข้าไปด้วย เพ่ือให้สามารถบรรจุรายวิชาที่เกี่ยวข้องเข้าไปใน

หลักสูตรนี้ได้อย่างมีเหตุผลมากยิ่งขึ้น สามารถตอบสนองความต้องการให้กับสังคมได้ถูกทิศทาง 

และสามารถตอบโจทย์ในข้อ 12 ได้อย่างชัดเจน รวมทั้งตรงกับปรัชญา ความส าคัญ และ

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร ในข้อที่ 1 ของหมวดที่ 2 มากขึ้น 

2. จุดเด่นของหลักสูตร อยู ่ที ่บังคับให้ต้องเรียนรายวิชาในหมวดของรายวิชาเฉพาะที่มีความ

หลากหลายแทบจะครบถ้วนในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์มากถึง 100 หน่วยกิต 

ซึ่งถ้าทางส านักวิชามีคณาจารย์ที่มีคุณวุฒิและประสบการณ์ที่ตรงกับเนื้อหาของทุกรายวิชาที่

ก าหนดไว้ก็จะเป็นประโยชน์กับนักศึกษาอย่างมาก 

3. จุดอ่อน 

1) จ านวนของคณาจารย์/คุณวุฒิ/ประสบการณ์ของบุคลากรที่มีอยู่ อาจไม่ครอบคลุม
เนื้อหาเชิงลึกในแต่ละรายวิชาที่เปิดสอนและถูกก าหนดว่ารายวิชาเหล่านี้เป็นวิชาชีพ เนื่องจาก
หากพิจารณาคุณวุฒิและแขนงของอาจารย์ผู ้สอนทั้งหมดที่มีอยู ่จะไม่สามารถตอบโจทย์กับ
รายวิชาเฉพาะทั้งสี่ด้านที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรได้ทั้งหมด ยกเว้นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรที่มี
คุณวุฒิทางด้านวิศวกรรมศาสตร์แต่ก็มีจ านวนที่ไม่มากนัก 

2) เนื่องจากชื่อหลักสูตรเป็นหลักสูตรวิศวกรรมศาสตร์ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ แม้ว่า
จะไม่ต้องการการรับรองฐานะหรือรับรองหลักสูตรสภาวิศวกรก็ตาม แต่โดยทั่วไปแล้วคุณวุฒิของ
อาจารย์ผู้สอนในรายวิชาที่เป็นศาสตร์ด้านวิศวกรรมนั้นๆ ก็ควรมีคุณวุฒิการศึกษาระดับปริญญา
ตรีด้านวิศวกรรมศาสตร์ในสาขาวิชาที่เก่ียวข้องกับเนื้อหารายวิชาที่ตนเองได้ท าการสอนเป็นอย่าง
น้อย 

4. ควรอ้างแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับ 13 (พ.ศ.2566-2670) แทนหรือไม่ เพราะ

สอดคล้องกับช่วงเวลาที่ศึกษาและจบออกไป 

5. ให้มีการทดสอบทักษะการสอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ภาคผนวก ค 
ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

88 
 

ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ชื่อ – สกุล           นายธนาวุฒิ  ธนวาณิชย์ 
ต าแหน่งทางวิชาการ          ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ (สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
  
ประวัติการศึกษา 
ปร.ด.  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์   พ.ศ. 2559 
วศ.ม.  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์   พ.ศ. 2548 
วท.บ.  วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง    พ.ศ. 2544 
  
ประวัติการท างาน 
พ.ศ. 2551  - ปัจจุบัน   อาจารย์โปรแกรมวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  ส านักวิชาคอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
พ.ศ. 2560 – 2564 รองผู้อ านวยการ ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย  
พ.ศ. 2548  - 2551      วิศวกรระบบคอมพิวเตอร์ บริษัท เอ็มเอฟอีซี จ ากัด (มหาชน)  
พ.ศ. 2544 – 2546 โปรแกรมเมอร์ บริษัท สามารถเทลคอม จ ากัด  
  
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
 
Thanawut Thanavanich; Mayoon Yaibuates; Pheeradon Suchaya. (2021). "Improving the 

Accuracy of Forecasting PM2.5 Concentrations With Hybrid Neural Network 
Model," 2021 Joint International Conference on Digital Arts, Media and 
Technology with ECTI Northern Section Conference on Electrical, Electronics, 
Computer and Telecommunication Engineering, 3-6 March 2021, Online, pp. 
18-22. 

Thanawut Thanavanich. (2018). Energy-aware and Performance-aware of Workflow 
Application with Hybrid Scheduling Algorithm on Cloud Computing. 2018 22nd  
International Computer Science and Engineering Conference (ICSEC). 21-24 Nov 
2018. Chiang Mai, Thailand, pp. 1-5. 
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รายวิชาที่รับผิดชอบสอนในหลักสูตร 
 

1. CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการแก้ปัญหา 

  Fundamental Programming and Problem Solving 
2. SCT0001 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 

  Computer Architecture and Organization 
3. CPE2210 การออกแบบและพัฒนาขั้นตอนวิธี 

  Algorithm Design and Development 

4. CPE3219 อัลกอริทึมแบบขนาน 
  Parallel Algorithm 

5. CPE4207 ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์ 

  Applied Artificial Intelligence 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ชื่อ – สกุล            นายภูมิพงษ์   ดวงตั้ง  
ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (สาขาวิชาวิศวกรรมโทรคมนาคมและ 
                                        การสื่อสาร)  
 
ประวัติการศึกษา 
วศ.ด.  วิศวกรรมโทรคมนาคม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี          พ.ศ. 2560 
ค.อ.ม.  เทคโนโลยีไฟฟ้า         สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ      พ.ศ. 2550  
วศ.บ.  วิศวกรรมโทรคมนาคม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร              พ.ศ. 2544 
 
ประวัติการท างาน 
พ.ศ. 2561  - ปัจจุบัน   คณบดีส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
พ.ศ. 2551  - ปัจจุบัน   อาจารย์โปรแกรมวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ส านักวิชาคอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
พ.ศ. 2546  - 2551      อาจารย์ โรงเรียนล าปางเทคโนโลยี  
 
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
ภูมิพงษ์ ดวงตั้ง,   บุตรี เวทพิเชฐโกศล, พงศภัค ต่างใจ และ วรเชษฐ เมืองมูล. (2564).  ระบบคัด

แยกความสุกดิบของสับปะรดด้วยลักษณะสีของเปลือกโดยใช้โครงข่ายประสาทแบบคอนโวลู
ช ัน.  รายงานสืบเนื ่องจากการประชุมวิชาการเครือข่ายวิศวกรรมไฟฟ้า ครั ้งที ่  13 
(Proceedings of the 13th Conference of Electrical Engineering Network 2021: 
EENET 2021), 12 – 14 พฤษภาคม 2564, เชียงราย, หน้า 284 – 287 

ภูมิพงษ์ ดวงตั้ง, และ ศรีฟอง สุภา. (2563) “การเพิ่มอัตราขยายสายอากาศระนาบไดโพลโดยใช้
โครงสร้างแบบเส้นลวดแผ่นบาง” รายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการงานวิจัยและ
พัฒนาเชิงประยุกต์ครั้งที่ 12 การพัฒนานวัตกรรมเพ่ือก้าวสู่สังคมอัจฉริยะ 4.0 (ECTI-CARD 
2020 12th Conference on Application Research and Development), 26 – 27 
พฤษภาคม 2563, นครสวรรค์, หน้า 331-334,. 

Pumipong Duangtang and Ransang Wongsan. (2018). “Wire Medium Structure for Gain 
Enhancement of Conical Horn Antenna”, The 2018 International Electrical 
Engineering Congress (iEECON2018), 7-9 March, Krabi, Thailand, pp. 1-4. 
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รายวิชาที่รับผิดชอบในหลักสูตร 
 

1. CPE1103 คณิตศาสตร์พ้ืนฐานส าหรับวิศวกร 

  Fundamental Mathematics for Engineers 
2. CPE2434 วงจรอิเล็กทรอนิกส์และปฏิบัติการ 

  Electronics Circuit and Laboratory 
3. CPE2412 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและปฏิบัติการ 

  Electric Circuits Analysis and Laboratory 

4. CPE2456 วงจรดิจิทัลและวงจรลอจิก 
  Digital Circuit and Logic Circuit  

5. CPE4402 การสื่อสารไร้สายก าลังงานต ่า 

  Low - power Wireless Communication 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

 
ชื่อ – สกุล                  นายกฤตกรณ์  ศรีวันนา 
ต าแหน่งทางวิชาการ            อาจารย ์
 
ประวัติการศึกษา 
ปร.ด.  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง    พ.ศ. 2560 
วศ.ม.  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์    พ.ศ. 2555 
วศ.บ.  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์   มหาวิทยาลัยนเรศวร    พ.ศ. 2552 
 
ประวัติการท างาน 
พ.ศ. 2559  - 2564   ประธานโปรแกรมวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  ส านักวิชาคอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
พ.ศ. 2552  - ปัจจุบัน   อาจารย์โปรแกรมวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  ส านักวิชาคอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
 
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
 
Kittakorn Sriwanna, Tossapon Boongoen, and Natthakan Iam-On (2018). Graph 

clustering-based discretization approach tomicroarray data,  Knowledge and 
Information Systems. Vol. 60, pp.879–906, doi: doi.org/10.1007/s10115-018-
1249-z. 
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รายวิชาที่รับผิดชอบในหลักสูตร 
 

1. CPE2105 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 

  Probability and Statistics for Big Data Analytics 

2. SCT0002 โครงสร้างข้อมูล  
  Data Structure  

3. CPE3229 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

  Software Engineering 
4. CPE3505 ระบบฐานข้อมูล 

  Database Systems 
5. CPE4310 การท าเหมืองข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่  

  Data Mining and Big Data Analytics 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ชื่อ – สกุล          นายมยูร ใยบัวเทศ  
ต าแหน่งทางวิชาการ        อาจารย ์
 
ประวัติการศึกษา 
ปร.ด.  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์  มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง         พ.ศ. 2561 
วท.ม.   วิศวกรรมเครือข่าย      มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร              พ.ศ. 2554 
วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์  มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง      พ.ศ. 2552 
 
ประวัติการท างาน 
พ.ศ. 2562  - ปัจจุบัน อาจารย์ประจ าส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
พ.ศ. 2554  - 2562   วิศวกร  บริษัท ทีโอที จ ากัด (มหาชน) 
พ.ศ. 2553  - 2554        Infrastructure Technology Analyst บริษัท ไอทีวัน จ ากัด 
พ.ศ. 2552  - 2553        วิศวกรระบบ บริษัท ซีนิธคอมพ์ จ ากัด 
 
  
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
 
Ravi Upra, Roungsan Chaisricharoen, and Mayoon Yaibuates (2021). “Personal Cloud 

P2P,” Wireless Personal Communications, Vol. 119, pp. 2837–2857, 2021.  
Mayoon Yaibuates Roungsan Chaisricharoen. (2020).  A Combination of ICMP and ARP 

for DHCP Malicious Attack Identification. In International Conference on Digital 
Arts, Media and Technology and ECTI Northern Section Conference on 
Electrical, Electronics, Computer, and Telecommunications Engineering. 11-14 
Mar 2020, Chonburi, Thailand, pp.15-19. 

Mayoon Yaibuates Roungsan Chaisricharoen. (2019). Starvation Delayed DHCP Service 
for Enabling Pool Recovery. Malaysian Journal of Computer Science, Special 
Issue (2/2019: Information and Electrical Engineering), pp.15-34. 
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รายวิชาที่รับผิดชอบสอนในหลักสูตร  
 

  1. CPE2104 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลขส าหรับงานวิศวกรรม 

  Numerical Methods for Engineering 
 2. CPE3304 การประมวลผลบนอุปกรณ์พกพาและการสื่อสารไร้สาย  

   Mobile Computing and Wireless Communication  
 3. CPE3307 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย  

   Network Programming  

 4. CPE4305 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์  
   Computer Security  

 5. CPE4306 ความมั่นคงในระบบเครือข่าย  

   Network Security  
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ชื่อ – สกุล           นายอธิคม  ศิริ 
ต าแหน่งทางวิชาการ         อาจารย์  
 
ประวัติการศึกษา 
วศ.ม.  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์  มหาวิทยาลัยเชียงใหม่    พ.ศ. 2550 
วศ.บ.  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์  มหาวิทยาลัยเชียงใหม่    พ.ศ. 2544 
  
ประวัติการท างาน 
พ.ศ. 2551  - ปัจจุบัน   อาจารย์โปรแกรมวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  ส านักวิชาคอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
 
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
ฤทธิรงค์ วงศ์แพร่พันธ์, ธเนศ คณะดี, กมล บุญล้อม, อธิคม ศิริ และ พงศธร อารักคิด. (2562). ตู้อบ

แห้งพลังงานแสงอาทิตย์ควบคุมอุณหภูมิความชื้นด้วยไมโครคอนโทรลเลอร์โดยใช้เทคนิคการ
ควบคุมความเร็วพัดลมระบายอากาศภายใน , รายงานสืบเนื ่องจากการประชุมวิชาการ 
งานวิจัยและพัฒนาเชิงประยุกต์ ครั้งที่ 11 ( 11th ECTI-CARD 2019), 4 - 7 มิถุนายน 2562, 
อุบลราชธานี, หน้า 383-386. 

พิพัฒน์พงศ์ สมมะวัง, ธเนศ คณะดี, กมล บุญล้อม, อธิคม ศิริ และ กานต์พิชชา บุญล้อม. (2562). ตู้
เก็บยาอัจฉริยะส าหรับผู้สูงอายุและผู้พิการทางสายตา โดยใช้เทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี, รายงาน
สืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ งานวิจัยและพัฒนาเชิงประยุกต์ ครั้งที่ 11 ( 11th ECTI-
CARD 2019), 4 - 7 มิถุนายน 2562, อุบลราชธานี, หน้า 191-194.  
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รายวิชาที่รับผิดชอบสอนในหลักสูตร 
 

1. SCT0004 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

  Data Communication and Computer Network 
2. SCT0005 ความปลอดภัยของสารสนเทศ 

  Information Security 
3. CPE2312 ไมโครโปรเซสเซอร์และไมโครคอมพิวเตอร์ 

  Microprocessor and Microcomputer  

4. CPE3311 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
  Internet of Things 

5. CPE4311 เครือข่ายไร้สาย 

  Wireless Networks 
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ภาคผนวก ง 
ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายว่าด้วย  

ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2563 
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ภาคผนวก จ   
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายว่าด้วยการด าเนินงาน 

ระบบคลังหน่วยกิตระดับอุดมศึกษา  พ.ศ.2563 
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ภาคผนวก ฉ   
ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 
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ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 
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ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบบัณฑติ สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 
 

ที ่ หัวข้อ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลที่ปรับปรุง 

1 รูปแบบของ
หลักสตูร 

1. เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิระดับอุดมศึกษา 
    แห่งชาติ (TQF)  พ.ศ. 2552 
2. เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐาน  
   คุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 

1. เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิระดับอุดมศึกษา 
    แห่งชาติ (TQF)  พ.ศ. 2552 
2. เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐาน  
   คุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 

คงเดิม 

2 ช่ือหลักสูตร ภาษาไทย :       หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Engineering Program in 
Computer  Engineering  

ภาษาไทย :       หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Engineering Program in 
Computer  Engineering  

คงเดิม 

3 ระบบจัด
การศึกษา 

การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค โดยใน 1 ปีการศึกษา
แบ่งเป็น 2 ภาคเรียนปกติ แต่ละภาคการ ศึกษามีระยะเวลา
เรียนไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และข้อก าหนดต่าง ๆ ให้เป็นไป
ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัย ราชภัฏเชียงรายว่าด้วยการศึกษา
ชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2558  

การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค โดยใน 1 ปีการศึกษา
แบ่งเป็น 2 ภาคเรียนปกติ แต่ละภาคการ ศึกษามีระยะเวลา
เรียนไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และข้อก าหนดต่าง ๆ ให้เป็นไป
ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัย ราชภัฏเชียงรายว่าด้วยการศึกษา
ชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2563 

คงเดิม 
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ที ่ หัวข้อ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลที่ปรับปรุง 

4 จัดการ
เรียนการ
สอน 

จัดการเรียนการสอนในวันเวลาราชการ 
 ภาคเรียนที่ 1 เดือน มิถุนายน - ตุลาคม 
 ภาคเรียนที่ 2 เดือน พฤศจิกายน - มีนาคม 

จัดการเรียนการสอนในวันเวลาราชการ 
ภาคเรียนที่ 1     ระหว่างเดือน มิถุนายน - ตุลาคม 
ภาคเรียนที่ 2     ระหว่างเดือน ตุลาคม -  กุมภาพันธ์ 

ปรับตามปฏิทินวิชาการ
ของมหาวิทยาลัย 

5 โครงสร้าง
หลักสตูร 

 หลักสูตร  
1. จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลกัสูตร                   143 หน่วยกิต 
2. โครงสร้างหลักสตูร 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                               30  หน่วยกิต 
  ก.1 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร ์
       และเทคโนโลยี                                           6  หน่วยกิต 
  ก.2 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร                   15  หน่วยกิต 
  ก.3 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์              6  หน่วยกิต 
  ก.4 กลุ่มวิชาบูรณาการและเสรมิสร้างทักษะ             3  หน่วยกิต 
ข. หมวดวิชาเฉพาะให้เรียนไม่น้อยกว่า               100  หน่วยกิต 
  ข.1 กลุ่มวิชาแกน                                       34     หน่วยกิต 
          - วิชาแกนทางวิศวกรรม                                                            
  ข.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน                               48     หน่วยกิต      
        กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์                 6     หน่วยกิต 
        กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์       9     หน่วยกิต 
        กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ               15     หน่วยกิต 

หลักสตูร  
1. จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลกัสูตร                   128 หน่วยกิต 
2. โครงสร้างหลักสตูร 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                               30  หน่วยกิต 
  ก.1 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร ์
       และเทคโนโลยี                                           6  หน่วยกิต 
  ก.2 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร                   12  หน่วยกิต 
  ก.3 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์              9  หน่วยกิต 
  ก.4 กลุ่มวิชาบูรณาการและเสรมิสร้างทักษะ             3  หน่วยกิต 
ข. หมวดวิชาเฉพาะให้เรียนไม่น้อยกว่า                85  หน่วยกิต 
  ข.1 กลุ่มวิชาแกน                                       31     หน่วยกิต 
          - วิชาแกนทางวิศวกรรม                                                            
  ข.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน                               36     หน่วยกิต      
        กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์                 3     หน่วยกิต 
        กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์       9     หน่วยกิต 
        กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ               12     หน่วยกิต 

 
มีการเปลี่ยนแปลง
โครงสร้างหลักสูตรใหม่ 
โดยที่จ านวนหน่วยกติรวม 
ลดลง จากเดิมหน่วย
กิตรวม 143 หน่วยกิต 
ปรับลดลง 15 หน่วยกิต 
คงเหลือ 128 หน่วยกิตโดย
เป็นจ านวนหน่วยกิตรวม
ขั้นต ่า (ไม่น้อยกว่า 120 
หน่วยกิต) ตามประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง 
มาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรสีาขา
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 
(มคอ.1) 
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        กลุ่มฮารด์แวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  18    หน่วยกิต        
  ข.3 กลุ่มวิชาเลือก                                     18     หน่วยกิต  
ค. หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา  7 หน่วยกิต   
ง. หมวดวิชาเลือกเสรี                                        6    หน่วยกิต          

        กลุ่มฮารด์แวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  12    หน่วยกติ        
  ข.3 กลุ่มวิชาเลือก                                      18     หน่วยกิต  
ค. หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา  7 หน่วยกิต   
ง. หมวดวิชาเลือกเสรี                                        6    หน่วยกิต          

6 การปรับ
รายวิชาของ
หมวดวิชา
การศึกษา
ทั่วไป 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                     30  หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
    ให้เรียนไม่น้อยกว่า                                        6 หน่วยกิต  
    1.1 บังคับเรียน 3 หน่วยกิต ได้แก่ 
GEN1111 วิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน    3(3-0-6)    
              Essential Science and Mathematics in Daily Life                                                                   
    1.2 เลือกเรียนจากวิชาใดวิชาหนึ่งต่อไปนี้อีก 3 หน่วยกิต 
GEN1112 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสาร และการเรียนรู้                                                                                                                  
                                                                        3(3-0-6) 
             Information technology for communication and   
             Learning 
GEN1113 สุขภาพเพื่อชีวิต                                       3(3-0-6) 
              Healthy Life 
2. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ให้เรียนไม่น้อยกว่า     15 หน่วยกิต 
   2.1 รายวิชาภาษาอังกฤษ                        12  หน่วยกิต  
 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                     30  หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
 ให้เรียนไม่น้อยกว่า 6  หน่วยกิต  
    1.1  บังคับเรียน 1 รายวิชา จ านวน 3 หน่วยกิต ได้แก่  
GEN1001  วิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
              Essential Science and Mathematics in Daily Life 

 1.2  เลือกเรียน จากรายวิชาใดวิชาหนึ่งต่อไปนี้อีกไม่น้อยกว่า 
       3 หน่วยกิต 
GEN1003  เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้ 3(3-0-6) 
           Digital Technology for Communication and   
           Learning  
GEN1002  สุขภาพเพื่อชีวิต                                      3(3-0-6) 

 Healthy Life 
2. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  ให้เรียนไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต   
    2.1  บังคับเรียน 3 รายวิชา         9 หน่วยกิต ได้แก่  

ปรับเพื่อให้สอดคล้องกับ
หมวดวิชาศึกษาทั่วไปของ
มหาวิทยาลยั ปี พ.ศ. 
2563 
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GEN1121 การสื่อสารภาษาอังกฤษเบื้องต้น                   2 (1-2-3) 
  Fundamental English Communication  
GEN1122 การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน           2 (1-2-3) 
             English Writing in Daily Life 
GEN1123  การอ่านภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน           2 (1-2-3) 
               English Reading in Daily Life 
GEN1124 ท่องโลกด้วยภาษาอังกฤษ                          2 (1-2-3)                             
              English Language as Windows to the World 
GEN1125  ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ                            2 (1-2-3) 
               English for Careers 
GEN1126 ภาษาอังกฤษในศตวรรษท่ี 21                      2 (1-2-3) 
             English in the 21st Century 
2.2 รายวิชาภาษาไทย                              3  หน่วยกิต 
GEN1127 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21        3 (3-0-6) 
  Thai for Communication in the 21st Century 
 
 
 
 
 

GEN2001  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1                     3(3-0-6) 
 Communicative English I 
GEN2002  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2                      3(3-0-6) 
   Communicative English II 
GEN2003  ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21         3(3-0-6) 
              Thai for Communication in the 21st Century 
 
 2.2  ให้เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้อีก                 3 หน่วยกิต  
GEN2006  ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น                     3(3-0-6) 
              Chinese for Basic Communication 
GEN2007  ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น                  3(3-0-6) 
              Japanese for Basic Communication 
GEN2008  ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น                   3(3-0-6) 
              Burmese for Basic Communication 
GEN2009  ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น                3(3-0-6) 
              Korean for Basic Communication  
GEN2010  ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น            3(3-0-6) 
              Vietnamese for Basic Communication 
GEN2004 ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงค์ทางวิชาการ         3(3-0-6) 
 English for Academic Purposes 
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3. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์
    ให้เรียนไม่น้อยกว่า                                       6    หน่วยกิต 
    3.1 บังคับเรียน 3 หน่วยกิต ได้แก่ 
  GEN1131  พลเมืองดี                                          3 (3-0-6) 
                 Good Citizen                                        
    3.2 เลือกเรียนจากวิชาใดวิชาหนึ่งต่อไปนี้อีก 3 หน่วยกิต 
GEN1132  วิถีวัฒนธรรม                                         3 (3-0-6) 
               Cultural Way  
GEN1133  ปรัชญาเศรฐกิจพอเพยีง                            3 (3-0-6)   
               Sufficiency Economy Philosophy 
GEN1135 สุนทรียสร้างสรรค์                                    3 (3-0-6) 
             Creative Aesthetics 
GEN1136  การเมืองและกฎหมายโลก                         3 (3-0-6)  
               World Politics and Laws            
GEN1137 สมรรถนะของบัณฑติ                                3 (3-0-6) 
              Competency of Graduate 

GEN2005  ภาษาอังกฤษเพื่อการประกอบอาชีพ               3(3-0-6) 
     English for Careers  
 
 
3.  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ให้เรียนไม่น้อยกว่า  
                                                                    9  หน่วยกิต  
     3.1  บังคับเรียน 1 รายวิชา จ านวน 6 หน่วยกิต ได้แก่ 
GEN3001  พลเมอืงดี                                               3(3-0-6) 
              Good Citizen 
GEN3002  ศาสตร์พระราชา                                      3(3-0-6) 
              The King’s Philosophy 
     3.2  เลือกเรียน จากรายวิชาใดวิชาหนึ่งต่อไปนี้อีกไม่น้อยกว่า  
           3 หน่วยกิต 
GEN3003  วิถีวัฒนธรรม                                           3(3-0-6) 
      Cultural Way   
GEN3004  ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง                       3(3-0-6) 
  Sufficiency Economy Philosophy 
GEN3005  สุนทรียสร้างสรรค์          3(3-0-6) 
              Creative Aesthetics 
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4. กลุ่มวิชาบูรณาการและเสรมิสรา้งทักษะ ให้เรียนไม่น้อยกว่า                                         
3 หน่วยกิต     โดยให้เลือกเรียนจากรายวิชาใดวิชาหนึ่งต่อไปนี ้
GEN1141 การออกก าลังกายเพื่อชีวิต                          3 (3-0-6) 
              Exercise for Life  
GEN1142 พลังงานกับการด าเนินชีวิต                          3 (3-0-6) 
              Energy for Life 
 

GEN3006  การเมืองและกฎหมายโลก             3(3-0-6) 
              World Politics and Law 
GEN3007  สมรรถนะของบัณฑิต         3(3-0-6) 
  Competency of Graduate  
GEN3008  ประชาคมอาเซียน                                      3(3-0-6) 
              ASEAN Community 
GEN3009  การเมืองการปกครองไทย         3(3-0-6) 
              Thai Politics and Government 
GEN3010  กฎหมายในชีวิตประจ าวัน         3(3-0-6) 
               Law in Daily Life 
GEN3011  ทักษะชีวิต        3(3-0-6) 
    Life Skills  
 
4. กลุ่มวิชาบูรณาการและเสริมสร้างทักษะชีวิต  ให้เรียนไม่น้อยกว่า       
   3  หน่วยกิต  ให้เลือกเรียนจากรายวิชาใดวิชาหนึ่งต่อไปนี้ 
GEN4001  การออกก าลังกายเพื่อชีวิต                           3(3-0-6) 
              Exercise for Life 
GEN4002  พลังงานกับการด าเนินชีวิต                           3(3-0-6) 
 Energy for Life 
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GEN1143 ประชาคมอาเซยีน                                    3 (3-0-6) 
              ASEAN Community 
GEN1144 การเมืองการปกครองของไทย                      3 (3-0-6) 
              Thai Politics and Government 
GEN1145 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน                          3 (3-0-6) 
              Law in Daily Life 
GEN1146 การรู้เท่าทันการสื่อสาร                              3 (3-0-6) 
             Communication Literacy 
GEN1147 การเป็นผู้ประกอบการในเขตเศรษฐกิจพิเศษ     3 (3-0-6) 
              Entrepreneurship in Special Economic Zone 
GEN1148 สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจบุัน                           3 (3-0-6) 
              Environment in Today’s World 
GEN1204 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น                    3 (3-0-6) 
              Chinese for Basic Communication  
GEN1206  ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสือ่สารเบื้องต้น                3 (3-0-6) 
              Japanese for Basic Communication 
 GEN1207  ภาษาพม่าเพื่อการสือ่สารเบื้องต้น                3 (3-0-6) 
             Burmese for Basic Communication 
GEN1209 ภาษาเกาหลีเพื่อการสือ่สารเบื้องต้น               3 (3-0-6) 
             Korean for Basic Communication  

GEN4003  การรู้เท่าทันการสื่อสาร                               3(3-0-6) 
               Communication Literacy  
GEN4004   การเป็นผู้ประกอบการในเขตเศรษฐกิจพิเศษ      3(3-0-6) 
               Entrepreneurship in Special Economic Zone 
GEN4005   สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน                            3(3-0-6) 
               Environment in Today’s World 
GEN4006  กฎหมายกับการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล        3(3-0-6) 
     Law and Occupation in the Digital Age 
GEN4007  สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต                                   3(3-0-6) 
  Meditation for Life Development 
GEN4008  มนุษย์ สังคม เศรษฐกิจและการพัฒนา         3(3-0-6) 
  Human, Society, Economics and Development 
GEN4009 จิตอาสาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นกับการบริการสังคม 3(3-0-6) 
 Volunteering for Local Development and Social  
 Services  
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 GEN1210 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น           3 (3-0-6) 
             Vietnamese for Basic Communication 
 

7 การปรับ
รายวิชาของ
หมวดวิชา
เฉพาะ 

หมวดวิชาเฉพาะ            100  หน่วยกิต 
วิชาแกน             34  หน่วยกิต 
CPE1001 การเขียนแบบวิศวกรรม                          3 (2-2-5) 
  Engineering Drawing 
CPE1002 กลศาสตร์วิศวกรรม                         3 (2-2-5) 
   Engineering Mechanics  
CPE1003 การฝึกปฏิบัติการในโรงงานวิศวกรรม              1 (0-2-1) 
  Engineering Workshop Practice 
CPE1004 ฟิสิกส์และปฏิบัติการฟสิิกส์ในงานไฟฟ้า           3 (2-2-5) 
  Physics and Electric Physics Laboratory 
CPE1101 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1                             3 (2-2-5) 
  Engineering Mathematics I 
CPE1102  คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2                        3 (2-2-5)  
             Engineering Mathematics II 
CPE1201  หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และการแก้ปัญหา  
                                                                      3 (2-2-5) 
   Fundamental Programming and Problem Solving 

หมวดวิชาเฉพาะ            85  หน่วยกิต 
วิชาแกน             31  หน่วยกิต 
 CPE1003 การฝึกปฏิบัติการในโรงงานวิศวกรรม              1(0-2-1) 
   Engineering Workshop Practice  
CPE1004 ฟิสิกส์และปฏิบัติการฟสิิกส์ในงานไฟฟ้า  3(2-2-5) 
   Physics and Electric Physics Laboratory  
CPE1005 กราฟิกวิศวกรรม                                       3(2-2-5) 
  Engineering Graphics   
CPE1103 คณิตศาสตร์พื้นฐานส าหรับวิศวกร              3(2-2-5) 
  Fundamental Mathematics for Engineers  
CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการแก้ปัญหา  
                                                                         3(2-2-5) 
  Fundamental Programming and Problem Solving 
CPE2104 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลขส าหรับงานวิศวกรรม  3(2-2-5) 
  Numerical Methods for Engineering  
 
 

1. ปรับรายวิชาแกน 
CPE1001 การเขียนแบบ
วิศวกรรม ออก และแทน
ด้วย CPE1005 กราฟิก
วิศวกรรม เพื่อให้
สอดคล้องกับการปฏิบัติกบั
แอพพิเคชั่นในปัจจุบัน 
2. เพิ่มรายวิชา CPE1103 
คณิตศาสตร์พื้นฐานส าหรับ
วิศวกร และ ปรับรายวิชา 
CPE1101 คณิตศาสตร์
วิศวกรรม 1 และ  
CPE1102  คณิตศาสตร์
วิศวกรรม 2 ออก เป็นการ 
บรูณาการสองรายวิชาเข้า
ด้วยกันเพื่อให้เนื้อหา
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CPE2103  สถิติวิศวกรรม                         3 (2-2-5) 
   Engineering Statistics 
CPE2104  ระเบียบวิธีเชิงตัวเลขส าหรับงานวิศวกรรม 3 (2-2-5) 
    Numerical Methods for Engineering 
CPE2412  การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและปฏิบตัิการ 3 (2-2-5)  
               Electric Circuits Analysis and Laboratory 
CPE2434  วงจรอิเล็กทรอนิกส์และปฏิบตัิการ                3 (2-2-5) 
   Electronics Circuit and Laboratory 
CPE2456  วงจรดิจิทัลและวงจรลอจิก                        3 (2-2-5) 
    Digital Circuit and Logic Circuit  

CPE2105 ความน่าจะเป็นและสถติิส าหรับวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ่     
                                                                         3(2-2-5) 
  Probability and Statistics for Big Data Analytics  
CPE2312 ไมโครโปรเซสเซอร์และไมโครคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
  Microprocessor and Microcomputer  
CPE2412 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและปฏิบัติการ               3(2-2-5) 
  Electric Circuits Analysis and Laboratory  
CPE2434 วงจรอิเล็กทรอนิกส์และปฏิบัติการ               3(2-2-5) 
  Electronics Circuit and Laboratory  
CPE2456 วงจรดิจิทัลและวงจรลอจิก                          3(2-2-5) 
  Digital Circuit and Logic Circuit      
 

กระชับและสอดคล้องกับ
การปฏิบัติ  
3. ปรับรายวิชา CPE2103  
สถิติวิศวกรรม ออกแทน
ด้วยรายวิชา   CPE2105 
ความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับวเิคราะห์ข้อมูล
ขนาดใหญ่  ปรับรายวิชา
ให้ทันสมัยเหมาะสมกับ
บริบทปัจจุบัน 

8 การปรับ
รายวิชาของ
หมวดวิชา
เฉพาะด้าน 

วิชาเฉพาะด้าน                    48     หน่วยกิต 
 CPE2102  คณิตศาสตร์เต็มหน่วย             3  (2-2-5) 
     Discrete Mathematics 
CPE2210 การออกแบบและพัฒนาขั้นตอนวิธี                3  (2-2-5) 
   Algorithm Design and Development 
CPE2301 ระบบปฏิบัติการ                         3 (2-2-5) 
   Operating Systems 
 

วิชาเฉพาะด้าน                    36     หน่วยกิต 
CPE3306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณเ์คลื่อนที ่
                                                                         3(2-2-5) 
  Application Development for Mobile Devices 
CPE2210 การออกแบบและพัฒนาขั้นตอนวิธ ี              3(2-2-5) 
  Algorithm Design and Development 
CPE3505 ระบบฐานข้อมูล                                      3(2-2-5) 
 Database Systems  

กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 
1. เพิ่มรายวิชา 1 รายวิชา
ในกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 
ได้แก่  CPE3306 การ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์
ส าหรับอุปกรณเ์คลื่อนที่    
เพื่อสร้างทักษะทางด้าน
การพัฒนานวัตกรรม ทาง
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CPE3229  วิศวกรรมซอฟต์แวร ์              3 (2-2-5) 
   Software Engineering 
CPE3309  การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์                3 (2-2-5) 
   Unix System Programming  
 CPE2312 ไมโครโปรเซสเซอร์และไมโครคอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5) 
    Microprocessor and Microcomputer  
CPE3404 วิศวกรรมหุ่นยนต์                                     3 (2-2-5) 
              Robotics Engineering 
CPE3412 ระบบดิจิทัลขั้นสูง                                    3 (2-2-5) 
   Advanced Digital System  
CPE3501 โครงงานวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 1             3 (2-2-5) 
  Computer Engineering Project I 
CPE3505 ระบบฐานข้อมูล                                    3 (2-2-5) 
   Database Systems 
CPE4501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2            3 (2-2-5)                   
              Computer Engineering Project II 
SCT0001 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร ์ 3 (2-2-5) 
   Computer Architecture and Organizations 
SCT0002  โครงสร้างข้อมูล                              3 (2-2-5) 
  Data Structure  

SCT0002 โครงสร้างข้อมูล                           3(2-2-5) 
  Data Structure 
CPE2102 คณิตศาสตรเ์ต็มหน่วย                          3(2-2-5) 
  Discrete Mathematics 
CPE2301 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
  Operating Systems  
SCT0004 ระบบการสื่อสารข้อมลูและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
  Data Communication and Computer Network  
SCT0005 ความปลอดภัยของสารสนเทศ               3(2-2-5) 
  Information Security 
CPE3404  วิศวกรรมหุ่นยนต ์                                     3(2-2-5) 
    Robotics Engineering  
CPE3501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1              3(2-2-5) 
  Computer Engineering Project I  
CPE4501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2               3(2-2-5) 
  Computer Engineering Project II  
SCT0001 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร ์  3(2-2-5) 
  Computer Architecture and Organization 
  
  

เทคโนโลยีที่ตรงกับ
ตลาดแรงงาน 
2. ปรับย้าย 2 รายวิชา 
ได้แก่ วิชา CPE3309  การ
เขียนโปรแกรมบนระบบ
ยูนิกซ ์ วิชา CPE3229  
วิศวกรรมซอฟต์แวร์  ไปอยู่
ในกลุ่มวิชาเลือก เนื่องจาก
เป็นรายวิชาที่มีความ
ต้องการในตลาดแรงงาน
น้อยกว่าการพัฒนา
ซอฟต์แวร์บนเทคโนโลยี
สมัยใหม ่
 
2.  เพิ่ม 5 รายวิชาในกลุ่ม
วิชาเลือกได้แก่  CPE4402
การสื่อสารไรส้ายก าลังงาน
ต ่า CPE4403 เทคโนโลยี
ระบบสื่อสารไรส้ายความถี่
ต ่าและการประยุกต์ใช้งาน 
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SCT0003  การโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 1             3 (2-2-5) 
   Programming Language I  
 
 
SCT0004  ระบบการสื่อสารข้อมลูและเครือข่ายคอมพิวเตอร์       
                                                                       3 (2-2-5) 
  Data Communication and Computer Network 
SCT0005 ความปลอดภัยของสารสนเทศ            3 (2-2-5) 
  Information Security 
 
 
กลุ่มวิชาเลือก  ให้เลือกเรียนไม่นอ้ยกว่า          18           หน่วยกิต       
CPE3101 ทฤษฎีการค านวณ                         3 (2-2-5) 
              Theory of Computation 
CPE3201 ระบบสมองกลฝังตัวและไมโครคอนโทรลเลอร์    3 (2-2-5) 
    Embedded System and Microcontroller 
CPE3202 การเช่ือมต่อของคอมพิวเตอร ์             3 (2-2-5) 
    Computer Interfacing  
CPE3203 การประมวลผลภาพดจิทิัล                        3 (2-2-5) 
   Digital Image Processing 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กลุ่มวิชาเลือก  ให้เลือกเรียนไม่นอ้ยกว่า          18           หน่วยกิต       
 
     กลุ่มวิชาเลือกทางด้านสื่อสารและควบคมุระบบสมองกลอัจฉริยะ  
CPE3231 การจ าลองและระบบควบคุม                          3(2-2-5) 
 Modeling and Control System  
CPE3311 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง                          3(2-2-5) 
  Internet of Things  
CPE3405 เครื่องมือวัดและการวดัทางไฟฟ้า    3(2-2-5) 
  Electrical Instruments and Measurement  

CPE4503 เรื่องเฉพาะทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์  1 
CPE4504เรื่องเฉพาะทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์  2 
CPE4208 ปัญญาเชิง
ค านวณและองค์ความรู้
แบบดิจิทัล เพื่อรองรับกับ
การปฏิบัติแบบ CWIE และ 
ปัญญาประดิษฐ์ รวมถึง
เพิ่มทางเลือกในการจดัการ
เรียนการสอนในทางปฏิบัติ
ส าหรับเทคโนโลยีเกดิใหม่  
Emerging Technology 
ส่งผลให้ถ่ายทอดความรู้ที่
ทันสมัยกับนักศึกษาก่อน
ออกสู่ตลาดแรงงานได้
อย่างรวดเร็ว และ ต่อยอด
ในการเรียนระดบัต่อไป 
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CPE3204  การรู้จ ารูปแบบ                         3 (2-2-5) 
  Pattern Recognition 
CPE3206  การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ข้ันสูง         3 (2-2-5) 
  Advanced Unix Programming 
CPE3208  การออกแบบเกม                                    3 (2-2-5) 
   Game Design 
CPE3209  วิศวกรรมซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์                 3 (2-2-5) 
   Object Oriented Software Engineering 
CPE3210  การโปรแกรมเว็บเซอร์วิส                        3 (2-2-5) 
    Web Services Programming 
CPE3211 การบีบข้อมูลและสญัญาณ                        3 (2-2-5) 
 Data and Signal Compression 
CPE3212 การจ าลองระบบด้วยคอมพิวเตอร์                  3 (2-2-5) 
    Computer Simulation 
CPE3218  ระบบคอมพิวเตอร์แบบกระจาย            3 (2-2-5) 
    Distributed Computing 
CPE3219  อัลกอริทึมแบบขนาน             3 (2-2-5) 
   Parallel Algorithm 
CPE3220 วิศวกรรมซอฟต์แวรเ์ชิงคณิตศาสตร์                3 (2-2-5) 
   Mathematical Software Engineering 

CPE3406 เครือข่ายตัวตรวจจับไรส้าย                           3(2-2-5) 
  Wireless Sensor Networks  
CPE4401 ระบบควบคุมอัตโนมัต ิ                          3(2-2-5) 
 Automation System  
CPE4402 การสื่อสารไรส้ายก าลังงานต ่า              3(2-2-5) 
  Low - power Wireless Communication  
CPE4403 เทคโนโลยรีะบบสื่อสารไรส้ายความถี่ต ่าและ 
             การประยุกต์ใช้งาน                           3(2-2-5) 
  Low - frequency Wireless Communication System  
             Technology and Applications  
 
        กลุ่มวิชาเลือกทางด้านวิศวกรรมหุ่นยนต ์
  
CPE3201 ระบบสมองกลฝังตัวและไมโครคอนโทรลเลอร ์ 3(2-2-5) 
  Embedded System and Microcontroller  
CPE3202 การเช่ือมต่อของคอมพิวเตอร ์              3(2-2-5) 
  Computer Interfacing   
 
 
 



 
 

139 
 

ที ่ หัวข้อ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลที่ปรับปรุง 

CPE3223 การประมวลผลสญัญาณเชิงเลข             3 (2-2-5) 
   Digital Signal Processing 
CPE3224 การเรียนรู้ของเครื่อง              3 (2-2-5) 
  Machine Learning 
CPE3225 ระบบผู้เช่ียวชาญ                         3 (2-2-5) 
   Expert System 
CPE3226 การรู้จ าเสียงพูด                         3 (2-2-5) 
  Speech Recognition 
CPE3230 ระบบควบคุมการผลิตด้วยคอมพิวเตอร์           3 (2-2-5) 
             Computer Integrated Manufacturing 
CPE3302 สัญญาณและระบบ             3 (2-2-5) 
   Signals and Systems 
CPE3303 วิศวกรรมระบบคอมพิวเตอร ์                       3 (2-2-5) 
   Computer System Engineering 
CPE3304 การประมวลผลบนอุปกรณ์พกพาและการสื่อสารไร้สาย 
                                                                    3 (2-2-5) 
 Mobile Computing and Wireless Communication 
 CPE3307 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย                        3 (2-2-5) 
   Network Programming 
 

        กลุ่มวิชาเลือกทางด้านระบบคอมพิวเตอร์และปญัญาประดิษฐ์ 
  
CPE3101 ทฤษฎีการค านวณ                                      3(2-2-5) 
 Theory of Computation  
CPE3203 การประมวลผลภาพดจิทิัล               3(2-2-5) 
 Digital Image Processing  
CPE3204 การรู้จ ารูปแบบ                                      3(2-2-5) 
  Pattern Recognition  
CPE3206 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ข้ันสูง  3(2-2-5) 
 Advanced Unix Programming  
CPE3211 การบีบข้อมูลและสญัญาณ               3(2-2-5) 
  Data and Signal Compression  
CPE3218 ระบบคอมพิวเตอร์แบบกระจาย               3(2-2-5) 
  Distributed Computing  
CPE3219 อัลกอริทึมแบบขนาน                           3(2-2-5) 
  Parallel Algorithm  
CPE3224 การเรียนรู้ของเครื่อง                3(2-2-5) 
  Machine Learning  
CPE3225 ระบบผู้เช่ียวชาญ                                       3(2-2-5) 
  Expert System  
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CPE3311 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง                         3 (2-2-5) 
  Internet of Things 
CPE3403 การออกแบบวงจรรวมเบื้องต้น  3 (2-2-5) 
  Basic VLSI Design 
CPE3405 เครื่องมือวัดและการวดัทางไฟฟ้า              3 (2-2-5) 
             Electrical Instruments and Measurement 
CPE3406 เครือข่ายตัวตรวจจับไรส้าย                          3 (2-2-5) 
 Wireless Sensor Networks 
 CPE4206 ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์              3 (2-2-5) 
 Computer Vision 
CPE4207 ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์   3 (2-2-5) 
   Applied Artificial Intelligence 
 CPE4305 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร ์  3 (2-2-5) 
 Computer Security 
CPE4306 ความมั่นคงในระบบเครือข่าย  3 (2-2-5) 
 Network Security 
CPE4308 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง   3 (2-2-5) 
 Advanced Database Systems 
 
 

CPE3226 การรู้จ าเสียงพูด                                       3(2-2-5) 
  Speech Recognition  
CPE3303 วิศวกรรมระบบคอมพิวเตอร ์                          3(2-2-5) 
  Computer System Engineering  
CPE4206 ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์                          3(2-2-5) 
  Computer Vision  
CPE4207 ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์                           3(2-2-5) 
  Applied Artificial Intelligence  
CPE4208 ปัญญาเชิงค านวณและองค์ความรู้แบบดิจิทลั  3(2-2-5) 
  Computational Intelligence and Digital Knowledge 
CPE4502 การวิจัยด าเนินงาน                            3(2-2-5) 
  Operation Research  
 
        กลุ่มวิชาเลือกทางด้านการวิเคราะห์และประมวลผลข้อมลู 
CPE3208 การออกแบบเกม                                      3(2-2-5) 
  Game Design  
CPE3209 วิศวกรรมซอฟต์แวรเ์ชิงอ็อบเจกต์               3(2-2-5) 
  Object Oriented Software Engineering  
CPE3210 การโปรแกรมเว็บเซอรว์ิส                           3(2-2-5) 
  Web Services Programming  
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CPE4309 การท าเหมืองข้อมูล   3 (2-2-5) 
  Data Mining 
CPE4311 เครือข่ายไรส้าย               3 (2-2-5) 
  Wireless Networks 
CPE4401 ระบบควบคุมอัตโนมัต ิ   3 (2-2-5) 
  Automation System 
 CPE4502 การวิจัยด าเนินงาน   3 (2-2-5) 
     Operation Research 

CPE3212 การจ าลองระบบด้วยคอมพิวเตอร ์               3(2-2-5) 
  Computer Simulation  
CPE3220 วิศวกรรมซอฟต์แวรเ์ชิงคณิตศาสตร ์               3(2-2-5) 
  Mathematical Software Engineering  
CPE3229 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์     3(2-2-5) 
  Software Engineering  
CPE4308 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง                3(2-2-5) 
  Advanced Database Systems  
CPE4310 การท าเหมืองข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ่ 
                                                                         3(2-2-5) 
  Data Mining and Big Data Analytics  
 
   กลุ่มวิชาเลือกทางด้านระบบเครือข่ายและความมั่นคงทางสารสนเทศ      
CPE3304 การประมวลผลบนอุปกรณ์พกพาและการสื่อสารไร้สาย 
                                                                         3(2-2-5) 
  Mobile Computing and Wireless Communication  
CPE3307 การเขียนโปรแกรมเครอืข่าย               3(2-2-5) 
  Network Programming  
CPE3309 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ ์   3(2-2-5) 
  Unix System Programming  
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CPE4305 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร ์   3(2-2-5) 
  Computer Security  
CPE4306 ความมั่นคงในระบบเครือข่าย              3(2-2-5) 
  Network Security  
CPE4311 เครือข่ายไรส้าย                                      3(2-2-5) 
  Wireless Networks  
 
    กลุ่มวิชาเลือกทางด้านปัญหาพเิศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      
CPE4503 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1   3(2-2-5) 
  Selected Topics in Computer Engineering I 
  
CPE4504 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2   3(2-2-5) 
 Selected Topics in Computer Engineering II 
 

9 การปรับ
รายวิชาของ
หมวดวิชา
ฝกึประ
การณ์
วิชาชีพ 

หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา 
 ให้เลือกเรียนเพียง กลุ่มวิชาเดียวไม่น้อยกว่า              7   หน่วยกิต 
 
1. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
CPE3601   การเตรียมฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์    2(90) 
    Pre – Practicum in Computer Engineering   

หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา 
 ให้เลือกเรียนเพียง กลุ่มวิชาเดียวไม่น้อยกว่า              7   หน่วยกิต 
 
1. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
CPE3601   การเตรียมฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์    2(90) 
    Pre – Practicum in Computer Engineering   

จ านวนช่ัวโมงฝึกปฏิบตัิต่อ
หน่วยกิตส าหรับรายวิชาใน
กลุ่มการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพปกติและสหกิจ
ศึกษา ตามเกณฑ์มาตรฐาน
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CPE3602   การฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์   5(360) 
      Practicum in Computer Engineering    
หรือ 
2. กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา 
CO4809    สหกิจศึกษา      7(450)                               
    Co-Operative Education 

CPE3602   การฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์   5(225) 
      Practicum in Computer Engineering    
หรือ 
2. กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา 
CPE4601    สหกิจศึกษา      7(315)                               
    Co-Operative Education 

หลักสตูรก าหนด 1 หน่วย
กิต เท่ากับ 45 ช่ัวโมง 
 

10 การปรับ
รายวิชาของ
หมวดวิชา
เลือกเสร ี

หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า                              6  หน่วยกิต 
ให้นักศึกษาเลือกเรยีนในรายวิชาอื่น ๆ ท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลัยราช
ภัฏเชียงรายจ านวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต โดยไมซ่ ้ากับรายวิชาท่ีเคย
เรียนมาแล้วและต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรยีน 

หมวดวิชาเลือกเสรี   ไม่น้อยกว่า                               6  หน่วยกิต 
ให้นักศึกษาเลือกเรยีนในรายวิชาอื่น ๆ ท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลัยราช
ภัฏเชียงรายจ านวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต โดยไมซ่ ้ากับรายวิชาท่ีเคย
เรียนมาแล้วและต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรยีน 

คงเดิม 

11 ปรับ
ค าอธิบาย
รายวิชา 

CPE4207 ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์                      3 (2-2-5) 

             Applied Artificial Intelligence 

            การประยุกต์ใช้ตรรกศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์ การสื่อสาร
ระหว่างเอเจนต์ การค้นหาที่ชาญฉลาด การวางแผนขั้นสูง การเรยีนรู้
ขั้นสูง การเข้าใจภาษาธรรมชาติ ระบบผู้เชี่ยวชาญ การประยุกต์ใช้
โครงข่ายประสาทเทียมและเจนเนติอัลกอริทึม การประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ์ในคอมพิวเตอร์  
     

CPE4207 ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์                         3 (2-2-5) 

             Applied Artificial Intelligence 

             การประยุกต์ใช้ตรรกศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์ การค้นหาท่ี
ชาญฉลาด การเร ียนร ู ้ข ั ้นส ูง การเข ้าใจภาษาธรรมชาติ ระบบ
ผู ้เชี ่ยวชาญ การประยุกต์ใช้โครงข่ายประสาทเทียมและเจนเนติ
อัลกอริทึม การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในคอมพิวเตอร์  เช่น ระบบ
เครือข่ายสังคม เกษตรกรรมอัจฉริยะ 
 

1. ปรับค าอธิบายรายวิชา  
CPE4207 ปัญญาประดิษฐ์
ประยุกต์ เพื่อให้กระชับ
และเน้นการปฏิบตัิใน
บริบทของชุมชนได้ 
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12 รายวิชาที่
เพิ่มใหม ่

 CPE2105 ความน่าจะเป็นและสถติิส าหรับวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ่   
                                                                         3(2-2-5) 
 Probability and Statistics for Big Data Analytics  
 ความน่าจะเป็นเบื้องต้น ตัวแปรสุม่และการแจกแจงความ
น่าจะเป็น การแปลง ค่าคาดหมายเชิงคณิตศาสตร์ และ ฟังก์ชัน
ก่อก าเนิดโมเมนต์ การแจกแจงแบบมีเง่ือนไขความเป็นอิสระ ทฤษฎี
ของเบส์  การทดสอบสมมติฐาน สมการถดถอยและสหสัมพันธ์ การ
ประยุกต์ใช้สถติิในการวิเคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่หรือการพยากรณด์้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์  
    Fundamental of probability, random variables, discrete 
and continuous distribution, expected value and moment 
functions, sampling distribution, estimate, Bayes’s theorem 
and test of hypothesis, regression and linear correlation, 
analysis of variance, applications of statistics to analyze big 
data or forecast problems with computer software 
 
CPE3306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณเ์คลื่อนที่     
                                                                          3(2-2-5) 
 Application Development for Mobile Devices  

เพื่อสร้างทักษะทางด้าน
การพัฒนานวัตกรรม ทาง
เทคโนโลยีที่ตรงกับ การ
เรียนรู้แบบปฏิบัติใน
ศตวรรษที่ 21 ที่เหมาะสม
กับตลาดแรงงานปัจจุบัน 
 และรองรับการเรยีนรู้เชิง
ปฏิบัติแบบ CWIE รวมถึง
เพิ่มความยดืหยุ่นในทาง
วิชาการส าหรับการเรียน
การสอนกับเทคโนโลยีเกิด
ใหม่  Emerging 
Technology ส่งผลให้
ถ่ายทอดความรู้ที่ทันสมัย
กับนักศึกษาก่อนออกสู่
ตลาดแรงงานได้อยา่ง
รวดเร็ว และ ต่อยอดใน
การเรยีนระดับต่อไป อีก
ทั้งวิชาที่เพิ่มใหม่ยังรองรับ
กับหลักสตูรอบรมที่
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  แพลตฟอร์มของซอฟต์แวร์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวิศวกรรมส าหรับอุปกรณ์ เคลื่อนที่ 
การออกแบบส่วนตดิต่อกับผู้ใช้บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การออกแบบและ
พัฒนาซอฟต์แวร์ส าหรับอุปกรณ์ เคลื่อนที่ ช่องทางการเผยแพร่
ซอฟต์แวร์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ และการฝึกปฏิบตัิการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่  
    Mobile software platforms, mobile software 
development processes, designing mobile user interface, 
designing and developing mobile software, mobile software 
distribution channels, and practice in developing mobile 
applications. 
 
CPE4208 ปัญญาเชิงค านวณและองค์ความรู้แบบดิจิทลั   3(2-2-5) 
 Computational Intelligence and Digital Knowledge  
 ทฤษฎีเบื้องต้นปัญญาเชิงค านวณ แนวคิดพื้นฐานสรา้งความรู้
ดิจิทัล การประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ในทางปฏิบัติ โครงข่ายประสาทเทยีม 
การค านวณเชิงวิวัฒนาการ ขั้นตอนวิธีเชิงวิวัฒนาการ ขั้นตอนวิธีแบบ
เจเนติก ข้ันตอนวิธีแบบฝูง ข้ันตอนวิธีแบบอาณาจักรมด และ ขั้นตอน
วิธีที่ถอดแบบทางธรรมชาติ ประยกุต์ใช้งานทางวิศวกรรม การควบคมุ
อัจฉริยะ การขนส่งอัจฉริยะ การวเิคราะห์รูปแบบ 

สามารถน าไปใช้กับการ 
Upskills และ Reskills ใน
หลักสตูรได้อีกทาง 
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        Basic theory, Computational intelligence, basic 
concepts of digital knowledge, using software application 
laboratory, Neural Network Evolutionary computing and 
algorithms, Genetic Algorithm, Ant colony algorithm and 
Natural inspired method, Applied for Intelligent control, 
intelligent transportation, pattern analysis. 
 
CPE4310 การท าเหมืองข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ่                            
                                                                        3(2-2-5)  
              Data Mining and Big Data Analytics 
 
               แนะน าเทคนิคการท าเหมืองข้อมูล การเตรียมข้อมูล กฎ
ความสัมพันธ์ การแยกประเภทข้อมูล วิธีต้นไม้ตัดสินใจ วิธีทางสถิติ วิธี
เพื่อนบ้านที่ใกล้ที่สุด วิธีโครงข่ายประสาทเทียม การวิเคราะห์จัดกลุ่ม 
การแสดงผลข้อมูล และการใช้งานแอปพลิเคชันการท าเหมืองข้อมูล 
กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ สถาปัตยกรรมการประมวลผล
ข้อมูลแบบและลดทอนการจัดผัง การติดตั้งและใช้งานแอปพลิเคชัน
ส าหรับข้อมูลขนาดใหญ่  
              Introduction to data mining techniques, including 
data pre-processing, association rules, data classification, 
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decision trees, statistics, nearest neighbour, artificial neural 
network, cluster analysis, data visualization, and use of data 
mining applications, big data analytics, MapReduce 
architecture, Installing and using big data applications. 
CPE4402 การสื่อสารไรส้ายก าลังงานต ่า              3(2-2-5) 
 Low - power Wireless Communication  
 แนะน าการสื่อสารไร้สายก าลังงานต ่า นิยามเบื้องต้นและ
ทฤษฎีสายอากาศ ชนิดสายอากาศส าหรับการสือ่สารไรส้ายก าลังงานต า่ 
ความถี่เรโซแนนซ์ รูปแบบการแพร่กระจายคลื่นเชิงสนามและเชิงก าลัง 
สภาพเจาะจงทิศทางและอัตราขยาย ประสิทธิภาพการแพร่กระจาย
คลื่น โพลาไรเซชัน อิมพีแดนซ์ด้านเข้าและแบนด์วิดท์ สายอากาศไมโค
รสตริป เทคนิคการแมทชิงอิมพีแดนซ์สายอากาศ สายอากาศส าหรับ
การสื่อสารไร้สายก าลงังานต ่าสมัยใหม่กับการประยุกต์ใช้งานในปัจจุบัน 
        Introduction to low-power wireless communication; 
basic definitions and theory of antenna; antenna type for 
low-power wireless communication: resonance frequency; 
power and field patterns; directivity and gain; radiation 
efficiency; polarization; input impedance and bandwidth; 
microstrip antenna; antenna impedance matching 
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techniques; modern low-power wireless communication 
antenna for current applications. 
 
CPE4403 เทคโนโลยรีะบบสื่อสารไรส้ายความถี่ต ่าและ 
             การประยุกต์ใช้งาน                         3(2-2-5) 
 Low - frequency Wireless Communication  
            System Technology and Applications 
 อุปกรณ์ระบบสื่อสารไร้สายความถี่ต ่าประเภทต่างๆ  ระบบ
เครือข่ายไร้สายความถี่ต ่า แนะน าอินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ระบบ 
LoRA  สถาปัตยกรรมของระบบ รูปแบบทางด้านฮาร์ดแวร์ เทคโนโลยี
การสื ่อสารแบบไร้สายที ่เกี ่ยวข้อง เช่น Bluetooth, Zigbee และ
โครงข่ายการสื่อสารก าลังงานต ่า WPAN/WLAN โปรโตคอลส าหรับการ
สื่อสารในเครือข่าย เช่น MQTT, CoAP และอื่นๆ เทคโนโลยีสื่อสารไร้
สายความถี่ต ่าในอนาคต 
        Types of low-frequency wireless communication 
system devices; low-frequency wireless networks; 
introduction to Internet of Things (IoT); LoRA system; system 
architectures; hardware platforms; relevant wireless 
technologies (Bluetooth, Zigbee and low power 
WPAN/WLAN); networking protocols (MQTT, CoAP and etc); 
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the future of low-frequency wireless communication 
technology. 
 
CPE4503 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  1 3(2-2-5) 
   Selected Topics in Computer Engineering I  
             เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในระดับปริญญาตรี 
ในหัวข้อพิเศษ เทคโนโลยีเกิดใหม่ การแก้ปัญหาทางชุมชน หรือใน
บริบทของ ปัญหาที่มีการร่วมแก้ไขจากสถาบันอุดมศึกษาและสถาน
ประกอบการ  
            Computer engineering topic at undergraduate level 
such as special problems, emerging technology, local 
community problem or Cooperative and Work Integrated 
Education context (CWIE). 
 
CPE4504 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  2 3(2-2-5) 
  Selected Topics in Computer Engineering II  
  เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในระดับปริญญาตรี 
ในหัวข้อพิเศษ เทคโนโลยีเกิดใหม่ การแก้ปัญหาทางชุมชน หรือใน
บริบทของ ปัญหาที่มีการร่วมแก้ไขจากสถาบันอุดมศึกษาและสถาน
ประกอบการ  
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         Computer engineering topic at undergraduate level 
such as special problems, emerging technology, local 
community problem or Cooperative and Work Integrated 
Education context (CWIE). 
 
CPE4601  สหกิจศึกษา                                              7(315) 
               Co-Operative Education 
               การปฏิบัติงานจริงในองค์กรหรือสถานประกอบการ 1 ภาค
เรียน โดยนักศึกษามีหน้าที่รับผิดชอบในองค์กรหรือสถานประกอบการ
อย่างแน่นอนเสมือนหนึ่งเป็นพนักงานของสถานประกอบการ การ
ปฏิบัติงานดังกล่าวนี้ต้องเป็นงานหรือต าแหน่งที่นักศึกษาได้น าความรู้
และศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ในเชิงวิจัยพัฒนาจากตามหลักวิชาการที่ได้
ศึกษาในสถานศึกษาไปใช้ในการปฏิบัติงานจริงส าหรับแก้ปัญหาอย่าง
ยั่งยืน เมื่อเสร็จสิ้นการปฏิบัติงานนักศึกษาตต้องจัดท ารายงานและ
น าเสนอผลการปฏิบัติงาน 
             Students are certainly responsible for the 
organization or establishment as if one was an employee of 
the establishment. This must be a job or position where 
students have developed research engineering knowledge 
and professors based on academic principles studied in 
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educational institutions to practical work for sustainable 
problem solving. Upon completion of the operation, 
students must prepare a report and present the 
performance. 
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ภาคผนวก ช 
ตารางเปรียบเทียบรายวิชาตามมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 (มคอ. 1) 

หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัญฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาตามมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 (มคอ. 1) 
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัญฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 

ที ่ หัวข้อ รายละเอียดตาม มคอ. 1 รายละเอียดในหลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 หมายเหตุ 

1 โครงสร้างหลักสูตร
จ านวนหน่วยกิต 
ตลอดหลักสตูร 

โครงสร้างหลักสูตรสอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานของ
กระทรวงศึกษาธิการและสมาคมคอมพิวเตอร์  IEEE 
และ ACM โดยมีองค์ประกอบและหน่วยกิตรวมไมน่้อย
กว่า 120 หน่วยกิต 

รวมตลอดหลักสูตร 128 หน่วยกิต เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขา
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 

2 โครงสร้างหลักสูตร
จ านวนหน่วยกิต
หมวดวิชาศึกษา
ทั่วไป 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    30  หน่วยกิต หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                    30  หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี
                                                            (6  หน่วยกิต) 
2. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร            (12 หน่วยกิต) 
3. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์          (9  หน่วยกิต) 
4. กลุ่มวิชาบูรณาการและเสรมิสรา้งทักษะชีวิต    (3  หนว่ยกิต) 

เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขา
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 

3 โครงสร้างหลักสูตร
จ านวนหน่วยกิต
หมวดวิชาเฉพาะ 

หมวดวิชาเฉพาะไม่น้อยกว่า                84  หน่วยกิต 
             

หมวดวิชาเฉพาะ                                           85  หน่วยกิต เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขา
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาตามมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 (มคอ. 1) 
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัญฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 

ที ่ หัวข้อ รายละเอียดตาม มคอ. 1 รายละเอียดในหลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 หมายเหตุ 
4 โครงสร้างหลักสูตร

จ านวนหน่วยกิต
หมวดวิชาแกน 

วิชาแกนทางวิศวกรรม                    30    หน่วยกิต วิชาแกนทางวิศวกรรม                                        31   หน่วยกิต 
CPE1003 การฝึกปฏิบัติการในโรงงานวิศวกรรม             1(0-2-1) 
CPE1004 ฟิสิกส์และปฏิบัติการฟสิิกส์ในงานไฟฟ้า 3(2-2-5) 
CPE1005 กราฟิกวิศวกรรม                                     3(2-2-5) 
CPE1103 คณิตศาสตร์พื้นฐานส าหรับวิศวกร              3(2-2-5) 
CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการแก้ปัญหา                                                              
                                                                        3(2-2-5) 
CPE2104 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลขส าหรับงานวิศวกรรม  3(2-2-5)  
CPE2105 ความน่าจะเป็นและสถติิส าหรับวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ่     
                                                                         3(2-2-5  
CPE2312 ไมโครโปรเซสเซอร์และไมโครคอมพิวเตอร ์  3(2-2-5) 
CPE2412 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและปฏิบัติการ               3(2-2-5  
CPE2434 วงจรอิเล็กทรอนิกส์และปฏิบัติการ               3(2-2-5  
CPE2456 วงจรดิจิทัลและวงจรลอจิก                          3(2-2-5) 
 
 
 
 
 

เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขา
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาตามมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 (มคอ. 1) 
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัญฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 

ที ่ หัวข้อ รายละเอียดตาม มคอ. 1 รายละเอียดในหลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 หมายเหตุ 
5 โครงสร้างหลักสูตร

จ านวนหน่วยกิตของ
กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

วิชาเฉพาะด้าน                               (36 หน่วยกิต) 
กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์            (3 หน่วยกิต) 
กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์  (9 หน่วยกิต) 
กลุ่มโครงสรา้งพื้นฐานของระบบ  (12 หน่วยกิต) 
กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปตัยกรรมคอมพิวเตอร์  
                                                (12 หน่วยกิต) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิชาเฉพาะด้าน                                                 36 หน่วยกิต  
กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์                      3          หน่วยกิต  
CPE3306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณเ์คลื่อนที ่
                                                                         3(2-2-5) 
กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์             9       หน่วยกิต   
CPE2210 การออกแบบและพัฒนาขั้นตอนวิธ ี              3(2-2-5)  
CPE3505 ระบบฐานข้อมูล                                      3(2-2-5) 
SCT0002 โครงสร้างข้อมูล                           3(2-2-5) 
กลุ่มโครงสรา้งพื้นฐานของระบบ                     12       หน่วยกิต   
CPE2102 คณิตศาสตรเ์ต็มหน่วย                          3(2-2-5)  
CPE2301 ระบบปฏิบัติการ                                      3(2-2-5) 
SCT0004 ระบบการสื่อสารข้อมลูและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)  
SCT0005 ความปลอดภัยของสารสนเทศ              3(2-2-5) 
กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปตัยกรรมคอมพิวเตอร์     12       หน่วยกิต                                      
CPE3404 วิศวกรรมหุ่นยนต ์                                       3(2-2-5) 
CPE3501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1               3(2-2-5) 
CPE4501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2               3(2-2-5) 
SCT0001 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
  

เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขา
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาตามมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 (มคอ. 1) 
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัญฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 

ที ่ หัวข้อ รายละเอียดตาม มคอ. 1 รายละเอียดในหลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565 หมายเหตุ 
6 โครงสร้างหลักสูตร

จ านวนหน่วยกิต
หมวดวิชา
ประสบการณ์
ภาคสนาม 

วิชาประสบการณภ์าคสนาม จะมหีรือไมม่ีก็ได้ถ้ามีและ
มีหน่วยกิตให้นับส่วนหน่ึงของหมวดวิชาชีพเฉพาะ 
1. ฝึกงานกับหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพ
คอมพิวเตอร์ (0-3 หน่วยกิต) หรือ 
2. ท าสหกิจศึกษากับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ
คอมพิวเตอร์ (6-9 หน่วยกิต) 

วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา 
ให้เลือกเรยีนเพียงกลุม่วิชาเดียวไม่น้อยกว่า         7   หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
CPE3601   การเตรียมฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์         2(90) 
CPE3602   การฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์               5(225)     
หรือ 
2. กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา 
CPE4601    สหกิจศึกษา                              7(315) 

เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขา
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 

7 โครงสร้างหลักสูตร
จ านวนหน่วยกิต
หมวดวิชาเลือกเสร ี

หมวดวิชาเลือกเสร ี 6  หน่วยกิต เลือกเรยีนในรายวิชาไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขา
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 
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สรุปเนื้อหารายวิชาจ าแนกตามเนื้อหาสาระส าคัญของสาขาคอมพิวเตอร์ตามองค์ความรู้ (Body of Knowledge) สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 (มคอ. 1)  
หลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ปรับปรุง พุทธศักราช 2565  

องค์ความรู้ รายวิชา หมายเหตุ 
องค์ความรู้ที่ 1 :  พื้นฐานการเขียนโปรแกรม  
                     (Programming Fundamentals)  

CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการแก้ปัญหา    3(2-2-5) 
CPE2210  การออกแบบและพัฒนาขั้นตอนวิธี                       3(2-2-5) 
SCT0002 โครงสร้างข้อมูล                                               3(2-2-5) 

เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2552 

องค์ความรู้ที่ 2:  คณิตศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์  
                    (Computer Mathematics) 

CPE2102 คณิตศาสตรเ์ต็มหน่วย                                   3(2-2-5) เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2552 

องค์ความรู้ที่ 3:  อิเล็กทรอนิกส์ (Electronics) CPE2434 วงจรอิเล็กทรอนิกส์และปฏิบัติการ                       3(2-2-5) 
CPE2312  ไมโครโปรเซสเซอร์และไมโครคอมพิวเตอร์                  3(2-2-5) 
CPE3404  วิศวกรรมหุ่นยนต์                                               3(2-2-5) 

เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2552 

องค์ความรู้ที่ 4:  ตรรกศาสตร์ดิจทิัล (Digital Logic) CPE2456 วงจรดิจิทัลและวงจรลอจิก                                    3(2-2-5) เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2552 

องค์ความรู้ที่ 5:  โครงสร้างข้อมลูและขั้นตอนวิธี  
                    (Data Structures and Algorithms) 

SCT0002 โครงสร้างข้อมูล                          3(2-2-5) 
CPE2210 การออกแบบและพัฒนาขั้นตอนวิธี                            3(2-2-5) 

เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2552 

องค์ความรู้ที่ 6:  โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์   
                    (Computer Architecture and Organization) 

SCT0001  สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์          3(2-2-5) เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2552 
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องค์ความรู้ รายวิชา หมายเหตุ 
องค์ความรู้ที่ 7:  ระบบปฏิบตัิการ (Operating Systems) CPE2301 ระบบปฏิบัติการ                          3(2-2-5) เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2552 

องค์ความรู้ที่ 8:  ระบบฐานข้อมูล (Database Systems) CPE3505 ระบบฐานข้อมูล                          3(2-2-5) เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2552 

องค์ความรู้ที่ 9:  วิศวกรรมซอฟตแ์วร์ (Software Engineering) CPE3229 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์              3(2-2-5) 
CPE3306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณเ์คลื่อนที ่     3(2-2-5) 
   

เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2552 

องค์ความรู้ที่ 10: เครือข่ายคอมพวิเตอร์ (Computer Networks) SCT0004 ระบบการสื่อสารข้อมลูและเครือข่ายคอมพิวเตอร์           3(2-2-5) 
SCT0005 ความปลอดภัยของสารสนเทศ                                3(2-2-5) 

เป็นไปตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2552 
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ภาคผนวก ซ 

ส าเนาเอกสารบันทึกข้อตกลงความร่วมมือทางด้านการศึกษากับหน่วยงานภายนอก 
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ภาคผนวก  ฌ 
ค าอธิบายรายวิชา 
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ค าอธิบายรายวิชา 
 

รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN1001 วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
 Essential Science and Mathematics in Daily Life 

            กระบวนการคิดของมนุษย ์ การพัฒนาทักษะกระบวนการคิดและการ
ประยุกต์ใช้ในด้านต่าง ๆ ในชีว ิตประจ าวัน วิธ ีการทางวิทยาศาสตร์ ความรู ้ทาง
วิทยาศาสตร์กับความรู้ทางวิทยาศาสตร์เทียม หลักคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวัน 
และสถิติเบื้องต้น 
 Human thinking process, development and application of thinking 
process skills in daily life, scientific method, scientific knowledge and 
pseudoscience, essential mathematical principles in everyday life and 
elementary statistics 
 

GEN1002 สุขภาพเพื่อชีวิต 3(3-0-6) 

 Healthy Life 
           องค์ประกอบพื้นฐาน ความส าคัญของสุขภาพเพื่อชีวิต ภาวะสุขภาพและการ

ดูแลสุขภาพ พฤติกรรมสุขภาพ การตรวจสุขภาพเบื้องต้นด้วยตนเอง การปฐมพยาบาล 
อาหารและโภชนาการ การออกก าลังกายเพื่อสุขภาพ ยาและสารเสพติด อนามัยการ
เจริญพันธุ์ และสุขภาพจิต สามารถน าความรู้ที่ได้ 
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 Explains the meaning, basic element and importance of healthy 
life. Health status and health care, health behaviours, basic health check 
manually, first aid, food and nutrition, exercise for health, medication and 
drugs abuse, health, reproductive health and mental health knowledge to 
be applied in everyday life 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN1003 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้ 3(3-0-6) 
 Digital Technology for Communication and Learning 

  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและสื่อ
สังคมออนไลน์อย่างถูกต้องตามกฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีดิจิทัล วิธีการรักษา
ความปลอดภัยในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสื่อสาร การ
เรียนรู้ และการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 Introduction to digital technology; ethical and legal use of internet 
and social media, security use of digital technology, utilization of digital 
technology for communication, learning and searching for information; 
basic knowledge of computer programs.   
 

GEN2001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1      3(3-0-6)             

 Communicative English I 
          ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน โดยการบูรณาการ ทั้ง 4 ทักษะ 

ได้แก่ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน การสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ รวมทั้ง
การเรียนรู้วัฒนธรรม 
ของเจ้าของภาษา  
 English communication skills by integrating all 4 skills; listening, 
speaking, reading, and writing in everyday life, communication in various 
situations including learning the culture of native speakers. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN2002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2 3(3-0-6) 
 Communicative English II 

           ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษในระดับที่สูงขึ้นโดยการบูรณาการทั้ง 4 ทักษะ 
ได้แก่ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนเพื่อการสื่อสารในสถานการณ์ที่ซับซ้อน
ยิ่งขึ้น โดยเน้นการแสดงความคิดเห็นในประเด็นต่าง ๆ อย่างมีเหตุและผล การใช้ส านวน
ภาษาเพ่ือการเจรจาต่อรอง การเล่าประสบการณ์และความสนใจ  
          Advanced English communication skills by integrating all 4 skills; 
listening, speaking, reading,  and writing for communication in more 
complicated situations with an emphasis on giving opinions in various issues 
logically, using language expressions for negotiation, sharing experiences 
and interests. 
 

GEN2003 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21   3(3-0-6) 
 Thai for Communication in the 21st Century 

           ประเด็นเกี ่ยวกับการใช้ภาษาไทยในศตวรรษที ่ 21 ความเข้าใจในการใช้
ภาษาไทยและ การใช้ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมกับยุคสมัย ทั้ง 4 ทักษะส าคัญ ได้แก่ 
การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน เพื่อการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และตีความได้
อย่างสร้างสรรค์ 
 Issues relating to Thai language usage in the 21st century, 
understanding Thai language usage correctly and properly for the era in all 
4 skills including listening, speaking, reading, and writing in order to analyze, 
synthesize, and interpret creatively 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN2004 ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงค์ทางวิชาการ         3(3-0-6) 
 English for Academic Purposes 

           ทักษะการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษที่จ าเป็นส าหรับการสื ่อสารทาง
วิชาการ โดยเน้นการอ่านเชิงวิเคราะห์และสังเคราะห์เนื้อหาจากสื่อต่าง ๆ ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์ 
สื่อโสตทัศน์ และสื่อออนไลน์ รวมทั้งการเขียนสรุปความ 
 Essential English skills for academic purposes by focusing on reading 
and writing skills;  analyzing and synthesizing of texts in authentic materials 
from printed and audio-visual media and online resources as well as writing 
summary. 
 

GEN2005 ภาษาอังกฤษเพื่อการประกอบอาชีพ 3(3-0-6)   
 English for Careers 

           ทักษะภาษาอังกฤษที่จ าเป็นในการเตรียมตัวสมัครงานทั้งการหาต าแหน่งงาน 
การเขียนประวัติส่วนตัว การเขียนจดหมายสมัครงาน และการสัมภาษณ์งาน รวมทั้ง
ทักษะการสื่อสารในสถานที่ท างานอย่างมีประสิทธิภาพ การเตรียมความพร้อมการ
พัฒนาทักษะที่จ าเป็นในการเตรียมตัวส าหรับ 
การสอบโทอิค (TOEIC) 
 English skills needed for a job application preparation including job 
seeking, writing resumes, writing application letters, and job interviews 
including effective communication skills in workplaces; skills needed in 
preparing for the Test of English for International Communication (TOEIC) 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN2006 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 Chinese for Basic Communication  

           ระบบเสียงภาษาจีนกลาง ค าศัพท์ขั้นพื้นฐานตั้งแต่ 400 ค าขึ้นไป ส านวนและ
รูปประโยคอย่างง่ายจากบทสนทนาในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยเน้นการฝึกทักษะด้านการ
ฟังและการพูด ตลอดจนความรู้ทั ่วไปเกี่ยวกับมารยาทและวัฒนธรรมต่าง ๆ เพื่อใช้
ส าหรับการติดต่อสื่อสารเบื้องต้นกับชาวจีน  
 Chinese phonetic system, basic vocabulary of more than 400 words, 
simple expressions and sentence patterns from conversations in various 
situations by focusing on the practice of listening and speaking skills as well 
as general knowledge about manners and cultures for basic communication 
with Chinese people. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN2007 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น     3(3-0-6) 
 Japanese for Basic Communication  

           ประเภทตัวอักษรในภาษาญี่ปุ่น ระบบการออกเสียง การฝึกทักษะการฟัง พูด 
อ่าน และเขียน โดยเน้นวิธีอ่านและเขียนค าศัพท์หรือประโยคด้วยอักษรโรมัน ส านวน
และโครงสร้างไวยากรณ์พื้นฐานเพื่อใช้ในการสื่อสาร เช่น ค าทักทายในชีวิตประจ าวัน 
การพูดแนะน าตนเอง การบอกต าแหน่ง การบอกเวลา การพูดเกี่ยวกับครอบครัวและ
มหาวิทยาลัย การซื้อและขายสินค้า การชักชวน และการแนะน าสถานที่ท่องเที่ยว เป็น
ต้น เกร็ดความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับลักษณะสังคม วัฒนธรรม ประเพณีของญี่ปุ่น เพื่อความ
เข้าใจภาษาควบคู่กับ ธรรมเนียมปฏิบัติและสามารถน าไปสื่อสารได้อย่างราบรื่น 
          Types of characters in Japanese, pronunciation system, practice of 
listening, speaking, reading, and writing skills with an emphasis on reading 
and writing vocabulary and sentences in Roman alphabets, basic 
expressions and grammar structures for communication, such as greetings 
in everyday life, self-introduction, telling locations, telling time, talking 
about family and university, buying and selling products, persuading and 
recommending tourist places, etc., general knowledge about social 
characteristics, culture, and traditions of Japan for understanding the 
language along with the customs and practices to be able to communicate 
smoothly.   
 

GEN2008 ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 3(3-0-6) 

 Burmese for Basic Communication 

           ระบบอักษรพม่าที่สัมพันธ์กับระบบเสียง โครงสร้างประโยคพื้นฐาน ค าศัพท์
พื้นฐาน ฝึกทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียน ให้สามารถสื่อสารภาษาพม่าได้ในระดับ
เบื้องต้น  
          Myanmar alphabetical systems in relation to phonological system. 
Basic sentence structures, basic vocabulary. Practice of listening, speaking, 
reading, and writing skills in order to communicate in Myanmar language at 
a fundamental level 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN2009 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 Korean for Basic Communication 

           ตัวอักษรภาษาเกาหลี โครงสร้างประโยคพื้นฐาน ค าศัพท์ ระบบไวยากรณ์ขั้น
พ้ืนฐานและประโยคพ้ืนฐานที่ใช้สื่อสารในชีวิตประจ าวันในสถานการณ์ต่างๆ  
          Korean alphabets, basic sentence structures, vocabulary, basic 
grammar system and basic sentences used for everyday life communication 
in various situations. 
 

GEN2010 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 Vietnamese for Basic Communication 

           ระบบเส ียงภาษาเว ียดนาม ต ัวอักษรเว ียดนาม ค าศ ัพท์ท ี ่ ใช ้ส ื ่อสารใน
ชีวิตประจ าวัน ศึกษาส านวนและรูปประโยคอย่างง่ายในสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียน
สามารถน าไปใช้ในการสื่อสารได้ 
          Vietnamese sound systems. Vietnamese alphabet, vocabulary, 
simple expressions and sentence structures applicable for various language 
use situations for daily communication. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN3001 พลเมืองดี 3(3-0-6) 
 Good Citizen 

  ปรัชญาของการเป็นพลเมืองดี สิทธิและหน้าที่พลเมือง พลเมืองกับคุณธรรม
จริยธรรมความหมายของการทุจริตคอรัปชั่น รูปแบบและลักษณะการทุจริตคอรัปชั่น 
วิธีการต่อต้านการทุจริต คอรัปชั่น การมีส่วนร่วมทางสังคม จิตอาสาและจิตสาธารณะ 
เจตคติของบุคคลในสังคม ภาวะผู้น าและ การท างานเป็นทีม หลักมนุษยสัมพันธ์และการ
ติดต่อสื่อสาร ธรรมมาภิบาลและแนวทางในการสร้างความสามัคคี รวมถึงการแก้ไข
ปัญหาโดยสันติวิธี และการมีทักษะทางสังคมของพลเมืองในศตวรรษที่ 21 เพ่ือท าให้เกิด
พลเมืองดีของสังคม ประเทศชาติ และของโลก 
 To study fundamental approaches of good citizen, rights and duty 
of citizen, citizen and morals & ethics, meaning, form and characteristic, and 
resistance of dishonesty and corruption, social participation, voluntary and 
public mind, social attitude, leadership and teamwork, human relation and 
communication, good governance and national unity creation, problem 
solving with peaceful meaning, and enhancing of social skill of the 21th 
century citizen for building of good citizen of society, nation and global. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN3002 ศาสตร์พระราชา 3(3-0-6) 
 The King’s Philosophy 

           หลักการและแนวคิดการพัฒนาของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหา
ภูมิพล อดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร (รัชกาลที่ 9) และพระบรมราโชบายด้าน
การศึกษาและการพัฒนาท้องถิ่นของพระบาทสมเด็จพระปรเมนทรรามาธิบดีศรีสินทรม
หาวชิราลงกรณ พระวชิรเกล้าเจ้าอยู่หัว (รัชกาลที่ 10) เน้นวิธีการด าเนินการที่สามารถ
ใช้ในการด าเนินการปรับปรุง ยกระดับความเป็นอยู่และ  การด ารงชีวิตของประชาชน
ภายใต้ข้อจ ากัดและความขาดแคลนให้มีคุณภาพ มั่นคง มั่งคั่งและยั่งยืน การเป็นคนดี
ของชุมชน สังคม และประเทศ ให้ความส าคัญกับการท างานร่วมกับชุมชน ท้องถิ่น สังคม 
หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง และแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง  
 Principles and concepts in development of His Majesty’s the King 
Rama 9 and  royal plans and strategies for education and local 
development of His Majesty’s the King Rama 10. Focus on how things can 
be improved upon with a view to achieving greater prosperity, stability, 
good living and sustainability on what course of action should be taken 
when people encounter hardship; being a good members of community, 
society and nation. Collaborate work with communities, societies and 
related organizations; sufficiency economy principles are amongst key 
principles and concepts implemented. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN3003 วิถีวัฒนธรรม 3(3-0-6) 
 Cultural Way   

           ความส าคัญ ประเภทของวัฒนธรรม กระบวนการในการสร้างความเข้าใจความ
แตกต่างทางวัฒนธรรมและการยอมรับความแตกต่างทางวัฒนธรรม ทั้งวัฒนธรรมระดับ
ท้องถิ่น ระดับชาติและระดับสากล ศึกษาวัฒนธรรมและภูมิปัญญาที่โดดเด่นของท้องถิ่น
ของไทยและของโลก ความเข้าใจ ในวัฒนธรรม ภูมิปัญญาความเป็นล้านนาและเชียงราย 
การเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญา การเข้าใจคุณค่าของวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญา เพื่อน าไปสู่การสร้างสรรค์ทางวัฒนธรรมของภูมิปัญญา 
 Signification, type of culture. Process on how to generate people’s 
understanding and acceptance of cultural differences in local, national and 
international levels, remarkable wisdom of the local Thai and world; and 
to understand culture and wisdom of the Lanna and Chiang Rai, change 
and adjustment of culture and wisdom, and value of culture and wisdom 
for creativity in culture and wisdom. 
 

GEN3004 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Sufficiency Economy Philosophy 
           ความส าคัญของหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง อันมีผลต่อแนวทางการด าเนิน

ชีวิตของประชาชน โดยยึดหลักทางสายกลางอันน าไปสู่สมดุลและยั่งยืนจากคุณลักษณะ 
3 ห่วง คือ ความพอประมาณ ความมีเหตุผล การมีภูมิคุ้มกันที่ดี และ 2 เงื่อนไข คือ การ
มีความรู้ในการปฏิบัติงานและคุณธรรมภายใต้การด าเนินกิจกรรมตามหลักเศรษฐกิจ
พอเพียงแบบก้าวหน้า และการประยุกต์ใช้ ในชีวิตประจ าวัน โดยการท าบัญชี การออม 
การวางแผนการใช้จ่าย การท างบประมาณส่วนบุคคลการลงทุนส่วนบุคคล การเสียภาษี 
และการบริหารเงินเพื่ออนาคต 
 Signification of sufficiency economy philosophy which affects 
people living with the middle path for balance and sustainability based on 
three characteristic cycles: sufficiency, rationality and immunity and two 
conditions: knowledge and know how, and moral under proactive activities 
of sufficiency economy philosophy and application in daily life including 
accounting, saving, expense planning, personal budgeting and investing, 
taxing, and future financial planning. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN3005 สุนทรียสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
 Creative Aesthetics 

           การตระหนักรู้ เกี่ยวกับองค์ความรู้พื้นฐานทางศิลปะ ดนตรี และการแสดง เพ่ือ
พัฒนานักศึกษาให้เข้าใจกระบวนการ และสามารถสร้างสรรค์งานเชิงศิลปะที่น าไปต่อ
ยอดเป็นผลงานบนพื้นฐานที่เก่ียวข้องกับความงาม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
 Awareness of basic art, music and performance knowledge in order 
to develop students in terms of creativity process and art making ability 
which could be further developed and applied into everyday life usage 
within beauty groundwork. 
 

GEN3006 การเมืองและกฎหมายโลก     3(3-0-6) 
 World Politics and Law 

           บริบทการเมืองโลก วิวัฒนาการของสังคมระหว่างประเทศ ระบบโลกและ
องค์การระหว่างประเทศความร่วมมือความขัดแย้งระหว่างประเทศ ระบบกฎหมายโลก 
บ่อเกิดกฎหมายระหว่างประเทศ การค้าระหว่างประเทศ และการระงับข้อพิพาท
ระหว่างประเทศ 
 Global politics context, evolution of international society, world 
system and international organization, international conflict and 
cooperation, world legal system, international source of law, international 
trade and international dispute settlement. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN3007 สมรรถนะของบัณฑิต 3(3-0-6) 
 Competency of Graduate 

           หลักการพัฒนาตนเองเพื่อความเป็นบัณฑิตที่พึงประสงค์ หลักการครองตน 
ครองคน ครองงาน ทักษะในการเข้าถึง เข้าใจและพัฒนาตนเอง ทักษะชีวิตที่จ าเป็นใน
ศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วยหลัก 3Rs และ 7Cs ซึ่งหลัก 3Rs คือ อ่านออก เขียนได้ คิด
เลขเป็น และหลัก 7Cs คือ ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการ
แก้ปัญหา ทักษะด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม 
ต่างกระบวนทัศน์ ทักษะด้านความร่วมมือการท างานเป็นทีม และภาวะผู้น า ทักษะด้าน
การสื ่อสารสารสนเทศและรู ้ เท่าทันสื ่อ ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยี
สารสนเทศและ 
การสื่อสาร ทักษะอาชีพ และทักษะการเรียนรู้ 
           Self-development principles for being desired graduate, manner for 
self-management, personal management, and work management, 
competency in access, understanding, and improvement of self, and skills 
for the 21st century which consist of 3Rs and 7Cs: the 3Rs are Reading, 
(W)Riting, and (A)Rithmetics; and the 7Cs are Critical Thinking & Problem 
Solving, Creativity & Innovation, Cross-cultural Understanding, 
Collaboration, Teamwork & Leadership, Communications, Information & 
Media literacy, Computing & ICT Literacy, and Career & Learning Skills. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN3008 ประชาคมอาเซียน   3(3-0-6) 
 ASEAN Community 

           การวิเคราะห์ภูมิภาคอาเซียนเชิงลึก ทั้งทางด้านสังคม วัฒนธรรม ประวัติศาสตร์
เศรษฐกิจ การเมือง และความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ จุดก าเนิดองค์กรอาเซียน 
โครงสร้างองค์กร วิถีอาเซียน กลไกความร่วมมือด้านการเมือง เศรษฐกิจ และสังคม
วัฒนธรรม ความสัมพันธ์ต่อกลุ่มประเทศคู่เจรจา การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นต่อประเทศ
ไทยและกลุ่มประเทศสมาชิกหลังการรวมตัวประชาคมเศรษฐกิจมีผลบังคับในปี 2558 
การตระหนักถึงความเป็นพลเมืองอาเซียน แนวทางรับมือต่อการเกิดชุมชนอาเซียนและ
การเปลี่ยนแปลงที่เป็นผลดีต่อไทยและประเทศสมาชิกประชาคมอาเซียน ความรู้ที่
จ าเป็นเพื่อการลงทุนหรือท าธุรกิจกับประเทศในอาเซียน และ สมรรถนะการแข่งขันใน
การท าธุรกิจของประเทศในอาเซียน 
 To analyze ASEAN Community deeply in society, culture, history, 
economics, politics and international relations, started point of ASEAN, 
organizational structure, the way of ASEAN life, country coordinating 
mechanism in politics, economics, and cultural society, relationship to the 
group of dialogue partner countries, transformation of Thailand. 
 

GEN3009 การเมืองการปกครองของไทย 3(3-0-6) 

 Thai Politics and Government 
           สถาบันและกระบวนการเมืองไทย ประวัติศาสตร์การปกครองของไทย ศึกษา

พฤติกรรมทางการเมือง วิเคราะห์บทบาทของสถาบันทางการเมือง คณะรัฐมนตรี 
รัฐสภา ศาล พรรคการเมือง การเลือกตั ้ง การปกครองท้องถิ ่น ความเป็นพลเมือง 
การเมืองกับวิถีชีวิตประชาชน วัฒนธรรมทางการเมือง การจัดการความขัดแย้งและสันติ
ศึกษา 
          Institutions and processes of politics in Thailand, historical 
dominance of Thai politics. Analying  of the role of political institutions, 
cabinet, monarchy, political parties, parliament, courts, election and local 
government. Citizenship, political and people's lifestyles, political culture, 
conflict management and peace education. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN3010 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน   3(3-0-6) 
 Law in Daily Life 

           ความส าคัญ ลักษณะและประเภทของกฎหมายวิวัฒนาการและล าดับศักดิ์ของ
กฎหมายไทย ศึกษากฎหมายทั ่วไปที ่ประชาชนความทราบ และจ าเป็นต้องใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน เป็นต้นว่า ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ว่าด้วย บุคคล นิติกรรม
สัญญา เอกเทศสัญญา ครอบครัว ประมวลกฎหมาย อาญาว่าด้ วย เจตนา ประมาท 
ตัวการ ผู ้ใช้ ผู ้สนับสนุน จ าเป็นและป้องกันโดยชอบด้วยกฎหมาย บันดาลโทสะ 
พระราชบัญญัติจราจร พระราชบัญญัติยาเสพติด พระราชบัญญัติคุ ้มครองผู้บริโภค 
พระราชบัญญัติสัญชาติ ประมวลกฎหมายวิธีพิจารณาความอาญาว่าด้วย จับ ค้น ปล่อย 
สิทธิในกระบวนการยุติธรรม และกระบวนการ ยุติธรรมทางแพ่งและอาญา 
          Significance, characteristic, category and evolution of law including 
hierarchy of Thai law, judicial process in civil and criminal cases, general 
laws that people need to understand and essential for daily life, for 
instances - civil and commercial code in cases of person, legal act and 
contract law, specific contract, family; criminal code in cases of - intention, 
carelessness, culprit, user, supporter, necessity and prevention by the law, 
anger, traffic act, narcotics act, consumer protection act, nationality act; 
code of criminal procedure in cases of-arrestment, investigation, release; 
the right to justice process, and civil procedure. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN3011 ทักษะชีวิต 3(3-0-6) 
 Life Skills 

           แนวคิดทางจิตวิทยาที่เกี่ยวกับการท าความเข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเองและ
ผู้อื่น กระบวนการคิดเพื่อสร้างภูมิคุ้มกันชีวิตให้กับตนเอง การเผชิญปัญหา การจัดการ
อารมณ์ในการท างานและการด าเนินชีวิตประจ าวัน การพัฒนาทักษะทางสังคม ศิลปะ
การใช้ชีวิตอย่างมีความสุขบนพ้ืนฐานความพอเพียง ความสามารถในการจัดการและ
ออกแบบชีวิตด้านการเงินส่วนตัว การท างาน การเข้าสังคม และการใช้ชีวิตร่วมกับผู้อ่ืน 
การเรียนรู้ การตั้งเป้าหมายในชีวิตที่สอดคล้องต่อกระแสการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษท่ี 
21  เพ่ือตอบโจทย์ความต้องการของสังคม 
          Life Skills involves studying psychological concepts to understand 
and appreciate selfness and others, and systematic thinking in order to 
foster mental immunity, recognize and avoid problems and cope with  
them; managing emotions at work and in daily life; improving social skills; 
applying the art of happily living with sufficiency; developing the ability to 
manage and design private life in terms of personal finance, career, social 
life, and human interaction; and learning to set corresponding life goals 
based on the changes in 21st century in order to meet social needs. 
 

GEN4001 การออกก าลังกายเพื่อชีวิต 3(3-0-6) 

 Exercise for Life 

           ความสัมพันธ์ของการออกก าลังกายต่อระบบต่าง ๆ ของร่างกายที่เกี่ยวข้องกับ
การออกก าลังกาย และการน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ 
การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกาย การทดสอบสมรรถภาพทางกาย รู้จักวิธีการป้องกัน
และการรักษาการบาดเจ็บทางการออกก าลังกาย 
 The relation of exercise and body system.  Exercise and daily life; 
exercise for health; enhancing of physical capability; the physical capability 
test; injury prevention and injury treatment from exercise. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN4002 พลังงานกับการด าเนินชีวิต 3(3-0-6) 
 Energy for Life 

           ประเภท แหล่งก าเนิดของพลังงานและรูปแบบการใช้งาน ความส าคัญของ
พลังงานกับ การด าเนินชีวิต ในสังคม โลก และแนวทางการใช้พลังงานในอนาคต การ
อนุรักษ์พลังงานในชีวิตประจ าวัน กรณีศึกษาและมาตรการอนุรักษ์พลังงานในพื้นที่
ตัวอย่าง 
 Energy classification, energy resources and their uses, importance of 
energy in daily life, community and world life including trend of energy in 
the future, energy conservation in daily life, case study and energy 
conservation measures in selected area. 
 

GEN4003 การรู้เท่าทันการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 Communication Literacy 
           แนวคิดและหลักการของการรู้เท่าทันการสื ่อสารในบริบทสังคมสารสนเทศ 

อิทธิพลและรูปแบบของการครอบง าทางการสื ่อสาร ทักษะและองค์ประกอบการ
วิเคราะห์การสื่อสารเพื่อความตระหนักและรู้เท่าทันการสื่อสารของตนเองและบุคคลอื่น 
หลักการเปิดรับ การเข้าถึง และการเผยแพร่กระจายข่าวสารในยุคดิจิทัล คุณลักษณะ
ของผู้รู้เท่าทันการสื่อสาร ผลกระทบของความรู้เท่าทันการสื่อสาร  แนวทางการป้องกัน
การถูกครอบง าจากข่าวสาร ความรับผิดชอบในการสื่อสาร กฎหมายและจริยธรรม 
ที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสาร หลักการหลีกเลี่ยงการสื่อสารที่ก่อให้เกิดโทษต่อตนและสังคม
ในรูปแบบต่าง ๆ แนวทางการใช้สื่อยุคดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์เพื่อประโยชน์ต่อตนเอง
และสังคม 
          Principles and concepts of communication literacy in information 
society context, influencing factors and patterns of dominance in 
communication, skills and components of communication literacy to build 
up an awareness of communication literacy of self and others.  Principles 
of information exposure and information accessibility and publicity in digital 
era.   
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN4004 การเป็นผู้ประกอบการในเขตเศรษฐกิจพิเศษ 3(3-0-6) 
 Entrepreneurship in Special Economic Zone 

           หลักการและรูปแบบธุรกิจ หลักการในการด าเนินธุรกิจ แนวคิดและการ
เตรียมพร้อมส าหรับการเป็นผู้ประกอบการในยุคดิจิทัล การเริ่มต้นในการประกอบการ
ธุรกิจ แนวทางการจัดตั้งธุรกิจ การด าเนินงานตามหน้าที่ทางธุรกิจ การรวมกลุ่มทาง
เศรษฐกิจในระดับภูมิภาคและระดับโลก ความเป็นมาและลักษณะความส าคัญของเขต
เศรษฐกิจพิเศษ นโยบายภาครัฐและเอกชนในเขตเศรษฐกิจพิเศษ  วิเคราะห์แนวทางการ
เป็นผู้ประกอบการในเขตเศรษฐกิจพิเศษร่วมกับการฝึกปฏิบัติในสถานการณ์  
 Principles, concepts and types of business operations preparing for 
entrepreneurship in digital era.  Starting business, guideline in starting 
business, business functions operation, regional economic cooperation and 
world economic cooperation.  Characteristics and importance of Special 
Economic Zone, government and private sectors’ policies toward Special 
Economic Zone, analyze of being entrepreneur in the Special Economic 
Zone and including of practical knowledge in Special Economic Zone. 
 

GEN4005 สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน 3(3-0-6) 
 Environment in Today’s World  

           องค์ประกอบ และประเภทของสิ ่งแวดล้อม สาเหตุและปัญหาสิ ่งแวดล้อม 
ผลกระทบจากปัญหาสิ ่งแวดล้อม สถานการณ์สิ ่งแวดล้อมปัจจุบันในระดับท้องถิ่น 
ระดับชาติ ระดับภูมิภาค และระดับนานาชาติ ความตระหนักเรื่องสิ่งแวดล้อมในเวที
นานาชาติ ความส าคัญของความหลากหลายทางชีวภาพ การอนุรักษ์เพื่ออนาคต การ
พัฒนาอย่างยั่นยืนเพ่ือรักษาสมดุลในการบริโภคทรัพยากรธรรมชาติและ 
การทดแทน และกรณีศึกษา   
 Component and types of environment, Cause and environmental 
problems, Impacts from environmental problems, Current environmental 
situation in local, national, regional and international levels, Environmental 
concerns in international venues, importance of biodiversity, conservation 
for the future, Sustainable development on balancing of natural resource 
consumption and replacement and case studies. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN4006 กฎหมายกับการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 
 Law and Occupation in the Digital Age  

           ความรู ้เกี ่ยวกับกฎหมายที่สอดคล้องกับธุรกิจ และการประกอบอาชีพใน
ช่วงเวลา ที่เทคโนโลยีเข้ามาเปลี่ยนแปลงหรือท าลายขนบดั้งเดิมในวิถีของธุรกิจหรือ
กลไกและวิธีการประกอบอาชีพ หลักการทางกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาและกฎหมาย
ที่เก่ียวข้องกับความเป็นส่วนตัว กฎหมายเกี่ยวกับวิทยาการและเทคโนโลยี การบังคับใช้
กฎหมายในปัจจุบันและแนวโน้มของการเปลี่ยนแปลงรูปแบบของกฎหมายที่สอดคล้อง
กับธุรกิจและการประกอบอาชีพดิจิทัลต่อไปในอนาคต 
 Law regarding careers and business in the time of technological 
disruption; intellectual properties law, privacy, data protection law 
including technology related laws; the implementation of law in careers 
and business, including the trends of disruptive legal changes which were 
caused by technological advancement in the near future. 
 

GEN4007 สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 
 Meditation for Life Development  

           ความหมายของการท าสมาธิ จุดประสงค์ วิธีการ ขั้นตอน จุดเริ่มต้นของการท า
สมาธิ ลักษณะของการบริกรรมและการท าสมาธิ ประโยชน์ของสมาธิ ลักษณะอาการ
ต่อต้านสมาธิ และการน าสมาธิไปใช้ในชีวิตประจ าวัน สมาธิกับการเรียนและการงาน 
ลักษณะ ขั้นตอน คุณสมบัติ ประโยชน์ของฌานและญาณ ความรู้เบื้องต้นเรื่องวิปัสสนา 
ความแตกต่างระหว่างสมถะกับวิปัสสนา แผนผังสมถะกับวิปัสสนา ชาวโลกกับวิปัสสนา 
           Meaning of meditation; objectives, methods, processes, the 
beginning of meditation practice; characteristics of reciting and meditating; 
benefits of meditation; meditation resistances and applying meditation to 
daily life; meditation as related to education and work; characteristic, 
processes, qualities and benefits of the states of absorption (Jhana) and 
insight knowledge (Nana); fundamental knowledge about insight meditation 
(Vipassana); differences between the foundation meditation (Summata) and 
the insight meditation (Vipassana); layout of the foundation meditation 
(Summata) and the insight meditation (Vipassana); Insight meditation as 
related to the world population. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN4008 มนุษย์ สังคม เศรษฐกิจ และการพัฒนา 3(3-0-6) 
 Human, Society, Economics and Development  

           หลักการด ารงอยู่ของมนุษย์ภายใต้การเปลี่ยนทางสังคม สภาพของสังคมในแต่
ละช่วงวัย ความหลากหลายทางเพศที่เกิดขึ้นในสังคม หลักการ ทิศทางของการพัฒนา
เศรษฐกิจกับสังคม การเปลี ่ยนแปลงทางเศรษฐกิจบนฐานนวัตกรรม เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ และการประกอบการธุรกิจเพื ่อสังคม เรียนรู้ในหลักการพัฒนาที่ยั ่งยืน 
ภายใต้กรอบการพัฒนาที่ยั่งยืนของสหประชาชาติ ความสัมพันธ์ ในทางสังคม เศรษฐกิจ 
กับการพัฒนาในระดับชาติและระดับโลกที่มีผลกระทบและความเกี่ยวข้องกัน 
 Living principles of human under uncertain conditions of social 
aspects, different of generations, multisexaul; trends of economic and 
social development, innovation-based economic development; creative 
economy; social enterprise (SE.), sustainable development learning towards 
Sustainable Development Goals framework (SDGs); and the engagement 
and relationship of economic and social development both national and 
international level. 
 

GEN4009 จิตอาสาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นกับการบริการสังคม 3(3-0-6) 
 Volunteering for Local Development and Social Services 

           แนวคิด หลักการ เกี่ยวกับจิตอาสาเพื ่อการพัฒนาท้องถิ่น จิตอาสากับการ
บริการสังคม จิตอาสากับภาคธุรกิจ กระบวนการด าเนินงานอาสาสมัคร การเริ่มต้น การ
จัดองค์กร การด าเนินงานและการพัฒนา เน้นการพัฒนาและเสริมสร้างทักษะให้
นักศึกษาสามารถด าเนินกิจกรรมจิตอาสาได้ 
          Principles and concepts about volunteering for local development; 
volunteering and social services; volunteering and business sectors; process 
of volunteering operation; getting start, organizing,  operating and 
developing; focusing on developing and enhancing skills for students to be 
able to perform volunteer activities. 

 
 
 
 



 
 

182 
 

รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE1003 การฝึกปฏิบัติการในโรงงานวิศวกรรม 1(0-2-1) 
 Engineering Workshop Practice 

     การวัดและเครื่องมือวัดทางวิศวกรรมเครื่องกล ความปลอดภัย งานตะไบ การขึ้นรูป
เกลียว งานโลหะแผ่น งานเชื่อมโลหะ การเชื่อมแก๊ส การเชื่อมไฟฟ้า และการบัดกรี การ
ใช้เครื่องมือกลเบื้องต้น เครื่องเจาะ เครื่องเลื่อย 
    Measuring and measurement tools, safety in workshop practice, basic 
principles and practice of various tools and machines, filing, forming, arc 
welding, gas welding, bench work, basic electrical operation and 
introduction to electrical system in industry, the use of drilling and sawing 
machine 
 

CPE1004 ฟิสิกส์และปฏิบัติการฟิสิกส์ในงานไฟฟ้า 3(2-2-5) 

 Physics and Electric Physics Laboratory 
      เวกเตอร์ การเคลื่อนที่ กฎของนิวตัน แรง ความโน้มถ่วง งานและพลังงาน การชน 

วัตถุในสภาพสมดุล, ประจุไฟฟ้าและสนามไฟฟ้า กฎของเกาส์ ศักย์ไฟฟ้า ความจุไฟฟ้า 
ไดอิเล็กตริก กระแสไฟฟ้า  วงจรไฟฟ้ากระแสตรงและอุปกรณ์ แม่เหล็กและแม่เหล็กไฟฟ้า 
การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์จ าลองหรือสาธิตการประมวลผลงาน 
    Vector, motion, Newton's laws, force, gravity, collisions, work and energy, 
bodies in equilibrium, electric charge and electric fields, Gauss’ law, electric 
potential, capacitance, dielectrics, electric current, DC circuits and devices, 
magnets and electromagnets using a computer simulator or demonstration 
system processing 
 

CPE1005 กราฟิกวิศวกรรม 3(2-2-5) 

 Engineering Graphics 

      การเขียนแบบ การเขียนเส้นและตัวอักษร เรขาคณิตประยุกต์ การระบุขนาดและ
เกณฑ์ความคลาดเคลื่อน การเขียนภาพออโธกราฟิก การเขียนภาพพิคทอเรียล การวาด
ภาพร่างด้วยมือเปล่า ภาพตัดและภาพช่วย การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในงานเขียนแบบ  
    Drawing, lining and lettering, applied geometry, dimensioning and 
tolerancing, orthographic drawing, pictorial drawing, freehand sketches, 
sections and auxiliary views, computer aided drawing. 



 
 

183 
 

รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE1103 คณิตศาสตร์พื้นฐานส าหรับวิศวกร 3(2-2-5) 
 Fundamental Mathematics for Engineers  

     ฟังก์ชัน ลิมิต อนุพันธ์ การประยุกต์ของอนุพันธ์ ปริพันธ์ และทฤษฎีบทมูลฐานของ
แคลคูลัส อุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ ล าดับและอนุกรม เวกเตอร์และเรขาคณิตในสามมิติ 
เส้นตรงและระนาบ ฟังก์ชันค่าเวกเตอร์ และการประยุกตใ์ช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
    Function, limits, the derivative, applications of the derivative, integrals, 
and the fundamental theorem of calculus, mathematical inductive, series, 
vectors and geometry in three dimensions,  lines and planes, vectors and 
using computer program for laboratory.  
  

CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการแก้ปัญหา 3(2-2-5) 
 Fundamental Programming and Problem Solving  

     การพัฒนาขั้นตอนวิธี การแก้ปัญหาเบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ การกวาดข้อมูล การเลือก
ข้อมูล (ค่าสูงสุดและต ่าสุด) การวนรอบ การใช้แถว ล าดับข้อความและ การก าหนดคลาส
อย่างง่าย โปรแกรมย่อยและเมธอดในฐานะกลไกเบื ้องต้นของ นามธรรม หลักการ
ออกแบบและกลไกการสร้างสิ่งเหล่านี้ การใช้ไลบรารี่พื ้นฐานและคลาส คุณลักษณะ 
เบื ้องต้นเรื ่องคุณภาพของซอฟต์แวร์ กิจกรรมที่เกี ่ยวกับการทดสอบและตรวจสอบ
ซอฟต์แวร์ 
    Introduction algorithms design and develop, counting problem, sequential 
and linear data searching, and data selection (max – min); iteration, data 
sequential, string, basic of object oriented program, class, function, method 
and subroutine; abstraction, principle of OOP design and develop, built-in 
library, introduction to software qualitative approach, software testing.   
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE2104 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลขส าหรับงานวิศวกรรม 3(2-2-5) 
 Numerical Methods for Engineering  

     การค านวณเชิงตัวเลข สาเหตุของความผิดพลาดที่เกิดขึ้นจากกระบวนการในการ
ค านวณเชิงตัวเลข การหาค่าโดยวิธีการประมาณค่าในช่วงและนอกช่วงของข้อมูลที่ก าหนด 
การหารากของสมการที่ไม่เป็นเชิงเส้น การหาค่าอินทิกรัลและค่าอนุพันธ์เชิงตัวเลข ระบบ
สมการเชิงเส้น การค านวณหาเมตริกซ์ไอเกนแวลู การประยุกต์ทฤษฎีมาใช้ในการค านวณ
ด้วยคอมพิวเตอร์  
   Numeric computation, causes of errors from processes in numerical 
calculations, approximate values in a range and outside the range of interval 
data,  root of a nonlinear equation, determining integral and numeric 
derivatives, linear programming, Eigen-vector matrix calculation, using 
computer program in laboratory. 
 

CPE2105 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่  3(2-2-5) 

 Probability and Statistics for Big Data Analytics  
     ความน่าจะเป็นเบื้องต้น ตัวแปรสุ่มและการแจกแจงความน่าจะเป็น การแปลง ค่า

คาดหมายเชิงคณิตศาสตร์ และ ฟังก์ชันก่อก าเนิดโมเมนต์ การแจกแจงแบบมีเงื ่อนไข
ความเป็นอิสระ ทฤษฎีของเบส์  การทดสอบสมมติฐาน สมการถดถอยและสหสัมพันธ์ 
การประยุกต์ใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่หรือการพยากรณ์ด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์  
    Fundamental of probability, random variables, discrete and continuous 
distribution, expected value and moment functions, sampling distribution, 
estimate, Bayes’s theorem and test of hypothesis, regression and linear 
correlation, analysis of variance, applications of statistics to analyze big data 
or forecast problems with computer software 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE2312 ไมโครโปรเซสเซอร์และไมโครคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Microprocessor and Microcomputer   

     สถาปัตยกรรมของไมโครโปรเซสเซอร์ เทคโนโลยีของโปรเซสเซอร์ การท างานของ
ไมโครโปรเซสเซอร์ อุปกรณ์เชื่อมต่อ วิเคราะห์การท างานของระบบไมโครคอมพิวเตอร์ 
หลักการประมวลผลของไมโครโปรเซสเซอร์ด้วยภาษาโปรแกรมเพื ่อประยุกต์ใช้งาน 
อุปกรณ์อินพุตเอาต์พุต 
    Microprocessor architecture, processor technology, basic function of 
microprocessor, interface devices, analysis of microprocessor performance, 
principle of programming language to control and applies interface devices 
to input and output devices. 
 

CPE2412 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและปฏิบัติการ 3(2-2-5) 

 Electric Circuits Analysis and Laboratory   
     อุปกรณ์ในวงจรไฟฟ้า การวิเคราะห์แบบโนดและการวิเคราะห์แบบเมซ ทฤษฎีของ

วงจร ความต้านทาน ความเหนี่ยวน า ความจุไฟฟ้า วงจรอันดับหนึ่งและวงจรอันดับสอง 
แผนภาพเฟสเซอร์ วงจรไฟฟ้าก าลัง ระบบไฟฟ้า 3 เฟส ปฏิบัติการเก่ียวกับวงจรไฟฟ้า 
    Circuit elements, node and mesh analysis, circuit theorems, resistance, 
inductance, and capacitance, first and second order circuits, phasor diagram, 
AC power circuits, three-phase systems, electric circuit laboratory  
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE2434 วงจรอิเล็กทรอนิกส์และปฏิบัติการ   3(2-2-5) 
 Electronics Circuit and Laboratory 

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE2412 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและปฏิบัติการ 

     อะตอมและอิเล็กตรอน แถบพลังงานและพาหะประจุในสารกึ่งตัวน า รอยต่อสารกึ่ง
ตัวน า ไดโอดรอยต่อพี-เอ็น การวิเคราะห์และการออกแบบวงจรไดโอด ทรานซิสเตอร์
ไบโพลาร์ ทรานซิสเตอร์สนามไฟฟ้า การวิเคราะห์และการออกแบบวงจรไบแอส
ทรานซิสเตอร์ แบบจ าลองทรานซิสเตอร์ การวิเคราะห์วงจรขยายสัญญาณขนาดเล็กใช้
ทรานซิสเตอร์ ผลตอบสนองความถี่ของวงจรขยายทรานซิสเตอร์ วงจรขยายหลายภาค 
วงจรขยายก าลัง ออปแอมป์และการประยุกต์ใช้ในวงจรเชิงเส้นและไม่เชิงเส้น โมดูล
แหล่งจ่ายไฟ ปฏิบัติการเก่ียวกับวงจรอิเล็กทรอนิกส์ 
    Atoms and electron, energy band and charge carrier in semiconductor, 
semiconductor junction, p-n junction diode, analysis and design of diode 
circuits, bipolar junction transistor, field effect transistor, metal–oxide–
semiconductor transistor, CMOS and BiCMOS transistor circuits, analysis and 
design of transistor biasing circuits, transistor modeling, analysis of small-
signal transistor amplifiers, the frequency responses of transistor amplifiers, 
multistage amplifiers, power amplifiers, operational amplifier and its 
applications in linear and nonlinear circuits, power supply module, electronic 
circuit laboratory 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE2456 วงจรดิจิทัลและวงจรลอจิก 3(2-2-5) 
 Digital Circuit and Logic Circuit  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE2434 วงจรอิเล็กทรอนิกส์และปฎิบัติการ   
      ระบบเลขฐาน รหัสต่างๆ ลอจิกเกท คณิตศาสตร์แบบบูล ตารางความจริง วงจรลอจิก

เกท การลดรูปสมการแบบบูลโดยใช้แผนที่แบบคาร์นอและวิธีควินแม็คคลอสกี้, แผนผัง
แบบเวน, วงจรฟลิปฟลอป ส่วนประกอบของ หน่วยความจ า วงจรนับ วงจรชิฟรีจิสเตอร์ 
การออกแบบระบบดิจิทัล การออกแบบวงจรคอมบิเนชันและวงจรซีเควนเชียล การแปลง
สัญญาณระหว่างดิจิทัลกับอนาลอก ปฏิบัติการเก่ียวกับวงจรดิจิทัลและลอจิก 
    Number systems, codes, logic gate,  boolean algebra, truth table, logic 
gate circuit, Boolean equation reduction by Karnuaugh map and 
Quinmacrossky method, Wein diagram, logic gates, flipflops, memory 
elements, counters, shift registers, digital system design, combination and 
sequential circuit design, signal conversion between digital and analog, digital 
circuit laboratory 
 

CPE3306 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่    3(2-2-5) 

 Application Development for Mobile Devices  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการ 
                                  แก้ปัญหา 

     แพลตฟอร์มของซอฟต์แวร์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ เชิง
วิศวกรรมส าหรับอุปกรณ์ เคลื่อนที่ การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ส าหรับอุปกรณ์ เคลื ่อนที ่ ช่องทางการเผยแพร่
ซอฟต์แวร์ส าหรับอุปกรณ์เคลื ่อนที่ และการฝึกปฏิบัติการพัฒนาซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่  
    Mobile software platforms, software engineering development processes, 
designing mobile user interface, designing and developing mobile software, 
mobile software depolyement process, and practice in developing mobile 
applications. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE2210 การออกแบบและพัฒนาขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) 
 Algorithm Design and Development  

     การวิเคราะห์ความซับซ้อนของขั้นตอนวิธี  การออกแบบและวิเคราะห์ขั ้นตอนวิธี 
เทคนิคการแบ่งแยกเพ่ือเอาชนะ วิธีเชิงฮิวริสติก ความถูกต้องของขั้นตอนวิธี การวิเคราะห์
ความซับซ้อน ขั้นตอนวิธีเชิงละโมบ การโปรแกรมแบบพลวัต ปัญหาเชิงการจัด ปัญหา
กราฟ ปัญหาแบบสมบูรณ์เอ็นพี 
    Analysis of algorithms complexity, design and analysis of algorithms, divide 
and conquer, heuristic algorithm, correctness of algorithms, complexity 
analysis, greedy algorithms, dynamic programming, combinatorics problems, 
graph problem and NP-Complete problem.  
 

CPE3505 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

 Database Systems  
     หลักการของฐานข้อมูล การออกแบบ โปรแกรมจัดการฐานข้อมูล ฐานข้อมูลเชิง

ความสัมพันธ์ ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง การวิเคราะห์ระบบฐานข้อมูล การออกแบบ
และสร้างระบบฐานข้อมูล แนวคิดเกี่ยวกับประสิทธิภาพและการปรับแต่งฐานข้อมูล และ
ฐานข้อมูลแบบโนเอสคิวแอล  
    Principle of database concepts, design and implement an application with 
a database management, relational databases, query language, database 
system analysis, database design and implementation, doncept of database 
performance and tuning, and NoSQL databases.  
 

SCT0002 โครงสร้างข้อมูล  3(2-2-5) 
 Data Structure   

     หลักการเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้าง ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับโครงสร้างข้อมูล อะเรย์ 
ลิงก์ลิสก์  กองซ้อน แถวคอย การเวียนเกิด ต้นไม้ กราฟ และการ การเรียงและการค้นหา
ข้อมูล  
    Introduction to structural programming and data structure, arrays, liked 
list, stack, queues, recursion, tree, graphs, sorting and searching algorithms. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE2102 คณิตศาสตร์เต็มหน่วย 3(2-2-5) 
 Discrete Mathematics 

     พื้นฐานการแก้ไขปัญหาด้วยการพิสูจน์แบบอุปนัยทางคณิตศาสตร์ เซต ฟังก์ชัน 
พีชคณิต เมทริกซ์ ความน่าจะเป็น จ านวนสุ่มและทฤษฎีกราฟ ฟังก์ชันการค านวณความ
ซับซ้อน ความสัมพันธ์แบบเวียนเกิด การประยุกต์แก้ปัญหาด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
    Principle of proof methods and mathematical induction; Functions, set 
and sequences, Algebra, Matrix, probability, random and graph theory, 
complexity analysis and the growth of functions, recurrence relations, 
applied computer program to solve the mathematic problems. 
 

CPE2301 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
 Operating Systems  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                 การแก้ปัญหา 

     หน้าที่ของระบบปฏิบัติการ การจัดการทรัพยากร การจัดล าดับการท างานของซีพียู 
การจัดการทรัพยากรหน่วยความจ าและหน่วยความจ าเสมือน การจัดการการติดตาย การ
จัดการอินพุตเอาต์พุต ระบบแฟ้มข้อมูล ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์ 
    Basic functions of operating systems, resources management, CPU 
scheduling, main memory and virtual memory management and scheduling, 
deadlocks, input and output management, file systems, computer system 
security.  
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

SCT0004 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Data Communication and Computer Network  

     ระบบการเก็บข้อมูลและการสื ่อสาร อุปกรณ์ที ่ใช้ระบบเก็บข้อมูล การวิเคราะห์
ระบบสื่อสาร อุปกรณ์ที่ใช้ระบบสื่อสาร ระบบการส่งข้อมูลแบบทางเดียว แบบสองทาง
พร้อมกัน ชนิดช่องการส่งข้อมูลอนาล็อกและดิจิทัล สถาปัตยกรรมของเครือข่าย โพรโท
คอล ระบบเครือข่าย แบบข่ายงานบริเวณกว้าง แบบข่ายงานบริเวณเฉพาะที่ และระบบ
ประมวลผลแบบกระจาย 

    Principle of data storage and data communication, data storage devices, 
analysis of data communication system, basic of data communication 
devices, one way and two-way communication system, full duplex 
communication, analog and digital data communication, network 
communication architecture, LAN WAN and distributed communication  
 

SCT0005 ความปลอดภัยของสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 Information Security  

     ความไม่ปลอดภัยในสภาวะการประมวลผลด้วย คอมพิวเตอร์ การวางแผนการจัดการ
ระบบความปลอดภัยในระบบฐานข้อมูล  ความปลอดภัยในคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ความ
ปลอดภัยในโครงข่ายการสื่อสารข้อมูลการป้องกันทางกายภาพ การวิเคราะห์ความเสี่ยง
ประเด็นในแง่กฎหมายและจรรยาบรรณในเรื่องความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์ 
    Introduction to information security, uncertainty of data processing, 
planning and managing the security of database system, personal computer 
security, information system security and protection, risk management, law 
of cyber security, ethic for computer security. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3404 วิศวกรรมหุ่นยนต์   3(2-2-5) 
 Robotics Engineering  

     การวิเคราะห์ทางพลศาสตร์ การวิเคราะห์ต าแหน่ง ความเร็ว ความเร่ง และแรงในชุด
ต่อโยง พื้นฐานของการสร้างแบบจ าลอง และการควบคุมหุ่นยนต์ การสร้างแบบจ าลอง
ทางคณิตศาสตร์ของหุ ่นยนต์ แบบจ าลองไคเนมาติกส์ตรงและไคเนมาติกส์ผกผัน 
แบบจ าลองทาง พลศาสตร์ของนิวตัน-ออยเลอร์และลากรองจ์ การวางแผนการเคลื่อนที่
ของหุ่นยนต์ ความสัมพันธ์เชิงผลต่าง แขนหุ่นยนต์ พลศาสตร์ ของแขนหุ่นยนต์ แรงสถิต
ในแขนหุ่นยนต์ การควบคุมหุ่นยนต์ 
    Aerodynamic analysis, position analysis, speed, acceleration, and force in 
the cross-link, the basics of modeling and robot control, mathematical 
modeling of robots, straight and inverse kinematics models, Newton-Euler 
and Lagrangian models, robot movement planning, the difference 
relationship, the robotic arm, the dynamics of the robotic arm, static force in 
robotic arms robot controlling. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1  3(2-2-5) 
 Computer Engineering Project I  

     ระเบียบวิธีส าหรับด าเนินการโครงงานทางวิศวกรรม การท าข้อมูล แนวทางด าเนิน
โครงงานวิศวกรรม แนวทางการทดสอบเพื ่อหาผลลัพธ์และข้อมูลจากโครงงาน การ
ประมวลผลและวิเคราะห์โครงงาน วิธีการจัดท าเอกสารและรายงาน การน าเสนอโครงงาน 
การใช้เครื่องมือและอุปกรณ์การท าโครงงานวิศวกรรม นักศึกษาจะต้องส่งรายงานฉบับ
น าเสนอโครงการ และรายงานแสดงความก้าวหน้าร้อยละ 50  ของงานชิ้นสมบูรณ์ ทั้งนี้
ขึ ้นอยู ่กับคณะกรรมการและจะต้องผ่านการสอบโดยวิธีการบรรยายเสนอผลงานต่อ
คณะกรรมการประจ าสาขาวิชา 
    Research methodology for computer engineering, testing and checking  
results of project, planning and analysing the project solution, the report 
writing and presenting, guiding the use of technical tool for the project, And, 
the project examination, the students are required to submit a project 
proposal to committee for reporting the progress that completed by 50 
percent of all scope of the project, and the student must pass the 
examination by presentations to the committee or at an academic 
conference with external reviewers. 
 

CPE4501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(2-2-5) 

 Computer Engineering Project II  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE3501 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 
     การค้นคว้าวิจัยในหัวข้อพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์โดยนักศึกษาเป็นผู้ด าเนินการ

ภายใต้การควบคุมของอาจารย์ที่ปรึกษา นักศึกษาจะต้องส่งรายงานฉบับสมบูรณ์เมื่อเสร็จ
สิ้นการศึกษาในวิชานี้และผ่านการสอบโดยวิธีการบรรยายเสนอผลงานต่อคณะกรรมการ
ประจ าสาขาวิชา  
    Undergraduate student researches on a special topic in computer 
engineering under the consultant of an advisor. The student is required to 
submit a final project report to committee. The work presented to the 
committee. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

SCT0001 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Architecture and Organizations  

     ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผล หน่วยความจ า มอดูลรับเข้า/ส่งออก การ
เชื่อมต่อองค์ประกอบดังกล่าว หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยควบคุม เรจิสเตอร์ หน่วย
ค านวณทางทางคณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยค าสั่งและการเชื่อมต่อของหน่วยดังกล่าว 
สถาปัตยกรรม การออกแบบชุดค าสั่งและชนิดข้อมูล หัวข้อการจัดระบบ การท าไปป์ไลน์ 
การจัดระบบคอมพิวเตอร์แบบขนาน การจัดระบบหน่วยประมวลผลหลายชุดและการ
ประมวลผลเชิงเวกเตอร์  
     Introduction to computer architecture and computer organization, 
memory, input – output and computer peripheral, processor, register, 
arithmetic and logic unit (ALU), control units, logic units, and bus control 
units, machine code, design of data manipulation and machine instructions, 
pipeline, multiprocessor architecture and vector processing. 
 

CPE3231 การจ าลองและระบบควบคุม 3(2-2-5) 
 Modelling and Control System  

     สร้างและวิเคราะห์เสถียรภาพการตอบสนองเชิงพลวัตแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของ
ระบบทางกล และไฟฟ้า แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์แบบอันดับหนึ่งและสองในโดเมน
เวลา โดเมนความถี่ ออกแบบตัวควบคุมแบบ PI, PD, PID, Lead, Lag, Lag-Lead, Pole 
placement, Observer, Servo system วิธีระบุเอกลักษณ์ของระบบและปัญญาประดิษฐ์
ในการช่วยประมาณแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์และออกแบบตัวควบคุม ระบบสมองกล
ฝังตัวพ้ืนฐาน โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
    Model and analysis stability and dynamic response of mathematic 
modelling for mechanical and electrical system, mathematic modelling 
formed first order and second order model in time and frequency domain, 
control design PI, PD, PID, Lead, Lag, Lag- Lead, Pole placement, observer, 
servo system, system identification methodology and artificial intelligence 
aided for modelling and control design, fundamental embedded system, 
computer programming. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3311 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
 Internet of Things  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                 การแก้ปัญหา 

     เบื้องต้นเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ปัจจัยหลักในแนวคิดเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง มุมมองในเชิงธุรกิจในการประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง เทคโนโลยีการหา
ความหมายจากข้อมูลขนาดใหญ่ การประยุกต์ใช้งานเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
    Introduction to the Internet of things, concept of Internet technology in 
Internet of Things, applied Internet of Things in the business, Internet of 
Things for big data Internet technology. 
 

CPE3405 เครื่องมือวัดและการวัดทางไฟฟ้า 3(2-2-5) 

 Electrical Instruments and Measurement  

     หน่วยและมาตรฐานของการวัดทางไฟฟ้า ประเภทและลักษณะของเครื่องมือวัด การ
วิเคราะห์การวัด การวัดกระแสและแรงดันทั้งไฟฟ้าตรงและสลับโดยใช้เครื่องมือวัดแบบ
แอนะล็อกและดิจิทัล การวัดก าลัง ตัวประกอบก าลัง พลังงาน ความต้านทาน ความ
เหนี่ ยวน  า ความเก ็บประจ ุ การว ัดทางความถี่ และทางเวลา ส ัญญาณรบกวน 
ทรานสดิวเซอร์ เครื่องวิเคราะห์สเปกตรัมและออสซิโลสโคป การปรับเทียบมาตรฐานของ
เครื่องมือวัดและปริมาณที่วัดได้ 
    Units and standard of electrical measurement, instrument classification 
and characteristic, measurement analysis, measurement of dc and ac current 
and voltage using analog and digital instrument, power, power factor, and 
energy measurement, the measurement of resistance, inductance, and 
capacitance, frequency and period/time – interval measurement, noises, 
transducers, spectrum analyser and oscilloscope, calibration. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3406 เครือข่ายตัวตรวจจับไร้สาย 3(2-2-5) 
 Wireless Sensor Networks  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE2456 วงจรดิจิทัลและวงจรลอจิก 
     เครือข่ายตัวตรวจจับเบื้องต้น แพลตฟอร์มตัวตรวจจับ มาตรฐาน IEEE 802.15.4 และ 

ZigBee การออกแบบและการจัดการเครือข่ายตัวตรวจจับ ข้อจ ากัดของแบนด์วิดท์และ
พลังงาน การควบคุมเครือข่ายและ การจัดเส้นทาง การประมวลผลสารสนเทศร่วมกัน 
ความปลอดภัยของโครงสร้างพ้ืนฐาน การเขียนโปรแกรมส าหรับตัวตรวจจับ 
    Preliminary detection and operations standard IEEE 802.15.4 and ZigBee 
detector platform, network design and management of detectors, bandwidth 
and power factors, network controlling and routing, information processing 
applied in infrastructure security, detector programming. 
 

CPE4401 ระบบควบคุมอัตโนมัติ 3(2-2-5) 
 Automation System  

     หลักการควบคุมอัตโนมัติ การวิเคราะห์และแบบจ าลองของชิ้นส่วนควบคุมเชิงเส้น 
แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของระบบพลวัต คุณลักษณะของระบบควบคุมป้อนกลับ 
สมรรถนะของระบบควบคุมป้อนกลับ เสถียรภาพของระบบป้อนกลับเชิงเส้นระเบียบวิธี
รูทโลกัส ระเบียบวิธีตอบสนองความถี่ เสถียรภาพในโดเมนความถี่ การวิเคราะห์ระบบ
ควบคุมในโดเมนเวลา การออกแบบและการทดแทนของระบบควบคุมป้อนกลับ 

    Automatic control principles, analysis and modelling of linear control 
element, mathematical modelling of dynamic systems, feedback control 
system characteristics, performance of feedback control system, stability of 
linear feedback systems, root locus methods, frequency response methods, 
stability in the frequency domain, analysis of control systems in time domain, 
design and compensation of feedback control systems. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE4402 การสื่อสารไร้สายก าลังงานต ่า 3(2-2-5) 
 Low - power Wireless Communication  

         แนะน าการสื่อสารไร้สายก าลังงานต ่า นิยามเบื้องต้นและทฤษฎีสายอากาศ ชนิด
สายอากาศส าหรับการสื ่อสารไร้สายก าลังงานต ่า ความถี ่เรโซแนนซ์ รูปแบบการ
แพร่กระจายคลื ่นเช ิงสนามและเชิงก  าล ัง สภาพเจาะจงทิศทางและอัตราขยาย 
ประสิทธิภาพการแพร่กระจายคลื่น โพลาไรเซชัน อิมพีแดนซ์ด้านเข้าและแบนด์วิดท์ 
สายอากาศไมโครสตริป เทคนิคการแมทชิงอิมพีแดนซ์สายอากาศ สายอากาศส าหรับการ
สื่อสารไร้สายก าลังงานต ่าสมัยใหม่กับการประยุกต์ใช้งานในปัจจุบัน 
        Introduction to low-power wireless communication; basic definitions 
and theory of antenna; antenna type for low-power wireless communication: 
resonance frequency; power and field patterns; directivity and gain; radiation 
efficiency; polarization; input impedance and bandwidth; microstrip antenna; 
antenna impedance matching techniques; modern low-power wireless 
communication antenna for current applications. 
 

CPE4403 เทคโนโลยีระบบส่ือสารไร้สายความถี่ต ่าและการประยุกต์ใช้งาน 3(2-2-5) 

 Low - frequency Wireless Communication System Technology  
and Applications 

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE4402 การสื่อสารไร้สายก าลังงานต ่า 
         อุปกรณ์ระบบสื่อสารไร้สายความถี่ต ่าประเภทต่างๆ  ระบบเครือข่ายไร้สายความถ่ี

ต ่า แนะน าอินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ระบบ LoRA  สถาปัตยกรรมของระบบ รูปแบบ
ทางด้านฮาร์ดแวร์ เทคโนโลยีการสื่อสารแบบไร้สายที่เกี่ยวข้อง เช่น Bluetooth, Zigbee 
และโครงข่ายการสื่อสารก าลังงานต ่า WPAN/WLAN โปรโตคอลส าหรับการสื่อสารใน
เครือข่าย เช่น MQTT, CoAP และอ่ืนๆ เทคโนโลยีสื่อสารไร้สายความถี่ต ่าในอนาคต 
        Types of low-frequency wireless communication system devices; low-
frequency wireless networks; introduction to Internet of Things (IoT); LoRA 
system; system architectures; hardware platforms; relevant wireless 
technologies (Bluetooth, Zigbee and low power WPAN/WLAN); networking 
protocols (MQTT, CoAP and etc); the future of low-frequency wireless 
communication technology. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3201 ระบบสมองกลฝังตัวและไมโครคอนโทรลเลอร์ 3(2-2-5) 
 Embedded System and Microcontroller  

     ไมโครคอนโทรลเลอร ์ เบื้ องต ้น การออกแบบระบบสมองกลฝ ั งต ั ว โดยใช้
ไมโครคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เชื ่อมต่อที ่จ าเป็น  การประเมินและเลือกอุปกรณ์ที่
เหมาะสมต่อการน าไปใช้งานและ คุ้มค่าต่อการลงทุนศึกษาถึงระบบปฏิบัติการแบบ
เรียลไทม์ และการปรับระบบปฏิบัติการแบบเรียลไทม์ หลักการและวิธีการในการ
ออกแบบซอฟต์แวร์บนระบบสมองกลฝังตัวบนหลักการของการออกแบบระบบแบบ
เรียลไทม์   
    Principles of microcontroller system, embedded system design, 
interfacing devices, evaluating and selecting the equipment, cost-effective 
investment, real-time operating systems and real-time operating system 
adjustments, designing software on a mechanical system embedded system, 
and the real-time system design.  
 
 

CPE3202 การเชื่อมต่อของคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 Computer Interfacing   

     ระบบบัสในคอมพิวเตอร์ ระบบการเชื่อมต่ออนุกรม RS-232 RS-485 การเชื่อมต่อ
หน่วยประมวลผลหลายตัวเข้าด้วยกัน อุปกรณ์ สวิทชิงและการใช้งาน การแปลงสัญญาณ
ดิจิทัลกับสัญญาณภายนอกส าหรับระบบควบคุมอัตโนมัติ เทคนิคการเชื ่อมต่อของ
ไมโครคอมพิวเตอร์ ไมโครคอนโทรลเลอร์ และระบบคอมพิวเตอร์อุปกรณ์ร่วมกับ
คอมพิวเตอร์ 
    Bus communication system, RS-232 and RS-485 serial interface system, 
processor interface, peripheral, switch, modulation and demodulation 
techniques, digital signal, control, microprocessor connection techniques, 
microcontroller, and peripheral devices. 
 
 
 
 
 



 
 

198 
 

รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3101 ทฤษฎีการค านวณ  3(2-2-5) 
 Theory of Computation  

     ทฤษฎีการค านวณของออโตมาตา ออโตมาตาแบบเชิงจ ากัดและเชิงไม่จ ากัด นิยาม
แบบรีเคอร์ซีฟ ทฤษฎีออโตมาตาแบบกดลง ไวยากรณ์แบบเรกูลาร์ ภาษาไม่พึ่งบริบท 
ทฤษฎีของทัวริง ล าดับชั้นของชอมสกี 
    Theory of computation and automata, deterministic finite automata and 
non-deterministic finite automata, recursive definition, push down automata, 
regular grammar, context-free language, Turing machine and the Chomsky’s 
hierarchy.   
 

CPE3203 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital Image Processing  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                  การแก้ปัญหา 

     การประมวลผลภาพเบื้องต้น การวิเคราะห์สัญญาณภาพ การแทนสัญญาณของภาพ
ด้วยฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์ การสุ่มและควอนไตซ์สัญญาณภาพ การรับรู้และเข้าใจภาพ 
การแปลงสัญญาณภาพ การเพิ ่มคุณภาพของภาพ รวมทั้งการกรองและการเข้ารหั ส
สัญญาณภาพ 
    Digital image fundamentals, image signal analysis, geometric 
transformations, representation and description, signal sampling and 
quantization, object detection and recognition, image enhancement, colour 
models, image compression, morphological image processing, image 
segmentation. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3204 การรู้จ ารูปแบบ  3(2-2-5) 
 Pattern Recognition  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                   การแก้ปัญหา 

     การรู้จ า ทฤษฎีการตัดสินใจแบบเบย์ การหาค่าความ คล้ายสูงสุดและการประเมิน
ค่าพารามิเตอร์แบบเบย์ เทคนิคที่ไม่ใช้โมเดลเชิงพารามิเตอร์ ฟังก์ชั่นการตัดสินใจทางสถิติ
ทางสถิติ การตัดสินใจแบบเบย์ที่มีความผิดพลาดน้อยที่สุด แยกแยะแบบเส้นตรง การใช้
เครือข่ายประสาทเทียม วิธีการที่ใช้การวิเคราะห์เชิงความน่าจะเป็น การเรียนรู้ ของ
เครื่องจักรโดยไม่ขึ้นอยู่กับอัลกอริทึม การเรียนรู้แบบไม่มีการชี้แนะและการจัดกลุ่ม                  
    Introduction to pattern recognition, Bayesian decision theory, maximum-
likelihood and Bayesian parameter estimation, non-parametric techniques, 
linear discrimination functions, neural network, stochastic methods, 
algorithm-independent machine learning, unsupervised learning and 
clustering. 
 

CPE3206 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ข้ันสูง 3(2-2-5) 

 Advance Unix Programming  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                   การแก้ปัญหา 

     การออกแบบและการพัฒนาโปรแกรมที ่มีการสื ่อสารระหว่างกันผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ตามแนวคิดการสื่อสารระหว่างโพรเซส (ไอพีซ)ี  การสื่อสารโพรโทคอลระดับ
น าส่งข้อมูล  บีเอสดีซ็อกเก็ต โพรโทคอลระดับประยุกต์  เอฟทีพี เอชทีทีพี เอสเอสแอล 
และอาร์พีซี  
    Design and development of program to network communication, IPC 
communication programming, data layer protocol programming, BSD socket, 
application protocol programming, FTP, HTTP, SSL and RPC programming. 
 
     
 
 
  



 
 

200 
 

รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3211 การบีบข้อมูลและสัญญาณ   3(2-2-5) 
 Data and Signal Compression  

     ทฤษฎีพื้นฐานและอัลกอริทึมในการปฏิบัติ เพื่อการบีบอัดข้อมูลและสัญญาณ การ
เข้ารหัสแบบไม่มีการสูญเสีย การเข้ารหัสแบบฮัฟแมน  การเข้ารหัสแบบมีการสูญเสีย  
การประยุกต์และการกระจายสัญญาณแบบถ่ายทอดสด 
    Basic theory and algorithm of data compression and signal, lossless 
coding, Huffman coding, lossy compression, live transmission and streaming 
 

CPE3218 ระบบคอมพิวเตอร์แบบกระจาย 3(2-2-5) 
 Distributed Computing  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                 การแก้ปัญหา 

     การประมวลผลแบบกระจาย  สถาปัตยกรรมของระบบแบบกระจาย การเขียน
โปรแกรมแบบกระจาย การส่งผ่านข้อความ การเรียกใช้ฟังก์ชันระยะไกล การสื่อสารแบบ
กลุ่ม ปัญหาสมาชิกและการตั้งชื่อ เวลาเชิงตรรก ความต้องกัน การทนต่อความผิดพลาด
และการกู ้คืน การเข้าจังหวะระหว่างกระบวนการและการควบคุมการประจวบกัน 
คุณภาพของการให้บริการ การรักษาความมั่นคง ตัวกลางแบบต่าง ระบบปฏิบัติการแบบ
กระจาย 

    Distributed processing, distributed system architecture, distributed 
programming, message transmission, remote procedure calls, group 
communication, naming, and semantic time, fault tolerance and data 
recovery, processes synchronization and processes controlling, quality of 
service, security distributed operating system. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3219 อัลกอริทึมแบบขนาน 3(2-2-5) 
 Parallel Algorithm  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                 การแก้ปัญหา 

     การออกแบบและว ิ เคราะห ์อ ัลกอร ิท ึมแบบขนาน การค านวณแบบขนานใช้
หน่วยความจ าร่วมกันและหน่วยความจ าแบบกระจาย อัลกอริทึมกราฟ อัลกอริทึมการ
แบ่งและพิชิต ปัญหาทางจ านวน อัลกอริทึมแบบขนานส าหรับวิธีการรวมกันที่ให้ผลดีที่สุด 

    Design and analysis of parallel algorithms, parallel computation, share 
memory and distributed memory, graph algorithm, divide-and-conquer 
algorithm, numeric problems, parallel algorithms for the best combination 
methods.  
 

CPE3224 การเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5) 
 Machine learning  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                 การแก้ปัญหา 

     พ้ืนฐานการเรียนรู้ของเครื่องกล การเรียนรู้แบบมีการสอน การเรียนรู้แบบไม่มีการสอน 
การเรียนรู้แบบ โครงข่ายประสาทเทียม เสริมก าลัง การเรียนรู้ทางสถิติ ทฤษฎีการเรียนรู้ 
การวิจัยและพัฒนาในปัจจุบัน 
    Fundamentals of machine learning, supervised learning, unsupervised 
learning, neural network, reinforcement learning, statistical learning, learning 
theory, current research and development. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3225 ระบบผู้เชี่ยวชาญ 3(2-2-5) 
 Expert System  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                 การแก้ปัญหา 

     ระบบฐานความรู้เบื้องต้น  สถาปัตยกรรมของระบบผู้เชี่ยวชาญ  การออกแบบระบบ
ฐานความรู้ เทคนิคการแทนความรอบรู้ เฟรมกฎเกณฑ์ และข่ายงานความหมาย เปลือก 
เครื่องมือและภาษาของระบบผู้เชี่ยวชาญ วิธีการอนุมาน การอ้างเหตุผล ด้วยวิธีย้อนหลัง
และล่วงหน้า การแสวงหาความรู้ การรวบรวมความรู้ การอธิบายเหตุผล กรณีศึกษา การ
ออกแบบและพัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญ  การประเมินผลระบบผู้เชี่ยวชาญ ส่วนต่อประสาน
กับผู้ใช้และการเข้าใจภาษาธรรมชาติ 
    Introduction to knowledge-based system, expert system architecture, 
knowledge-based design, knowledge representation techniques, frames, 
rules, and semantic networks, expert system shells, tools and languages, 
methods of inference, reasoning mechanisms with forward chaining and 
backward chaining, knowledge acquisition, explanation, case studies of 
design and development of expert systems, estimating an expert system, 
user interface and natural language understanding. 
 

CPE3226 การรู้จ าเสียงพูด 3(2-2-5) 
 Speech Recognition   

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                 การแก้ปัญหา 

     คณิตศาสตร์ที่ใช้ในการรู้จ าเสียงพูด การก าเนิดเสียงพูด การได้ยิน การวิเคราะห์
เสียงพูด การให้รหัสเสียงพูด รหัสการท านายเสียงพูดแบบเชิงเส้น การสังเคราะห์เสียงพูด 
และ การรู้จ าเสียงพูดของมนุษย์ 
    Mathematics background, introduction to speech recognition, hearing, 
speech analysis, speech coding, linear coding speech, prediction codes, 
speech synthesis, and human speech recognition. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3303 วิศวกรรมระบบคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer System Engineering  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE2301 ระบบปฏิบัติการ  
     พื้นฐานประวัติและพัฒนาการของระบบคอมพิวเตอร์ วงจรชีวิต ขนาดของระบบ 

แบบจ าลองของการพัฒนาระบบ  แนวคิดการเพิ ่มประสิทธิภาพของกระบวนการ 
วิเคราะห์ความต้องการ ก าหนดความต้องการเชิงฟังก์ชัน และ ไม่เป็นฟังก์ชัน การเขียน
ข้อก าหนด การออกแบบสถาปัตยกรรมของระบบ การออกแบบฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ 
การทดสอบ การหาประสิทธิภาพ และ ประสิทธิผลของกระบวนการ การทนต่อ
ข้อบกพร่อง  การบ ารุงรักษา   การบริหารโครงการ 
    Principle and history of computer system, development life cycle system, 
size model of system development process, optimization concepts, 
requirement analysis, software defines, the function requirements, non-
function, writing specifications, system architecture design, hardware and 
software design, testing, software process efficiency and effectiveness, fault 
tolerance, maintenance, project management. 
 

CPE4206 ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Vision  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                 การแก้ปัญหา 

     ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์  ฟังก์ชันภาพและเรขาคณิตของภาพ การแทนค่าในโครงสร้าง
แบบสองมิติและสามมิติ การแปลภาพ การวิเคราะห์ภาพ และการแจกแจงภาพที่เป็น
ดิจิทัล นอกจากนั้นวิชานี้ยังกล่าวถึง การตัดส่วนภาพ การค้นหาลักษณะเด่นของภาพ การ
รู้จ าภาพ มิติของภาพ โมเดลแบบสามมิติ และการวิเคราะห์ภาพที่เปลี่ยนไปในเวลา 
    Computer vision, image and geometry functions, 2D and 3D image 
representation, image transformation, image analysis and digital distribution, 
image cropping and searching the characteristics, image recognition, image 
dimension, 3D modelling, analyzing images transformation in time domain. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE4207 ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์  3(2-2-5) 
 Applied Artificial Intelligence  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE2210 การออกแบบและพัฒนาขั้นตอนวิธี 
     การประยุกต์ใช้ตรรกศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์ การสื่อสารระหว่างเอเจนต์ การค้นหา

ที ่ชาญฉลาด การวางแผนขั ้นสูง การเรียนรู ้ขั ้นสูง การเข้าใจภาษาธรรมชาติ ระบบ
ผู้เชี่ยวชาญ การประยุกต์ใช้โครงข่ายประสาทเทียมและเจนเนติอัลกอริทึม การประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ์ในคอมพิวเตอร์ วิศวกรรมซอฟต์แวร์ การสื่อสารคอมพิวเตอร์ การจัดการ
ฐานข้อมูล  
    Application of logic with artificial intelligence, agents communication, 
intelligent search, advanced planning, advanced learning, natural language, 
expert systems, artificial neural network application, genetic algorithms, 
application of artificial intelligence, software engineering for AI, database 
management. 
 

CPE4208 ปัญญาเชิงค านวณและองค์ความรู้แบบดิจิทัล  3(2-2-5) 
 Computational Intelligence and Digital Knowledge  

         ทฤษฎีเบื ้องต้นปัญญาเชิงค านวณ แนวคิดพื ้นฐานสร้างความรู ้ด ิจ ิท ัล การ
ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ในทางปฏิบัติ โครงข่ายประสาทเทียม การค านวณเชิงวิวัฒนาการ 
ขั้นตอนวิธีเชิงวิวัฒนาการ ขั้นตอนวิธีแบบเจเนติก ขั้นตอนวิธีแบบฝูง ขั้นตอนวิธีแบบ
อาณาจักรมด และ ขั้นตอนวิธีที่ถอดแบบทางธรรมชาติ ประยุกต์ใช้งานทางวิศวกรรม การ
ควบคุมอัจฉริยะ การขนส่งอัจฉริยะ การวิเคราะห์รูปแบบ 
        Basic theory, computational intelligence, basic concepts of digital 
knowledge, using software application laboratory, neural Network 
evolutionary computing and algorithms, genetic algorithm, ant colony 
algorithm and natural inspired method, applied for Intelligent control, 
intelligent transportation, pattern analysis. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE4502 การวิจัยด าเนินงาน  3(2-2-5) 
 Operation Research  

     วิธีทางวิทยาศาสตร์ของการวิจัยด าเนินงาน โปรแกรมเชิงเส้น โปรแกรมไดนามิก 
ทฤษฎีเกมส์ ทฤษฎีแถวคอย การจ าลองสถานการณ์ การวิเคราะห์ช่วยงานแบบ CPM 
และ PERT ศึกษาการประยุกต์ของเทคนิคส าหรับงานทางด้านอุตสาหกรรม 

    The scientific method of operational research, linear programming, 
dynamics programming, game theory, queueing theory, simulation, CPM and 
PERT, network flows analysis, application of industrial techniques. 
 

CPE3208 การออกแบบเกม 3(2-2-5) 

 Game Design  

     การสร้างเกมคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีของซอฟต์แวร์ที ่เกี ่ยวกับการออกแบบเกม   
ระบบปฏิบัติการ ระบบไฟล์ ระบบเครือข่าย กลไกการจ าลองสถานการณ์ และระบบสื่อ
ประสม  การจ าลองและโมเดล กราฟิกคอมพิวเตอร์ ปัญญาประดิษฐ์ การประมวลผลแบบ
เรียลไทม์ ทฤษฎีของเกม วิศวกรรมซอฟต์แวร์ของเกม การโต้ตอบระหว่างมนุษย์และ
คอมพิวเตอร์ การออกแบบกราฟิก และความสวยงามของเกม 
    Introduction to game programming, technology and framework for game 
design, operating systems, file system, network and simulation and 
modelling, computer graphic, AI, realtime processing, game theory, software 
engineering for game application development, human computer interface, 
UI and UX design. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3209 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ 3(2-2-5) 
 Object Oriented Software Engineering  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                  การแก้ปัญหา 

     หลักการและเทคนิคท่ีใช้ในการวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์ โดยใช้แนวคิดเชิงวัตถุ 
ประยุกต์ใช ้ภาษายูเอ็มแอลเป็นพื ้นฐานในการวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์ 
สถาปัตยกรรม อ็อบเจ็ก คลาส คอมโพเนนต์ การจ าลองตัวพิมพ์วิธี ความสัมพันธ์ และการ
ใช้แผนภาพ และเครื่องมือส าหรับวิเคราะห์และออกแบบในกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
    Principle and techniques of software analysis and design, OOP concept, 
UML for software analysis and design, software OOP architecture, class, 
component, modelling and relationship, software tools of software analysis 
and design in software development process. 
 

CPE3210 การโปรแกรมเว็บเซอร์วิส 3(2-2-5) 

 Web Services Programming  

     การพัฒนาเว็บเซอร์วิส การประยุกต์ระดับองค์กรบนพื้นฐานเว็บที่ใช้มาตรฐานเปิด
เอ็กซ์เอ็มแอล และโปรโตคอลสื่อสารในการแลกเปลี่ยนข้อมูลกับเครื่องไคล์เอ็นท์ที่เรียกใช้ 
โครงสร้างของเว็บเซอร์วิส มาตรฐานเว็บเซอร์วิสที่ใช้ภาษาเอ็กซ์เอ็มแอล เช่น เอสโอเอพี 
ดับเบิลยูเอสดีแอล และยูดีดีไอ คอมโพเน้นท์ต่างๆ การพัฒนาและการติดตั้งโปรแกรม
ประยุกต์เว็บเซอร์วิส 

    Introduction to web service development, the use of standard web 
service, XML, client communication protocol, web service structures and 
architecture, standard protocol, SOAP, WSDL, UDDI and other standard 
protocol, web service deployment  
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3212 การจ าลองระบบด้วยคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 Computer Simulation  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                 การแก้ปัญหา 

     พ้ืนฐานของการจ าลองแบบและการจ าลองระบบ ทั้งในระบบที่ต่อเนื่องและไม่ต่อเนื่อง 
การแก้ปัญหาและช่วยในการตัดสินใจ  แบบจ าลองทางสถิติ ทฤษฎีแถวคอย การสร้างการ
สุ่ม ภาษาที่ใช้ในการจ าลอง เทคนิคการจ าลองด้วยดิจิทัล วิธีการแบบมอนติคาโล การ
ออกแบบและวิเคราะห์ การทดลอง การทวนสอบ การตรวจสอบความถูกต้องของการ
จ าลองแบบ 
    Basic of simulation modelling and system simulation, discreate event 
simulation, statistic modelling, queuing system, random process, tools of 
modelling, digital modelling techniques, monte Carlo simulation, analysis 
and design modelling, experiment, rechecking, verify and validate of 
simulation. 
 

CPE3220 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เชิงคณิตศาสตร์ 3(2-2-5) 

 Mathematical Software Engineering  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                 การแก้ปัญหา 

     คณิตศาสตร์ ตรรกศาสตร์ และภาษาเฉพาะ การพัฒนาความต้องการและข้อก าหนด
ของซอฟต์แวร์ การออกแบบ การตรวจสอบโปรแกรมโดยวิธีการเทสติงและวิธีการเวอร์ริฟิ
เคชั่น การซ่อมบ ารุงซอฟต์แวร์ การวัดปริมาณทางซอฟต์แวร์ การปรับปรุงขั้นตอนการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ การบริหารโครงการซอฟต์แวร์ และวิศวกรรมซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ 
    Mathematics, logic, language specific, Software requirements and 
Software specification, development design, program validation by testing 
method and verification methods, Software maintenance, software 
productive, Software development process improvements, Software project 
management and object-oriented software engineering 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3229 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
 Software Engineering  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน: CPE3505 ระบบฐานข้อมูล 

     ความรู้พื้นฐานของการพัฒนาซอฟต์แวร์และวิธีทางวิศวกรรมในการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
การวิเคราะห์ปัญหาความต้องการของผู้ ใช้ การประเมินราคา การทดสอบซอฟต์แวร์  
วิธีการพัฒนาซอฟต์แวร์แบบเอจายล์ วิธีการออกแบบซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ การใช้เครื่องมือ
พัฒนาซอฟต์แวร์ต่างๆ การควบคุมเวอร์ชั่น และการทดสอบซอฟต์แวร์  
    Fundamentals of software development and engineering methods, 
including user requirements analysis, price estimation, software testing, agile 
methods, object-oriented software design methods, use of software 
development tools, version control, and software testing. 
 

CPE4308 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 3(2-2-5) 
 Advanced Database Systems  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE3505ระบบฐานข้อมูล 

     ระบบจัดการฐานข้อมูล โครงสร้าง และส่วนประกอบ ฐานข้อมูลระดับกายภาพ กลไก
ในการเข้าถึงฐานข้อมูล การประมวลค าถาม การประมวลกลุ่มค าสั่ง การคืนสภาพข้อมูล 
การใช้ข้อมูลร่วมกัน ระบบฐานข้อมูลแบบกระจาย ฐานข้อมูลเชิงวัตถุ ฐานข้อมูลเชิงเวลา 
ฐานข้อมูลอนุมาน  
    The database management system, the structure and composition of the 
physical level database, the mechanism to access the database, the question 
processing, the command processing, the data recovery, the information 
sharing, the distributed database system, the object-oriented database, the 
time-oriented database, and the inference database. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE4310 การท าเหมืองข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 
 Data Mining and Big Data Analytics  

     แนะน าเทคนิคการท าเหมืองข้อมูล การเตรียมข้อมูล กฎความสัมพันธ์ การแยกประเภท
ข้อมูล วิธีต้นไม้ตัดสินใจ วิธีทางสถิติ วิธีเพื่อนบ้านที่ใกล้ที่สุด วิธีโครงข่ายประสาทเทียม 
การวิเคราะห์จัดกลุ่ม การแสดงผลข้อมูล และการใช้งานแอปพลิเคชันการท าเหมืองข้อมูล 
กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ สถาปัตยกรรมการประมวลผลข้อมูลแบบและ
ลดทอนการจัดผัง การติดตั้งและใช้งานแอปพลิเคชันส าหรับข้อมูลขนาดใหญ่ 
    Introduction to data mining techniques, including data pre-processing, 
association rules, data classification, decision trees, statistics, nearest 
neighbour, artificial neural network, cluster analysis, data visualization, and 
use of data mining applications, big data analytics, MapReduce architecture, 
installing and using big data applications. 
 

CPE3304 การประมวลผลบนอุปกรณ์พกพาและการสื่อสารไร้สาย 3(2-2-5) 

 Mobile Computing and Wireless Communication  
     การพัฒนาโปรแกรมเพื ่อประมวลผลบนอุปกรณ์พกพา รวมถึงสถาปัตยกรรมด้าน

ซอฟต์แวร์ และระบบสนับสนุน การแทนข่าวสาร การเผยแพร่และการจัดการ การจัดการ
ที ่อยู ่ การท างานร่วมกันและการกู ้คืน เทคโนโลยีการสื ่อสารไร้สาย โพรโทคอลของ
เครือข่ายแบบที่ทันสมัย และการท างานของโพรโทคอลทีซีพีในสภาพแวดล้อมแบบไร้สาย 

    Development of mobile applications, software architecture and support 
systems, information representation and publishing, address management, 
collaboration and recovery process, wireless communication technology, 
modern network protocols and TCP protocol operations in wireless 
environments. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3307 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย  3(2-2-5) 
 Network Programming  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                 การแก้ปัญหา 

     การเขียนโปรแกรมติดต่อระหว่างโพรเซส เทคนิคในการท างานร่วมกันระหว่างโพรเซส 
การบริหารหน่วยความจ าขั้นสูง การจัดการกับระบบไฟล์ ความมั่นคงในการท างานแบบ
ไคลเอนต์เซิร ์ฟเวอร์ โพรเซสแบบมัลติเธรด การพัฒนาแอปพลิเคชัน การก าหนด
ความส าคัญกับเธรด การเขียนโปรแกรมไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์โดยใช้วินโดวส์ซอกเก็ต การใช้
เนมไปป์ในการสื่อสารระหว่างโพรเซส การใช้งานคอมโพเนนต์แบบกระจาย 
    Processes communication, processes inter-connection programming 
techniques, advanced memory management, file system management 
server stability, multithreaded processes, application development, thread 
priority, window socket for client-server, name pipes communication, 
distributed components. 
 

CPE3309 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ 3(2-2-5) 

 Unix System Programming  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE1201 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และ 
                                 การแก้ปัญหา 

     การเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ การเขียนโปรแกรมในระดับของ
ระบบปฏิบัติการ ประกอบด้วยการเขียนโปรแกรมเชลล์ การใช้งานซิสเต็มคอลล์ ระบบ
ไฟล์และไดเร็กทอรี การประมวลผลไฟล์ การสร้างโพรเซส การควบคุมโพรเซส การส่ง
สัญญาณ การติดต่อกับเทอร์มินอล การสร้างเดมอนโพรเซส และการติดต่อระหว่าง
โปรแกรม 
    Programming on UNIX environment, UNIX OS programming, shell, system 
call, file and directory, file processing, processing programming, handing 
processes, sending process signal, terminal interfaces, demon processes, 
program interface.  
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE4305 ความม่ันคงในระบบคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Security  

     การรักษาความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์ การออกแบบนโยบายความมั่นคง การ
แบ่งกลุ่มของข้อมูลและการควบคุมการเข้าถึง การออกแบบโครงสร้างพื้นฐานของความ
มั่นคง การแบ่งส่วนเครือข่าย การวิเคราะห์ความเสี่ยง เครือข่ายส่วนตัวเสมือน การเพ่ิม
ความแข็งแกร่งให้ระบบ การประเมินหาจุดอ่อน ระบบการตรวจสอบและป้องกันผู้บุกรุก 
ไฟล์วอลล์ ความมั่นคงในระดับแอปพลิเคชัน โครงสร้างพื้นฐานของกุญแจสาธารณะ การ
บริหารความมั่นคง และไวรัสคอมพิวเตอร์ 
    Computer system security, security policy, design data segmentation and access 
control, infrastructure design, network segmentation, risk analysis, virtual private 
network, stability network improvement, detection and protection system firewall, 
application-level stability, public key infrastructure, security management, computer 
viruses. 
 

CPE4306 ความม่ันคงในระบบเครือข่าย 3(2-2-5) 
 Network Security  

     การบุกรุกและการรักษาความมั่นคงในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย 
ระบบการรักษาความมั่นคงเบื้องต้น การเข้ารหัสลับ ทั้งในระบบกุญแจเดี่ยว และระบบ
กุญแจคู่ รวมไปถึงเรื ่องลายเซ็นดิจิทัล โดยครอบคลุมถึงการพิสูจน์สิทธิ์ การยืนยันตัว
บุคคล การรับรองสิทธิ์ ใบรับรองสิทธิ์ และการบริหารระบบกุญแจรวม ระบบเมล์แบบ
ปลอดภัย ระบบเครือข่ายไอพีที่มีการเข้ารหัส การบุกรุกที่อาจเกิดขึ้นในระบบเครือข่าย 
รูปแบบของการบุกรุก การป้องกันโดยใช้ระบบ ไฟล์วอลล์ และซอฟต์แวร์รักษาความ
มั่นคง 
    Intrusion and security in computer networks, basic security system 
encryption, both single-key and dual-key systems, and digital signatures, 
authentication and identification, verification, digital certificate, and 
integrated key management, secure mailing system, encrypted IP network, 
intrusions network pattern, Intrusion System protection, firewall, and security 
software. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE4311 เครือข่ายไร้สาย 3(2-2-5) 
 Wireless Networks  

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : SCT0004 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
     การสื่อสารแบบไร้สาย เครือข่ายการสื่อสารข้อมูล ระยะใกล้แบบไร้สาย เทคโนโลยี

มาตรฐานและส่วนประกอบของเครือข่าย การควบคุมการใช้สื่อแบบไร้ สายสถาปัตยกรรม
ทางกายภาพแบบไร้สาย การออกแบบระบบ และการใช้งานเครือข่ายการสื่อสารระยะใกล้
แบบไร้สาย อินเทอร์เนตแบบเคลื่อนที่ เครือข่ายไร้สายแบบหลายสื่อ  
    Introduction to wireless communication, wireless sensing communication, 
standard technologies and network components, wireless controlling, 
wireless physical architecture, wireless system design, and wireless near field 
communication (NFC), mobile Internet, multi-media wireless networks. 
 

CPE4503 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  1 3(2-2-5) 
 Selected Topics in Computer Engineering I  

         เร ื ่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในระดับปริญญาตรี ในหัวข้อพิเศษ 
เทคโนโลยีเกิดใหม่ การแก้ปัญหาทางชุมชน หรือในบริบทของ ปัญหาที่มีการร่วมแก้ไขจาก
สถาบันอุดมศึกษาและสถานประกอบการ  
        Computer engineering topic at undergraduate level, special problems, 
emerging technology, local community problem or cooperative and work 
integrated education context (CWIE). 
 

CPE4504 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  2 3(2-2-5) 
 Selected Topics in Computer Engineering II  

         เร ื ่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในระดับปริญญาตรี ในหัวข้อพิเศษ 
เทคโนโลยีเกิดใหม่ การแก้ปัญหาทางชุมชน หรือในบริบทของ ปัญหาที่มีการร่วมแก้ไขจาก
สถาบันอุดมศึกษาและสถานประกอบการ  
         Computer engineering topic at undergraduate level, special problems, 
emerging technology, local community problem or cooperative and work 
integrated education context (CWIE). 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CPE3601 การเตรียมฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(90) 
 Pre – Practicum in Computer Engineering 

     กิจกรรมเพื่อเตรียมความพร้อม การปรับบุคลิกภาพ การปรับตัว การเขียนรายงาน 
ก่อนออกฝึกงานในด้านการรับรู้ลักษณะและโอกาสของการประกอบอาชีพ การพัฒนาตัว
ผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ แรงจูงใจ และคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพโดยการ
กระท าในสถานการณ์หรือรูปแบบต่างๆ ซึ่งเก่ียวข้องกับงานในวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
    Activities to prepare personality of the students, personality adjustment, 
writing reports before an internship in the perception and opportunities of 
the occupation. The development of the student provides knowledge, skills, 
attitudes, motivations, and attributes. The skill are appropriate for the 
professional by performing in different situations or patterns related to tasks 
in computer engineering. 
 
 

CPE3602 การฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 5(225) 

 Practicum in Computer Engineering  
 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : CPE3601 การเตรียมฝึกงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

     นักศึกษาได้ออกฝึกงานในสถานประกอบการหรือโรงงานอุตสาหกรรมที่สัมพันธ์กับงาน
ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่ศึกษาไม่น้อยกว่า 1 ภาคการศึกษา โดยได้รับความเห็นชอบ
จากกรรมการของคณะวิชา 

    Students have been interned in an establishment or industrial facility 
associated with computer engineering or IT fields within one semester, 
approved by the computer engineering committee. 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CPE4601 สหกิจศึกษา                                                                                           7(315) 
 Co-Operative Education 

     การปฏิบัติงานจริงในองค์กรหรือสถานประกอบการ 1 ภาคเรียน โดยนักศึกษามีหน้าที่
รับผิดชอบในองค์กรหรือสถานประกอบการอย่างแน่นอนเสมือนหนึ่งเป็นพนักงานของ
สถานประกอบการ การปฏิบัติงานดังกล่าวนี้ต้องเป็นงานหรือต าแหน่งที่นักศึกษาได้น า
ความรู้และศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ในเชิงวิจัยพัฒนาจากตามหลักวิชาการที่ได้ศึกษาใน
สถานศึกษาไปใช้ในการปฏิบัติงานจริงส าหรับแก้ปัญหาอย่างยั ่งยืน เมื่อเสร็จสิ้นการ
ปฏิบัติงานนักศึกษาตต้องจัดท ารายงานและน าเสนอผลการปฏิบัติงาน 
    Students are certainly responsible for the organization or establishment 
as if one was an employee of the establishment. This must be a job or 
position where students have developed research engineering knowledge 
and professors based on academic principles studied in educational 
institutions to practical work for sustainable problem solving. Upon 
completion of the operation, students must prepare a report and present 
the performance. 
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ภาคผนวก  ญ 
ส าเนาผลงานวิชาการตีพิมพ์เผยแพร่ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
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อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีผลงานวิชาการตีพิมพ์ เผยแพร่ (5 ปี ย้อนหลัง) ดังนี้ 
 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ธนาวุฒิ ธนวาณิชย์  จ านวน 2 รายการ 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ภูมิพงษ์ ดวงตั้ง   จ านวน 3 รายการ 
3. อาจารย์ ดร.กฤตกรณ์  ศรีวันนา    จ านวน 1 รายการ 
4. อาจารย์ ดร. มยูร   ใยบัวเทศ  จ านวน 3 รายการ 
5. อาจารย์ อธิคม   ศิร ิ   จ านวน 2 รายการ 
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ชื่อ – สกุล           ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ธนาวุฒิ  ธนวาณิชย์ 
ต าแหน่งทางวิชาการ          ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ (สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
  
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
 
Thanawut Thanavanich; Mayoon Yaibuates; Pheeradon Suchaya. (2021). "Improving the 

Accuracy of Forecasting PM2.5 Concentrations With Hybrid Neural Network 
Model," 2021 Joint International Conference on Digital Arts, Media and 
Technology with ECTI Northern Section Conference on Electrical, Electronics, 
Computer and Telecommunication Engineering, pp. 18-22, doi: 
10.1109/ECTIDAMTNCON51128.2021.9425724. 

 
Thanawut Thanavanich. (2018). Energy-aware and Performance-aware of Workflow 

Application with Hybrid Scheduling Algorithm on Cloud Computing. 2018 22nd  
International Computer Science and Engineering Conference (ICSEC). 21-24 Nov 
2018. Chiang Mai, Thailand. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

218 
 



 
 

219 
 



 
 

220 
 



 
 

221 
 



 
 

222 
 

 
 

 
 
 
 



 
 

223 
 



 
 

224 
 



 
 

225 
 



 
 

226 
 



 
 

227 
 

 
 

 
 
 
 



 
 

228 
 

ชื่อ – สกุล           ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ภูมิพงษ์   ดวงตั้ง  
ต าแหน่งทางวิชาการ         ผู้ช่วยศาสตราจารย์  

        (สาขาวิชาวิศวกรรมโทรคมนาคมและการสื่อสาร)  
 
 
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
Pumipong Duangtang and Ransang Wongsan. (2018). “Wire Medium Structure for Gain 

Enhancement of Conical Horn Antenna”, The 2018 International Electrical 
Engineering Congress (iEECON2018),  Krabi, Thailand. 

 
ภูมิพงษ์ ดวงตั้ง, และ ศรีฟอง สุภา. (2563) “การเพิ่มอัตราขยายสายอากาศระนาบไดโพลโดยใช้

โครงสร้างแบบเส้นลวดแผ่นบาง” การประชุมวิชาการงานวิจัยและพัฒนาเชิงประยุกต์ครั้งที่ 
12 การพัฒนานวัตกรรมเพ่ือก้าวสู่สังคมอัจฉริยะ 4.0 (ECTI-CARD 2020 12th Conference 
on Application Research and Development), ห น ้ า  331-334, ว ั น ท ี ่  26 – 27 
พฤษภาคม 2563, นครสวรรค์, ประเทศไทย. 

 
ภูมิพงษ์ ดวงตั้ง,   บุตรี เวทพิเชฐโกศล, พงศภัค ต่างใจ และ วรเชษฐ เมืองมูล. (2564).  ระบบคัด

แยกความสุกดิบของสับปะรดด้วยลักษณะสีของเปลือกโดยใช้โครงข่ายประสาทแบบคอนโวลู
ชัน.  การประชุมวิชาการเครือข่ายวิศวกรรมไฟฟ้า ครั้งที่ 13 (Proceedings of the 13th 
Conference of Electrical Engineering Network 2021: EENET 2021),  หน ้ า  284 – 
287 ,เชียงราย, 12 – 14 พฤษภาคม 2564. 
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ชื่อ – สกุล          อาจารย์ ดร. กฤตกรณ์  ศรีวันนา 
ต าแหน่งทางวิชาการ    อาจารย์ 
 
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
 
Kittakorn Sriwanna,Tossapon Boongoen, and Natthakan Iam-On (2018). Graph 

clustering-based discretization approach tomicroarray data,  Knowledge and 
Information Systems. 60, 879–906 (2018). https://doi.org/10.1007/s10115-018-
1249-z 
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ชื่อ – สกุล           นายมยูร ใยบัวเทศ 
ต าแหน่งทางวิชาการ         อาจารย์ 
 
 
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
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ชื่อ – สกุล           อาจารย์ อธิคม  ศิริ 
ต าแหน่งทางวิชาการ         อาจารย์  
 
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
ฤทธิรงค์ วงศ์แพร่พันธ์, ธเนศ คณะดี, กมล บุญล้อม, อธิคม ศิริ และ พงศธร อารักคิด. (2562). ตู้อบ

แห้งพลังงานแสงอาทิตย์ควบคุมอุณหภูมิความชื้นด้วยไมโครคอนโทรลเลอร์โดยใช้เทคนิคการ
ควบคุมความเร็วพัดลมระบายอากาศภายใน . การประชุมวิชาการ งานวิจัยและพัฒนาเชิง
ประยุกต์ ครั้งที่ 11 ( 11th ECTI-CARD 2019). 383-386. อุบลราชธานี ประเทศไทย.  

 
พิพัฒน์พงศ์ สมมะวัง, ธเนศ คณะดี, กมล บุญล้อม, อธิคม ศิริ และ กานต์พิชชา บุญล้อม. (2562). ตู้

เก็บยาอัจฉริยะส าหรับผู้สูงอายุและผู้พิการทางสายตา โดยใช้เทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี . การ
ประชุมวิชาการ งานวิจัยและพัฒนาเชิงประยุกต์ ครั้งที่ 11 ( 11th ECTI-CARD 2019). 191-
194. อุบลราชธานี ประเทศไทย. 
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