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ค าน า 
  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นหลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ. 2565 ประกอบด้วย แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ และแขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งได้
ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง
พุทธศักราช 2560 และวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักสูตรปรับปรุงพุทธศักราช 
2560 โดยได้ปรับรูปแบบเป็นหลักสูตรบูรณาการเป็น 1 หลักสูตรและจ าแนกเป็น 2 แขนงวิชา ประกอบด้วย
แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ และแขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยปรับปรุงรายวิชาให้เหมาะสม 
และสอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน เนื่องจากเป็นยุคเปลี่ยนแปลงโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัล  
ในการขับเคลื่อน และเป็นหลักสูตรที่ตอบสนองต่อนโยบายเศรษฐกิจของประเทศ โดยหลักสูตรมุ่งเน้นผลิต
บัณฑิต ให้มีความรู้ความสามารถเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ  มีทักษะในการพัฒนานวัตกรรมทางด้าน  
วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหม่ ควบคู่กับการมีคุณธรรม จริยธรรม มีส่วนร่วมในการ
พัฒนาประเทศ และเป็นหลักสูตรที่ตอบสนองพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ที่มุ่งผลิตบัณฑิตที่มี
ทักษะที่เป็นเลิศ เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นให้พร้อมก้าวสู่การเปลี่ยนแปลง ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการด าเนินการ
ภายใต้ปณิธานตามพระราโชบายของพระบาทสมเด็จพระวชิรเกล้าเจ้าอยู่หัวรัชการที่ 10  
 
 

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Bachelor of Science Program in Computer Science and Information Technology  

(หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2565) 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา          ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
หมวดที่ 1 

ข้อมูลทั่วไป 
1. ชื่อหลักสูตรและรหัส 
 

รหัสหลักสูตร  : 25521431103112 
ภาษาไทย    : หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร์ และ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Science Program in Computer Science and Information 

Technology 
 

 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
 

ชื่อเต็ม (ไทย)    : วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ)  
ชื่อย่อ (ไทย)     : วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ)  
ชื่อเต็ม (อังกฤษ): Bachelor of Science (Computer Science and Information Technology)  
ชื่อย่อ (อังกฤษ) : B.S. (Computer Science and Information Technology)  

 
3. แขนงวิชา/วิชาเอก (ถ้ามี) 

3.1 แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Science) 
3.2 แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) 

 
4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

 
ไม่น้อยกว่า 123 หน่วยกิต 



2 
5. รูปแบบของหลักสูตร 

 
5.1 รูปแบบ  

เป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี และเป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ 
เรื่อง กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2552  (TQF) ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ  
เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552  และประกาศกระทรวงศึกษาธิการ  
เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558   

5.2 ประเภทของหลักสูตร 
หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ  

5.3 ภาษาที่ใช้  
การจัดการเรียนการสอนเป็นภาษาไทย  เอกสารประกอบการสอนและต าราในวิชาของ

หลักสูตรเป็นภาษาไทย  
5.4 การรับเข้าศึกษา  

รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างชาติที่มีความสามารถในการสื่อสารภาษาไทยได้เป็นอย่างดี
ทั้งการฟัง พูด อ่าน และเขียน 

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น  
เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 

  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ
หลักสูตรปรับปรุง 2565 ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 และ หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

 สภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ได้พิจารณาให้ความเห็นชอบในการประชุม 
ครั้งที่  8/2564 วันที่ 10 เดือน กันยายน พ.ศ. 2564 

 สภามหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ได้พิจารณาให้ความเห็นชอบหลักสูตรในการประชุม  
ครั้งที่ 16/2564 วันที่ 15 เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2564 

  
   เปิดสอน ภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 
 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรมีความพร้อมที่จะขอรับการประเมินและเผยแพร่คุณภาพตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2552 (TQF) เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และมาตรฐานตาม
เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552  (มคอ.1) ใน ปีการศึกษา 2567  
หลังท าการเปิดสอนเป็นเวลา 2 ปี การศึกษา 
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8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 

(1) นักเขียนโปรแกรม 
(2) วิศวกรซอฟต์แวร์ 
(3) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ  
(4) นักพัฒนาเว็บไซต์ 
(5) นักพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 
(6) นักทดสอบระบบงานสารสนเทศ 
(7) นักบริหารฐานข้อมูล 
(8) ผู้ดูแลระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
(9) ผู้ประกอบการรายใหม่ทางด้านคอมพิวเตอร์ 
(10) นักวางแผนและบริหารทรัพยากรองค์กร 
(11) นักออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ 
(12) นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
(13) นักวิชาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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9.  ชื่อ ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ล าดับ ชื่อ – นามสกุล 
ต าแหน่งทาง 

วิชาการ 
คุณวุฒิ สาขาวิชาเอก 

ส าเร็จการศึกษา 
จากสถาบัน 

ปี พศ. 
ที่ส าเร็จ 

การศึกษา 
(1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

1 นายรุ่งโรจน์  สุขใจมุข อาจารย์ D.Eng. 
 

วท.ม. 
วท.บ. 

Computer Science and 
Communications Engineering
เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

Waseda University, Japan 
 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
สถาบันราชภัฏเชียงราย 

2562 
 

2547 
2540 

2 นางสาวศรีนวล  ฟองมณี อาจารย์ วท.ม. 
วท.บ. 

วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
สถาบันราชภัฏเชียงราย 

2550 
2540 

3 นายอนุสรณ์ ใจแก้ว อาจารย์ วท.ม. 
วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
สถาบันราชภัฏเชียงราย 

2548 
2542 

(2) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1 นายณรงค์ศักดิ์ ศรีสม ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

(สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

ปร.ด. 
วท.ม 

 
วท.บ. 

การศึกษาและการพัฒนาสังคม 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหารลาดกระบัง 
วิทยาลัยครูอุตรดิตถ์ 

2555 
2541 

 
2537 

2 นายกฤษณะ สมควร อาจารย์ วท.ม. 
วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
สถาบันราชภัฏเชียงราย 

2556 
2546 

3 นางสาวชลิดา จันทจิรโกวิท อาจารย์ วท.ม. 
วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

2546 
2540  
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10. สถานที่จัดการเรียนการสอน  
 

ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย   
 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  
11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
ปัจจุบันโลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่างมากมาย เรียกได้ว่าเป็นยุคที่เทคโนโลยีมีเข้ามามีบทบาท

ส าคัญมากในชีวิต ระบบเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล เทคโนโลยีมีบทบาท
ส าคัญในการด าเนินธุรกิจ มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว สร้างความท้าทายให้กับผู้ประกอบการ  
ในทุกด้าน และเทคโนโลยีจะไม่เป็นเพียงเครื่องมือสนับสนุนการท างาน แต่จะกลายเป็นเครื่องมือ 
ในการหลอมรวมระบบต่าง ๆ เข้าด้วยกัน และเปลี่ยนโครงสร้างรูปแบบกิจกรรมทางเศรษฐกิจ 
กระบวนการผลิต การค้าการบริการ กระบวนการทางสังคมอ่ืน ๆ ไปโดยสิ้นเชิง สร้างความท้าทายให้กับ
ผู้ประกอบการอย่างมากมาย เกิดการเปลี่ยนแปลงแนวความคิดและน าเทคโนโลยีมาใช้ในธุรกิจในยุคดิจิทัล 
หรือที่เรียกว่า Digital Transformation ตั้งแต่การวางรากฐาน เป้าหมาย ไปจนถึงการด าเนินธุรกิจ 
และส่งต่อถึงผู้บริโภค รวมถึงการเปลี่ยนแปลงด้านวัฒนธรรมองค์กรทุกภาคส่วนจะต้องมีส่วนร่วม 
ในการปรับตัวไปสู่ยุค 4.0 เพ่ือเพ่ิมศักยภาพให้องค์กรสามารถแข่งขันในยุคที่มีการแข่งขันสูง เพ่ือแย่งชิง
ความได้เปรียบทางธุรกิจ และองค์กรจ าเป็นต้องเรียนรู้ในการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการก าหนดกลยุทธ์  
การท างาน เพ่ือให้พร้อมรับมือกับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงที่มากยิ่งขึ้น ซึ่งจะเห็นว่าเทคโนโลยีได้
เข้ามามีบทบาทส าคัญและเปลี่ยนชีวิตความเป็นอยู่ของมนุษย์โลกอย่างชัดเจน หากองค์กรไม่มีการปรับตัว
ให้ทันต่อสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว ไม่ปรับเปลี่ยนให้เข้ากับยุคสมัย ก็จะสร้างผลเสีย  
ให้กับองค์กรในอนาคต ดังนั้นเ พ่ือความส าเร็จขององค์กรบนเส้นทาง Digital Transformation  
อย่างมีประสิทธิภาพ องค์กรจ าเป็นต้องมีผู้น าองค์กรและทีมงานที่มีทักษะส าคัญ เพ่ือเป็นฐานราก 
ที่แข็งแรงในการสร้างความพร้อมของบุคลากร ให้สามารถใช้ประโยชน์จากดิจิทัลได้อย่างมีผลิตภาพ 

เทคโนโลยีดิจิทัลที่เข้ามาเสริมสร้างองค์กรให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ที่น ามาใช้ในการ
ด าเนินงาน ประกอบด้วย 1) อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง ( Internet of things: IoTs) เป็นเครือข่าย
ประเภทหนึ่งที่เปิดใช้งานอุปกรณ์เพ่ือเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตสามารถสื่อสารและแลกเปลี่ยนข้อมูลกันได้
อย่างอัตโนมัติสามารถควบคุม สั่งการผ่านมือถือได้ทุกที่ทุกเวลา  2) การประมวลผลแบบคลาวด์  
(Cloud Computing) เป็นลักษณะของการใช้อินเทอร์เน็ตเป็นแพลตฟอร์ม (Platform) ในการจัดเก็บ 
จัดการและประมวลผลข้อมูล ซึ่งถือได้ว่าเป็นหัวใจหลักในการเปลี่ยนแปลง ช่วยให้สามารถเลือกใช้บริการ
ได้ตามความต้องการ 3) ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) เป็นการวิเคราะห์และจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ที่
ซับซ้อน และยากต่อการค านวณด้วยวิธีดั้งเดิม ซึ่งจะช่วยให้องค์กรสามารถตัดสินใจเชิงกลยุทธ์ได้อย่าง
รวดเร็ว ข้อมูลขนาดใหญ่จึงมีความจ าเป็นส าหรับกระบวนการปรับเปลี่ยนสู่ดิจิทัล เนื่องจากไม่มีองค์กร
ดิจิทัลใดที่ด าเนินงานต่อไปได้หากปราศจากข้อมูล 4) ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง  
(Artificial Intelligence and Machine Learning) เป็นวิทยาการด้านปัญญาที่จะมาช่วยให้มนุษย์
แก้ปัญหาต่าง ๆ โดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลให้สามารถท างานได้เหมือนมนุษย์ สามารถเลียนแบบ
พฤติกรรมของมนุษย์ในการจัดการกับสถานการณ์และปัญหาต่าง  ๆ 5) เทคโนโลยีความปลอดภัย 
(Security) เป็นการน าเทคโนโลยีดิจิทัลต่าง ๆ มาใช้ร่วมกันเพ่ือรักษาความปลอดภัยที่อาจเกิดภัยคุกคาม
ทางเทคโนโลยี เพ่ือช่วยเพิ่มความปลอดภัยในข้อมูลขององค์กร รวมถึงการท าธุรกรรมต่าง ๆ 6) บล็อกเชน 
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(Blockchain) เป็นเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่ใช้ส าหรับการจัดเก็บและส่งข้อมูล แบบใยแมงมุม ช่วยให้การท า
ธุระกรรมท่างเทคโนโลยีมีความปลอดภัย มีประสิทธิภาพ และสามารถตรวจสอบความถูกต้อง ป้องกันการ
ทุจริต  และ 7)  เทคโนโลยี โทรศัพท์มือถือและสื่อสั งคมออนไ ลน์  (Social Media and Mobile 
Technologies) ซึ่งสื่อสังคมออนไลน์และโทรศัพท์มือถือส่งผลให้หลาย องค์กรตระหนักว่าต้องมีสถานะ
ออนไลน์เพ่ือเข้าถึงและเชื่อมต่อกับลูกค้าที่เข้าใจระบบดิจิทัล การเชื่อมโยงข้อมูลจากเครื่องมือและ  
สื่อสังคมออนไลน์ เช่น Facebook, LinkedIn และ Blog มีความส าคัญในการรวบรวมข้อมูลเพ่ือน าไป
สร้าง กลยุทธ์ รวมถึงการรับรู้พฤติกรรมของผู้ใช้บนสื่อสังคมออนไลน์  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ได้ด าเนินการปรับปรุงโดยการน านโยบายและยุทธศาสตร์ของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย
และนวัตกรรม พ.ศ. 2563 – 2570 และ กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์  
พ.ศ. 2552 มาใช้เป็นองค์ประกอบส าคัญในการปรับปรุงหลักสูตรในครั้งนี้โดยมีเป้าหมายเพ่ือพัฒนา
ศักยภาพของบัณฑิตให้สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี และยุทธศาสตร์การพัฒนาและยกระดับ
คุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย โดยเน้นการผลิตบัณฑิตที่มีองค์ความรู้ทั้ง 
แนวคิด ทฤษฎี โดยเฉพาะอย่างยิ่งการมีทักษะการปฎิบัติงานได้จริง สามารถบูรณาการองค์ความรู้ด้ าน 
ต่าง ๆ ในการน าไปพัฒนาต่อยอดเป็นนวัตกรรมที่สามารถน าไปใช้งานได้หลากหลายได้จริง ในสถานการณ์
ปัจจุบันและในอนาคตที่จะเกิดขึ้น สามารถเข้าสู่ตลาดแรงงานเพ่ือขับเคลื่อนระบบเศรษฐกิจและสังคม 
สอดคล้องกับทิศทางเศรษฐกิจทั้งในระดับโลก ระดับประเทศ และระดับภูมิภาครวมถึงระดับท้องถิ่น  
เพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนต่อการเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้น 

11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
จากการพัฒนาของเทคโนโลยีดิจิทัลที่พัฒนาอย่างรวดเร็วและตลอดเวลา ก่อให้เกิดการ

เปลี่ยนแปลงด้านต่าง ๆ ทั้งด้านการศึกษา สังคม เศรษฐกิจ การเมือง น าไปสู่การเกิดสังคมแห่งฐานความรู้ 
หรือยุคเศรษฐกิจฐานความรู้ (Knowledge-based Economy)  การรับรู้ข้อมูลข่าวสาร องค์ความรู้ทั้งที่
เกิดขึ้นในโลกเป็นสิ่งส าคัญและจ าเป็นยิ่งส าหรับสังคมทุกชนชั้น เทคโนโลยีดิจิทัลได้เปลี่ยนแปลงสังคม
ปัจจุบันให้กลายเป็นสังคมออนไลน์ สังคมส่วนใหญ่สื่อสารผ่านสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media)  
เช่น Facebook, Twitter, YouTube, Line ตลอดถึงการประยุกต์ใช้เครื่องมือต่าง ๆ เพ่ือสนับสนุนการ
เรียนการสอนในยุคเทคโนโลยีดิจิทัล ให้เกิดความสะดวก รวดเร็ว และเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

อย่างไรก็ตามเมื่อสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรน่า 2019 (COVID-19)  
ไปทั่วโลกสร้างผลกระทบต่อทุกภาคส่วน โดยเฉพาะผลเสียต่อธุรกิจ จึงท าให้เทคโนโลยีดิจิทัลกลายเป็น
เครื่องมือส าคัญในการติดต่อสื่อสาร ท างาน เพ่ือลดการพบปะสื่อสาร การอยู่รวมกันเป็นกลุ่ มจ านวนมาก 
เกิดนวัตกรรมจ านวนมากเพ่ือเข้ามาแก้ไขปัญหาการแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรน่า 2019 
(COVID-19)  เช่น การซื้อขายสินค้าออนไลน์ที่มียอดการซื้อ/ขายเพ่ิมมากยิ่งขึ้น ส่งผลให้บริษัทการขนส่ง 
(Logistic) มีผลประกอบการที่ดีข้ึนท าให้มีบริษัทที่ประกอบการเกี่ยวกับการขนส่งมีจ านวนเพิ่มมากขึ้นด้วย 
มีการจัดเก็บข้อมูลที่เป็นระบบสามารถติดตามการขนส่งสินค้า เกิดการพัฒนาแพลตฟอร์มส าหรับการ
ประชุมออนไลน์ การเรียนการสอนออนไลน์ น าไปสู่การเกิดข้อมูลจ านวนมาก หลากหลายรูปแบบขึ้น  
ในระบบ น าไปสู่ฐานข้อมูลขนาดใหญ่ (Big data) และการประมวลผลแบบคลาวด์ (Cloud Computing) 

จากการมีข้อมูลมหาศาลจึงน าไปสู่การค้นหา การวิเคราะห์เพ่ือหาสิ่งที่ซ่อนอยู่ในข้อมูล ท าให้เกิด
การพัฒนาเครื่องมืออ านวยความสะดวก เช่น AI (Artificial Intelligence) , ML (Machine Learning), 
IoT (Internet of Thing), AR (Argument Reality,  Digital Cryptocurrency  ที่น ามาใช้ประยุกต์ ใน
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งานด้านต่าง ๆ เช่น งานเกษตรกรรม งานโรงพยาบาล โรงงานอุตสาหกรรม งานอสังหาริมทรัพย์ และ
ธนาคาร ท าให้สังคมและวัฒนธรรมได้รับผลกระทบจากการที่เทคโนโลยีสารสนเทศได้พัฒนาและสังคมไปสู่
เทคโนโลยี 5G ที่ประเทศไทยจะน ามาใช้งานอย่างเต็มรูปแบบในอีก 2 ปีข้างหน้า  

จากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรน่า 2019 (COVID-19) ท าให้เกิดสภาวะ 
“ความปกติรูปแบบใหม่” (New Normal) ส่งผลกระทบโดยตรงกับวิถีชีวิตของประชาชนในทุกภาคส่วน 
การด าเนินกิจกรรมที่ต้องมีการเว้นระยะห่างทางสังคม และอาศัยการสื่อสารผ่านช่องทางออนไลน์  
เป็นหลัก เป็นสิ่งที่ไม่เคยเกิดขึ้นและเตรียมการมาก่อน ความปกติใหม่ของสังคม อาศัยการขับเคลื่อนหรือ
การท างานภายใต้ระบบเทคโนโลยีดิจิทัลและการสื่อสาร การใช้เครื่องมือทางดิจิทัลในการท างานมากขึ้น 
การศึกษามีการปรับตัวในสภาวะการระบาด มีการศึกษาผ่านระบบออนไลน์ ซึ่งยังมีข้อจ ากัดในการใช้งาน 
ความเหลื่อมล้ าในการเข้าถึงเทคโนโลยีของนักเรียน นักศึกษาในระดับภูมิภาค รวมถึงความพร้อมของ
อุปกรณ์ในการจัดการเรียนการสอนและการสื่อสาร และการพัฒนาเทคนิคในการน าเสนอยังไม่สามารถ
ปรับตัวได้อย่างทันท่วงที การลดลงของประชากรในวัยเด็ก ท าให้มหาวิทยาลัยและสถานศึกษาต่าง ๆ  
มีอัตราการเข้าศึกษาน้อยกว่าความสามารถในการให้บริการของสถานศึกษา การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นนี้
เป็นความท้าทายใหม่ของสถาบันการศึกษาที่ต้องผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถ เพ่ือรับมือกับ 
ความเปลี่ยนแปลงใหม่ที่ช่วยขับเคลื่อนสังคมให้ผ่านพ้นวิกฤต โดยค านึงถึงผลกระทบด้านสังคมและ
วัฒนธรรม และมีคุณธรรมในการด าเนินชีวิต เพ่ือให้สังคมไทยทั้งในระดับประเทศและระดับท้องถิ่น
สามารถผ่านวิกฤตที่ส าคัญนี้ไปได้ ซึ่งหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มีการ
วางแผน เตรียมความพร้อมรับมือการเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นในอนาคตไว้เพ่ือสามารถผลิตบัณฑิตที่จบ
ออกไปแล้ วตรงตามความต้องการของผู้ ใช้บัณฑิต  และออกไปรับ ใช้ สั งคมและวัฒนธรรม 
ยุค Digital Disruption  นี้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
12. ผลกระทบจาก ข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร 
ผลกระทบจากปัจจัยภายนอกดังระบุข้างต้น มีผลโดยตรงต่อการด าเนินการปรับปรุงหลักสูตร  

ครั้งนี้ โดยเฉพาะการจัดการหลักสูตรในรูปแบบการบูรณาการศาสตร์วิทยาการคอมพิวเตอร์และศาสตร์
เทคโนโลยีสารสนเทศเข้าด้วยกันเพ่ือให้สามารถผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะที่สอดคล้องกับตลาดแรงงาน 
โดยมุ่งเน้นให้มีเนื้อหาที่จะพัฒนาศักยภาพนักศึกษาให้เป็นผู้มีทักษะฝีมือ เน้นการปฏิบัติเพื่อให้สามารถเข้า
สู่ตลาดแรงงานได้ทันที โดยมีความเข้าใจด้านการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี ด้านเศรษฐกิจและสังคม 
รวมถึงองค์ความรู้พ้ืนฐานของการเป็นผู้ประกอบการเพ่ือมุ่งสู่เป้าหมายในการยกระดับสังคมในระดับ
ภูมิภาคและระดับประเทศในการรองรับการแข่งขันและการเปลี่ยนแปลงที่ จะเกิดขึ้นอยู่ตลอดเวลาใน
อนาคตโดยไม่ลืมเรื่อง คุณธรรมและจริยธรรมในการท างานสอดรับกับวิสัยทัศน์และนโยบายของ
มหาวิทยาลัย 

12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
การปรับปรุงหลักสูตรโดยวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สารสนเทศ ในครั้งนี้ เป็นการด าเนินการตามพันธกิจในการผลิตบัณฑิตและยกระดับคุณภาพการจัด
การศึกษาของมหาวิทยาลัยเพ่ือผลิตบัณฑิตที่ทักษะสูงเพ่ือตอบสนองต่อความต้องการของท้องถิ่นและ
ประเทศ โดยเฉพาะพันธกิจที่มุ่งผลิตบัณฑิตเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นให้พร้อมก้าวสู่การเปลี่ยนแปลงภายใต้
พระราชปณิธานตามพระราโชบายของพระบาทสมเด็จพระวชิรเกล้าเจ้าอยู่หัวรัชการที่ 10 การปรับปรุง
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หลักสูตรได้เน้นและส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยและนักศึกษาสามารถปฏิบัติได้จริงโดยค านึงถึง 
คุณธรรม จริยธรรมทางวิชาชีพ โดยใส่ใจถึงผลกระทบต่อสังคม ภายใต้วัฒนธรรมไทยและภูมิปัญญา
ท้องถิ่น และตอบสนองต่อการพัฒนาท้องถิ่นสู่สากล 

 
13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  

 

13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน  
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ซึ่งนักศึกษาต้องเรียนร่วมกับนักศึกษาจากคณะ ส านักวิชาและวิทยาลัยอ่ืน 

และจั ดการ เรียนการสอนโดยคณะ ส านั กวิ ชาและวิทยาลัย อ่ืน โดย ประกอบด้วยรายวิชา 
ในกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร์ และกลุ่มวิชาบูรณาการและเสริมสร้างทักษะชีวิต 

13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน  
รายวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรนี้ นักศึกษาสาขาอ่ืนสามารถเลือกเรียนในบางรายวิชาตามความ

สนใจเรียนเป็นเลือกเสรีได้ 
13.3 การบริหารจัดการ  
การเรียนการสอนที่ต้องพ่ึงพาคณะอ่ืน เช่น หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ในกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ และ
กลุ่มวิชาบูรณาการและเสริมสร้างทักษะชีวิต จะด าเนินการโดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประสานงาน
กับอาจารย์ผู้สอนจากคณะที่เกี่ยวข้องทั้งด้านเนื้อหาสาระตลอดจนการมีส่วนร่วมในกิจกรรมและโครงการ
และตารางเรียนให้สอดคล้องตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
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หมวดที ่2 
ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
 

1.1 ปรัชญา 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  

เป็นหลักสูตรที่มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถบูรณาการองค์ความรู้ไปสู่การสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เป็น
ประโยชน์ต่อองค์กร ชุมชน และสังคม รวมทั้งเป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ 

1.2 ความส าคัญ 
การเปลี่ยนแปลง และความเจริญก้าวหน้าทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สารสนเทศ ที่เป็นไปอย่างรวดเร็ว และเข้ามามีบทบาทต่อการท างานของทุกองค์กร ตลอดถึงการที่ต้อง
เผชิญกับการแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรน่า 2019 (COVID-19) ส่งผลให้ทุกองค์กรทั้งภาครัฐและ
เอกชนต้องมีการปรับเปลี่ยนวิธีการท างานให้อยู่ในโหมด Work Form Home โดยน าเอาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารมาใช้ในการบริหารจัดการองค์กร ท าให้บุคลากรสามารถท างานได้ที่บ้าน
เปรียบเสมือนว่านั่งท างานอยู่ในส านักงาน ส่งผลให้การด าเนินงานขององค์กรเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
ถูกต้อง รวดเร็ว และแม่นย า หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยากรคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ เป็นหลักสูตรที่มุ่งผลิตบัณฑิตเพ่ือตอบสนองการท างานทั้งในภาครัฐและเอกชน ผลิตบัณฑิตที่
มีศักยภาพ และเท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมถึง
ตอบสนองยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ.2561-2580) ทั้งในด้านของยุทธศาสตร์ชาติ  ด้านการสร้าง
ความสามารถในการแข่งขันยุทธศาสตร์ชาติด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ และ
นโยบายและยุทธศาสตร์ของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม พ.ศ. 2563 -2570 
ในประเด็นการพัฒนาก าลังคนและสถาบันความรู้ การวิจัยและสร้างนวัตกรรมเพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถ
การแข่งขัน สามารถสามารถน าเอาองค์ความรู้ที่ได้รับไปบูรณาการสู่การปฏิบัติได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดย
หลักสูตรมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้มีทักษะทั้งจากการเรียนรู้ในภาคทฤษฏี น าไปสู่การค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม 
วิเคราะห์จากข้อมูลที่ได้ น าไปสู่การปฏิบัติจริง รวมทั้งยังมีการจัดการเรียนการสอนแบบการศึกษาเชิง
บูรณาการกับการท างานร่วมกับหน่วยงานภายนอกทั้งภาครัฐและเอกชน รวมทั้งการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพในองค์กรทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือให้นักศึกษาได้รับประสบการณ์จริงนอกเหนือจากการ
เรียนการสอนในรายวิชา อีกทั้งยังมุ่งเน้นในการผลิตบัณฑิตได้น าเอาองค์ความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการพัฒนา
ท้องถิ่น เพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนในท้องถิ่นให้มีความเป็นอยู่ที่ดีขึ้น โดยน าเอาความรู้
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 
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1.3 วัตถุประสงค์ 
เพ่ือผลิตบัณฑิตระดับปริญญาตรี สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศให้มี

คุณลักษณะ ดังนี้ 
1) มีความรู้ความสามารถในการน าเอาความรู้ไปประกอบวิชาชีพทางด้าน วิทยาการ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ทั้งในส่วนขององค์กรภาครัฐ ภาคเอกชน หรือเป็นผู้ประกอบการ
ทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2) มีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ สามารถบูรณาการวิชาการ ความรู้และประสบการณ์  
เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานและนวัตกรรมที่สามารถน าไปใช้ได้จริงอย่างเหมาะสม  

3) มีศักยภาพในการศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเอง สามารถปรับตัวให้เข้ากับเทคโนโลยีที่
เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว 

4) มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณต่อวิชาชีพ  
5) สามารถน าเอาความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาท้องถิ่นให้มีความเข้มแข็งอย่างยั่งยืน  
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง  
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
มีแผนในการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร โดยจะมีแผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ และหลักฐาน/
ตัวบ่งชี้ ดังนี้ 

 
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

1.  ปรับปรุ งหลักสูตรวิทยาศาสตร
บั ณ ฑิ ต  ส า ข า วิ ช า วิ ท ย า ก า ร
ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ แ ล ะ เ ท ค โ น โ ล ยี
สารสนเทศ  ให้มีมาตรฐานไม่ต่ ากว่า
ที่ เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี ก าหนด 

- พัฒนาตามกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขา
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 
- พัฒนาหลักสูตรโดยมีพ้ืนฐาน

จากหลักสูตรในระดับสากล 
(ACM/IEEE) 
- ศึ กษาดู ง านหลั ก สู ต ร ข อ ง

มหาวิทยาลัยที่มีชื่อเสียง 
- ติดตามประเมินหลักสูตรอย่าง

สม่ าเสมอ 

- หลักสูตร 
 
 
- เอกสารการวิพากษ์หลักสูตร 

 
 
- โครงการศึกษาดูงาน 

 
- รายงานผลการประเมิน

หลักสูตร 
2. ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้องกับ

ค ว า ม ต้ อ ง ก า ร ข อ ง ธุ ร กิ จ  แ ล ะ 
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ติดตามความเปลี่ยนแปลงใน
ความต้องการของผู้ประกอบการ
ด้านคอมพิวเตอร์ 

รายงานผลการประเมินความ
พึงพอใจในการใช้บัณฑิตของ
ผู้ประกอบการผู้ใช้บัณฑิตมี
ความพึงพอใจในด้านทักษะ
ความรู้ความสามารถในการ
ท างาน โดยเฉลี่ยในระดับดี 

3. วางแผนการด าเนินงานหลักสูตร ด าเนินงานหลักสูตรให้เป็นไป
ตามเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว้
ในหลักสู ตรและการประกัน
คุณภาพการศึกษา 

ร าย ง านผลกา รปร ะ เ มิ น
คุ ณ ภ า พ ก า ร ศึ ก ษ า ข อ ง
หลักสูตร 

4. พัฒนาบุคลากรด้านการเรียนการ
ส อ น แ ล ะ บ ริ ก า ร วิ ช า ก า ร  
ให้มีประสบการณ์จากการน าความรู้
ทางคอมพิวเตอร์ไปปฏิบัติงานจริง 

- สนับสนุนบุคลากรด้านการ
เรียนการสอนให้ท างานวิจัย
และบริการวิชาการแก่องค์กร
ภายนอก 
- สนับสนุนให้อบรมหาความรู้

ใหม ่ๆ ทุก ๆ ปี 
- ประเมินการสอนของอาจารย์ 

- งานวิจัยของอาจารย์ 
- ปริมาณงานบริการวิชาการ

ต่ออาจารย์ในหลักสูตร 
- โครงการพัฒนาศักยภาพ
อาจารย์ 

- รายงานผลกาประเมินการ
สอนของอาจารยทุกรายวิชา 
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หมวดที่ 3 
ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
 

1.1 ระบบ  
การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ   

แต่ละภาคการศึกษามีระยะเวลาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และเป็นไปตาม ข้อบังคับมหาวิทยาลัย 
ราชภัฏเชียงรายว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ง) 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
ไม่มีการจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
ไม่มีการเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
 

2. การด าเนินการหลักสูตร 
 

2.1 วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน  
ภาคเรียนที่ 1 เดือน มิถุนายน – ตุลาคม 
ภาคเรียนที่ 2 เดือน ตุลาคม – กุมภาพันธ์ 
2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  

(1) ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
(2) ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่า 
(3) อ่ืน ๆ ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย เรื่องการรับสมัครนักศึกษา

ระดับปริญญาตรีในแต่ละปีการศึกษา 
2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า   

2.3.1 นักศึกษาที่เข้าเรียนในหลักสูตรมีความรู้พ้ืนฐานเดิมแตกต่างกัน เนื่องจากส าเร็จ
การศึกษาหลากหลายสาขาวิชา 

      2.3.2 นักศึกษามีปัญหาในการปรับตัวเข้าสู่สั งคมใหม่และระบบและวิธีการเรียน
ระดับอุดมศึกษาซึ่งแตกต่างจากระบบและวิธีการศึกษาในระดับมัธยมศึกษา 

2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
2.4.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและส านักวิชาด าเนินการจัดกิจกรรมฝึกอบรมเพ่ือ

ปรับความรู้พ้ืนฐานให้แก่นักศึกษาก่อนการเปิดภาคเรียน 
2.4.2 จัดกิจกรรมปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะน าการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนใน

มหาวิทยาลัย เทคนิคการเรียนอย่างไรให้สามารถส าเร็จการศึกษา เทคนิคการใช้ชีวิตในรั้วมหาวิทยาลัย 
และการแบ่งเวลาในการเรียนและกิจกรรมให้เหมาะสม 

2.4.3 ก าหนดให้มีอาจารย์ที่ปรึกษาประจ าหมู่เรียน เพ่ือท าหน้าที่ให้ค าปรึกษาและแนะน า
การปรับตัวและการใช้ชีวิตอย่างเหมาะสมแก่นักศึกษา 
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2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  

(1) แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ชั้นปีที่ 1 50 50 50 50 50 

ชั้นปีที่ 2 - 50 50 50 50 

ชั้นปีที่ 3 - - 50 50 50 

ชั้นปีที่ 4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 
จ านวนนักศึกษาที่คาดว่า 

จะส าเร็จการศึกษา 
- - - - 50 

 
(2) แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ชั้นปีที่ 1 60 60 60 60 60 

ชั้นปีที่ 2 - 60 60 60 60 

ชั้นปีที่ 3 - - 60 60 60 

ชั้นปีที่ 4 - - - 60 60 

รวม 60 120 180 240 240 
จ านวนนักศึกษาที่คาดว่า 

จะส าเร็จการศึกษา 
- - - - 60 

 
(3) สรุปแผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ชั้นปีที่ 1 110 110 110 110 110 

ชั้นปีที่ 2 - 110 110 110 110 

ชั้นปีที่ 3 - - 110 110 110 

ชั้นปีที่ 4 - - - 110 110 

รวม 110 220 330 440 440 
จ านวนนักศึกษาที่คาดว่า 

จะส าเร็จการศึกษา 
- - - 110 110 
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2.6 งบประมาณตามแผน 
2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วยบาท) 

 
รายละเอียดรายรับ 

ปีงบประมาณ 
 
 

2565 2566 2567 2568 2569 

ค่าธรรมเนียมการศึกษา  1,980,000 3,960,000 5,940,000 7,920,000 7,920,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 330,000 660,000 990,000 1,320,000 1,320,000 

รวมรายรับ 2,310,000 4,620,000 6,930,000 9,240,000 9,240,000 
หมายเหตุ: ค่าธรรมเนียมการศึกษา ปีการศึกษาละ 18,000 บาท 

2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย บาท) 
 

รายการ 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 

ร้อยละ 2565 2566 2567 2568 2569 
1. เงินเดือนและค่าจ้างประจ า 70 3,276,000 3,276,000 3,325,140 3,375,018 3,425,643 
2. ค่าจ้างชั่วคราว -  -     -     -     -     -    
3. ค่าตอบแทนใช้สอยและวัสดุ 30 1,404,000 1,404,000 1,425,060 1,446,436 1,468,133 
4. ค่าสาธารณูปโภค -  -     -     -     -     -    
5. ค่าครุภัณฑ์ -  -     -     -     -     -    
6. รายจ่ายอืน่ ๆ -  -     -     -     -     -    

รวมทั้งสิ้น 100 4,680,000 4,680,000 4,750,200 4,821,454 4,893,776 
งบประมาณค่าใช้จ่ายในการผลิตบัณฑิตตลอดหลักสูตรจ านวน 15,472 บาท/คน/ปี 
หมายเหตุ 
1. รายการค่าใช้จ่ายที่ก าหนดเป็นรายการตามรูปแบบที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
2. ปีงบประมาณที่ระบุ เป็นการระบุตามวงรอบการปรับปรุงหลักสูตร ซึ่งตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

ทุก ๆ 5 ปี 
3.ค่ าธรรมเนียมการศึกษาที่ ระบุ เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏ เชียงราย  

เรื่องก าหนดอัตราค่าธรรมเนียมการศึกษาภาคปกติ (เรียนวันจันทร์ถึงวันศุกร์) ระดับปริญญาตรี  
ประจ าปีการศึกษา 2563 ลงวันที่ 2 กรกฎาคม 2562 

2.7 ระบบการศึกษา 
2.7.1 แบบเข้าชั้น เรียน และเป็นไปตามข้อบั งคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

ว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ง) 
2 .7 . 2  รู ปแบบการจั ดการศึ กษาตามข้ อบั ง คับมหาวิ ทยาลั ย ร าชภัฏ เชี ย ง ร าย 

ว่าด้วยการด าเนินงานระบบคลังหน่วยกิตระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก จ) 
2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย  
นักศึกษาที่เคยศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนมาก่อน เมื่อเข้าศึกษาในหลักสูตรนี้สามารถเทียบโอน

หน่วยกิตได้ ทั้งนี้ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรี  
พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ง) และตามดุลพินิจของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
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3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
3.1 หลักสูตร  

3.1.1 จ านวนหน่วยกิต  
รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 123 หน่วยกิต  
3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร  
โครงสร้างหลักสูตร แบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับที่ก าหนดไว้ในเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร

ของกระทรวงศึกษาธิการ ดังนี้ 

    
 

  

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  30 หน่วยกิต 
ก.1 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
ก.2 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 
ก.3 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 
ก.4 กลุ่มวิชาบูรณาการและเสริมสร้างทักษะชีวิต    ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 87 หน่วยกิต 
1. วิชาแกน  12 หน่วยกิต 
2. แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 68 หน่วยกิต 

2.1 วิชาเฉพาะด้าน                      41 หน่วยกิต 
 1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 5 หน่วยกิต 
 2) กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 9 หน่วยกิต 
 3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 12 หน่วยกิต 
 4) กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 12 หน่วยกิต 
 5) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 
2.2 วิชาเลือก 27 หน่วยกิต 

3. แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 68 หน่วยกิต 
3.1 วิชาเฉพาะด้าน                      47 หน่วยกิต 
 1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 11 หน่วยกิต 
 2) กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 18 หน่วยกิต 
 3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 12 หน่วยกิต 
 4) กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 6 หน่วยกิต 
3.3 วิชาเลือก 21 หน่วยกิต 

4. วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา  ไม่น้อยกว่า                       7 หน่วยกิต 
ค. หมวดวิชาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
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3.1.3 รายวิชา  
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   30   หน่วยกิต 

ก.1 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ให้เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
- บังคับเรียน จ านวน 3 หน่วยกิต  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN1001 วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 

Essential Science and Mathematics in Daily Life 
3(3-0-6) 

- ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้อีก จ านวน  3 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN1002 สุขภาพเพ่ือชีวิต 

Healthy Life 
3(3-0-6) 

GEN1003 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้  
Digital technology for Communication and Learning     

3(3-0-6) 

ก.2 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  ให้เรียนไม่น้อยกว่า   12 หน่วยกิต   
- บังคับเรียน จ านวน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN2001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 1 

Communicative English I 
3(3-0-6) 

GEN2002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 2 
Communicative English II 

3(3-0-6) 

GEN2003 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 
Thai for Communication in the 21st Century 

3(3-0-6) 

- ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้ จ านวน  3 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN2004 ภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงค์ทางวิชาการ 

English for Academic Purposes 
3(3-0-6) 

GEN2005 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 
English for Careers 

3(3-0-6) 

GEN2006 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น 
Chinese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN2007 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น 
Japanese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN2008 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น 
Burmese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN2009 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น 
Korean for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN2010 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 
Vietnamese for Basic Communication 

3(3-0-6) 
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ก.3 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ให้เรียนไม่น้อยกว่า 9  หน่วยกิต  
- บังคับเรียน จ านวน 6 หน่วยกิต ได้แก่ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN3001 พลเมืองดี 

Good Citizen 
3(3-0-6) 

GEN3002 ศาสตร์พระราชา 
The King’s Philosophy 

3(3-0-6) 

- ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้อีก จ านวน  3 หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN3003 วิถีวัฒนธรรม 

Cultural Way  
3(3-0-6) 

GEN3004 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
Sufficiency Economy Philosophy 

3(3-0-6) 

GEN3005 สุนทรียสร้างสรรค์ 
Creative Aesthetics 

3(3-0-6) 

GEN3006 การเมืองและกฎหมายโลก 
World Politics and Laws 

3(3-0-6) 

GEN3007 สมรรถนะของบัณฑิต 
Competency of Graduate 

3(3-0-6) 

GEN3008 ประชาคมอาเซียน 
ASEAN Community 

3(3-0-6) 

GEN3009 การเมืองการปกครองไทย  
Thai Politics and Government 

3(3-0-6) 

GEN3010 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน   
Law in Daily Life 

3(3-0-6) 

GEN3011 ทักษะชีวิต 
Life Skills 

3(3-0-6) 

ก.4 กลุ่มวิชาบูรณาการและเสริมสร้างทักษะชีวิตให้เรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนจากรายวิชาใดวิชาหนึ่งต่อไปนี้ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN4001 การออกก าลังกายเพ่ือชีวิต 

Exercise for Life 
3(3-0-6) 

GEN4002 พลังงานกับการด าเนินชีวิต 
Energy and Life 

3(3-0-6) 

GEN4003 การรู้เท่าทันการสื่อสาร 
Communication Literacy 

3(3-0-6) 

GEN4004 การเป็นผู้ประกอบการในเขตเศรษฐกิจพิเศษ  
Entrepreneurship in Special Economic Zone 

3(3-0-6) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN4005 สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน 

Environment in Today’s World 
3(3-0-6) 

GEN4006 กฎหมายกับการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล 
Law and occupation in the digital age 

3(3-0-6) 

GEN4007 สมาธิเพ่ือพัฒนาชีวิต 
Meditation for Life Development 

3(3-0-6) 

GEN4008 มนุษย์ สังคม เศรษฐกิจและการพัฒนา 
Human, Society, Economic and Development 

3(3-0-6) 

GEN4009 จิตอาสาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นกับการบริการสังคม 
Voluntaring for Local Development and Social Services 

3(3-0-6) 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 87 หน่วยกิต 
1. วิชาแกน  12 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT2001 คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ 

Mathematics for Computer 
3(3-0-6) 

CIT2002 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 
Statistics for Scientists 

3(3-0-6) 

CIT2003 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์  
Calculus and Analytic Geometry 

3(3-0-6) 

CIT2004 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  
Computer Architecture and Organizations 

3(2-2-5) 

2. แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
2.1 วิชาเฉพาะด้าน  41 หน่วยกิต    

1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 5    หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0004 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

Systems Analysis and Design 
3(2-2-5) 

CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Seminar for Computer and Information Technology 

2(1-2-3) 

2) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์  9    หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CSP1004 การพัฒนาเว็บไซต์ 1 

Website Development I 
3(2-2-5) 

CSP1005 การพัฒนาเว็บไซต์ 2 
Website Development II 

3(2-2-5) 

CSP1020 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Science Project I 

1(0-2-1) 
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CSP1021 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Science Project II 

2(0-4-2) 

3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์  12  หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object Oriented Programming 
3(2-2-5) 

CSP1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Programming I 

3(2-2-5) 

CSP1006 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Programming II 

3(2-2-5) 

CSP1007 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Engineering 

3(2-2-5) 

4)  กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ  12  หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

Computer Network Technology 
3(2-2-5) 

CIT0003 ระบบฐานข้อมูล 
Database Systems 

3(2-2-5) 

CSP1002 ระบบปฏิบัติการ 
Operation Systems 

3(2-2-5) 

CSP1003 โครงสร้างข้อมูล 
 Data Structure 

3(2-2-5) 

5) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  3    หน่วยกิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CSP1008 การศึกษาวงจรและซ่อมบ ารุงไมโครคอมพิวเตอร์ 
Circuit Description and Microprocessor Maintenance 

3(2-2-5) 

 
2.2 วิชาเลือก  27  หน่วยกิต 

 เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้ไม่น้อยกว่า 27  หน่วยกิต  
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CIT0002 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์กับผู้ใช้ 
User Interface Design and User Experience 

3(2-2-5) 

CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Mobile Application Development 

3(2-2-5) 

CIT0008 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด์ 
Cloud Application Development 

3(2-2-5) 

CIT0009 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
Internet of Things 

3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0010 การบริหารฐานข้อมูล 

Database Administration 
3(2-2-5) 

CIT0011 เหมืองข้อมูล 
Data Mining 

3(2-2-5) 

CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 
Big Data Management 

3(2-2-5) 

CIT0013 การเรียนรู้ของเครื่อง 
Machine Learning 

3(2-2-5) 

CIT0014 การสร้างแอนนิเมชัน 
Animation Creation 

3(2-2-5) 

CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 
Network Security 

3(2-2-5) 

CIT0016 เทคโนโลยีบล็อกเชน 
Blockchain Technology 

3(2-2-5) 

CSP1009 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
Object Oriented Analysis and Design 

3(2-2-5) 

CSP1010 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
Information System Development 

3(2-2-5) 

CSP1011 การโปรแกรมระบบวางแผนทรัพยากรในองค์กร 
Enterprise Resource Planning System Programing 

3(2-2-5) 

CSP1012 ระบบปฏิบัติการเครือข่าย 
Network Operating System 

3(2-2-5) 

CSP1013 การพัฒนาโปรแกรมบนเครือข่าย 
Network Programming 

3(2-2-5) 

CSP1014 การพัฒนาเกม 
Game Development 

3(2-2-5) 

CSP1015 เว็บเซอร์วิส 
Web Service 

3(2-2-5) 

CSP1016 เทคโนโลยีการสืบค้นข้อมูล 
Information Retrieval Technology 

3(2-2-5) 

CSP1017 ความรู้เบื้องต้นทางวิทยาการข้อมูล 
Introduction to Data Science 

3(2-2-5) 

CSP1018 การประมวลผลภาพ 
Image Processing 

3(2-2-5) 

CSP1019 ปัญญาประดิษฐ์ 
Artificial Intelligence 

3(2-2-5) 
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3. แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3.1 วิชาเฉพาะด้าน  47 หน่วยกิต    

1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 11  หน่วยกิต 

2) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์  18  หน่วยกิต 

3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์  12  หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0004 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

Systems Analysis and Design 
3(2-2-5) 

CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Seminar in Computer and Information Technology 

2(1-2-3) 

ITP1007   กระบวนการธุรกิจและการวางแผนทรัพยากรองค์กร  
Business Processes and Enterprise Resource Planning  

3(2-2-5) 

ITP1009 การเป็นผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Information Technology Entrepreneurship 

3(2-2-5) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0003 ระบบฐานข้อมูล  

Database System 
3(2-2-5) 

CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่   
Mobile Application Development 

3(2-2-5) 

  ITP1003   เว็บแอปพลิเคชัน  
Web Application 

  3(2-2-5) 

ITP1005 การจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
Computer Network Management 

3(2-2-5) 

ITP1006 การตลาดดิจิทัล   
Digital Marketing 

3(2-2-5) 

ITP1019 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
Information Technology Project I 

1(0-2-1) 

ITP1020 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
Information Technology Project II 

2(0-4-2) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0002 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์กับผู้ใช้ 

User Interface Design and User Experience 
3(2-2-5) 

ITP1001 การโปรแกรมส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  
Programming for Information Technology 

3(2-2-5) 

ITP1002 เทคโนโลยีเว็บ 
Web Technology 

3(2-2-5) 

ITP1008 การทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์  
Software Testing and Verification 

3(2-2-5) 
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4)  กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ  6  หน่วยกิต 

3.3 วิชาเลือก  21  หน่วยกิต 
 เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้ไม่น้อยกว่า 21  หน่วยกิต  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object Oriented Programming 
3(2-2-5) 

CIT0008 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด์ 
Cloud Application Development 

3(2-2-5) 

CIT0009 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
Internet of Things 

3(2-2-5) 

CIT0010 การบริหารฐานข้อมูล 
Database Administration 

3(2-2-5) 

CIT0011 เหมืองข้อมูล 
Data Mining 

3(2-2-5) 

CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่    
Big Data Management  

3(2-2-5) 

CIT0013 การเรียนรู้ของเครื่อง 
Machine Learning 

3(2-2-5) 

CIT0014 การสร้างแอนิเมชัน 
Animation Creation 

3(2-2-5) 

CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 
Network Security 

3(2-2-5) 

CIT0016 เทคโนโลยีบล็อกเชน 
Blockchain Technology 

3(2-2-5) 

ITP1010 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
Electronic Commerce 

3(2-2-5) 

ITP1011 การสร้างสื่อดิจิทัล  
Digital Media Creation 

3(2-2-5) 

ITP1012 สกุลเงินดิจิทัล  
Cryptocurrency 

3(2-2-5) 

ITP1013 การจัดการโซ่อุปทานและโลจิสติกส์ 
Supply Chain and Logistics Management 

3(2-2-5) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

Computer Networks Technology 
3(2-2-5) 

ITP1004 ความมั่นคงความปลอดภัยของสารสนเทศ  
Information Security 

3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
ITP1014 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 

Business Intelligence System 
3(2-2-5) 

ITP1015 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  
English for Information Technology   

3(2-2-5) 

ITP1016 การจัดการอีสปอร์ต     
E-Sport Management 

3(2-2-5) 

 
4. วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า 7 หน่วยกิต 

ให้เลือกเรียนเพียงกลุ่มวิชาเดียวไม่น้อยกว่า 7 หน่วยกิต (เลือกฝึกประสบการณ์
อย่างใดอย่างหนึ่ง) 

ก.  กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0017 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Pre-Practicum in Computer Science and Information Technology 

2(200) 

CIT0018 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
Practicum in Computer Science and Information Technology 

5(500) 
 

     หรือ 
 

ข.  กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

CIT0019 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Co-Operative Education in Computer Science and Information 
Technology 

7(700) 

 
ค. หมวดวิชาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

ให้นักศึกษาเลือกเรียนในรายวิชาอ่ืน ๆ ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย
จ านวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต โดยไม่ซ้ ากับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว   



24 

3.1.4 แผนการศึกษา 
3.1.4.1 แผนการเรียน แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย 

ตนเอง 
GEN1003 เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้  

Digital technology for Communication and 
Learning     

3 3 0 6 

GEN2001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1 
Communicative English I 

3 3 0 6 

GEN3002 ศาสตร์พระราชา 
The King’s Philosophy 

3 3 0 6 

GEN3010 กฎหมายในชีวิตประจ าวนั   
Law in Daily Life 

3 3 0 6 

CIT2001 คณิตศาสตรส์ าหรับคอมพิวเตอร์ 
Mathematics for Computer 

3 3 0 6 

CIT2004 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  
Computer Architecture and Organizations 

3 2 2 5 

CSP1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Programming I 

3 2 2 5 

รวม 21 19 4 40 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 63 

 

ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย 

ตนเอง 
GEN1001 วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั 

Essential Science and Mathematics in Daily Life 
3 3 0 6 

GEN2002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2 
Communicative English II 

3 3 0 6 

GEN3001 พลเมืองดี 
Good Citizen 

3 3 0 6 

CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
Computer Network Technology 

3 2 2 5 

CSP1002 ระบบปฏิบัติการ 
Operation Systems 

3 2 2 5 

CSP1003 โครงสร้างข้อมูล  
Data Structure 

3 2 2 5 

CSP1004 การพัฒนาเว็บไซต์ 1 
Website Development I 

3 2 2 5 

รวม 21 17 8 38 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 63 
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ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย 

ตนเอง 
GEN2003 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 

Thai for Communication in the 21st Century 
3 3 0 6 

CIT2003 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์  
Calculus and Analytic Geometry 

3 3 0 6 

CIT0003 ระบบฐานข้อมูล 
Database Systems 

3 2 2 5 

CIT0004 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
Systems Analysis and Design 

3 2 2 5 

CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object Oriented Programming 

3 2 2 5 

CSP1008 การศึกษาวงจรและซ่อมบ ารุงไมโครคอมพิวเตอร ์
Circuit Description and Microprocessor Maintenance 

3 2 2 5 

รวม 18 14 8 32 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 54 

 

ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย 

ตนเอง 
GEN4006 กฎหมายกับการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล 

Law and occupation in the digital age 
3 3 0 6 

CSP1005 การพัฒนาเว็บไซต์ 2 
Website Development II 

3 2 2 5 

CSP1006 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Programming II 

3 2 2 5 

XXXXX วิชาเลือก 1 3 2 2 5 
XXXXX วิชาเลือก 2 3 2 2 5 
XXXXX วิชาเลือก 3 3 2 2 5 

รวม 18 13 10 31 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 54 
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ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย 

ตนเอง 
GEN2005 ภาษาอังกฤษเพื่อการประกอบอาชีพ 

English for Careers 
3 0 0 6 

CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Seminar for Computer and Information 
Technology 

2 1 2 3 

CIT2002 สถิติส าหรับนักวทิยาศาสตร ์
Statistics for Scientists 

3 0 0 6 

XXXXX วิชาเลือก 4 3 3 0 6 
XXXXX วิชาเลือก 5 3 2 2 5 
XXXXX วิชาเลือก 6 3 2 2 5 

รวม 17 8 6 31 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 45 

 

 
  

ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่  2 
หน่วย 
กิต 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
XXXXX วิชาเลือก 7 3 2 2 5 
XXXXX วิชาเลือก 8 3 2 2 5 
XXXXX วิชาเลือก 9 3 2 2 5 

CSP1007 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Engineering 

3 2 2 5 

CSP1020 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Science Project I 

1 0 2 1 

รวม 13 8 10 21 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 39 
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ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่  1 หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
CSP1021 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 

Computer Science Project II 
2 0 4 2 

XXXXX เลือกเสรี 3 2 2 5 
XXXXX เลือกเสรี 3 2 2 5 

รวม 8 4 8 12 
CIT0017 การเตรียมฝึกประสบการณ์วชิาชีพด้าน

วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
Pre-Practicum in Computer Science 
and Information Technology 

2 0 200 0 

รวม 10 4 208 12 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 220 

 

ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่  2 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
CIT0018 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Practicum in Computer Science and 
Information Technology 

5 0 500 0 

รวม 5  500 0 
หรือ      
CIT0019 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
Co-Operative Education in Computer 
Science and Information Technology 

7 0 700 0 

รวม 7 0 700 0 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 500-700 
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3.1.4.2 แผนการเรียน แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  

ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่  1 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
GEN1003 เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้  

Digital technology for Communication 
and Learning     

3 3 0 6 

GEN2005 ภาษาอังกฤษเพื่อการประกอบอาชีพ 
English for Careers 3 3 0 6 

GEN2003 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 
Thai for Communication in the 21st 
Century 3 3 0 6 

GEN3002 ศาสตร์พระราชา 
The King’s Philosophy 

3 3 0 6 

CIT2001 คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ 
Mathematics for Computer 

3 3 0 6 

CIT2004 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  
Computer Architecture and 
Organizations 

3 2 2 5 

ITP1001 การโปรแกรมส าหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ 
Programming for Information 
Technology 

3 2 2 5 

รวม 21 19 4 40 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 63 
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ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่   1 หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย 

ตนเอง 
GEN2002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2 

Communicative English II 
3 3 0 6 

CIT0003 ระบบฐานข้อมูล 
Database System 

3 2 2 5 

CIT0004  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
 Systems Analysis and Design 

3 2 2 5 

CIT2003 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์  
Calculus and Analytic Geometry 

3 3 0 6 

ITP1003 เว็บแอปพลิเคชัน  
Web Application 

3 2 2 5 

ITP1005 การจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
Computer Network Management 

3 2 2 5 

รวม 18 14 8 32 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 54 

ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
GEN1001 วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั 

Essential Science and Mathematics in 
Daily Life 

3 3 0 6 

GEN2001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1 
Communicative English I 

3 3 0 6 

GEN3001 พลเมืองดี 
Good Citizen 

3 3 0 6 

GEN4006 กฎหมายกับการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล 
Law and occupation in the Digital age 

3 3 0 6 

CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
Computer Networks Technology 

3 2 2 5 

CIT0002 การออกแบบส่วนต่อประสานและ
ประสบการณ์กับผู้ใช้ 
User Interface Design and User 
Experience 

3 2 2 5 

ITP1002 เทคโนโลยีเวบ็ 
Web Technology 

3 2 2 5 

รวม 21 19 6 39 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 64 
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ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่    2 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษา
ด้วย 

ตนเอง 
GEN3007 สมรรถนะของบัณฑิต 

Competency of Graduate 
3 3 0 6 

CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชนับนอุปกรณ์เคลื่อนที่   
Mobile Application Development 

3 2 2 5 

ITP1004 ความมั่นคงความปลอดภัยของสารสนเทศ 
Information Security 

3 2 2 5 

XXXXXXX วิชาเลือก 1 3 2 2 5 
XXXXXXX วิชาเลือก 2 3 2 2 5 
XXXXXXX วิชาเลือก 3 3 2 2 5 

รวม 18 13 10 31 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 54 

ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่   1  
หน่วย
กิต 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษา
ด้วย 

ตนเอง 
CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ

Seminar in  Computer and Information 
Technology 

2 1 2 3 

CIT2002 สถิติส าหรับนักวทิยาศาสตร ์
Statistics for Scientists 

3 3 0 6 

ITP1006 การตลาดดิจทิัล 
Digital Marketing 

3 2 2 5 

ITP1007 กระบวนการธุรกิจและการวางแผนทรัพยากร
องค์กร  
Business Process and Enterprise Resource 
Planning 

3 2 2 5 

XXXXXXX วิชาเลือก 4 3 2 2 5 
XXXXXXX วิชาเลือก 5 3 2 2 5 

รวม 17 14 12 34 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 60 
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ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่  2 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย 

ตนเอง 
ITP1008 การทดสอบและทวนสอบซอฟตแ์วร์  

Software Testing and Verification 
3 2 2 5 

ITP1019 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
Information Technology Project 1 

1 0 2 1 

XXXXXXX วิชาเลือก 6 3 2 2 5 
XXXXXXX วิชาเลือก 7 3 2 2 5 
XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 1 3 2 2 5 

รวม 13 8 8 21 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 37 

ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่  1 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย 

ตนเอง 
ITP1009 การเป็นผู้ประกอบการเทคโนโลยี

สารสนเทศ  
Information Technology 
Entrepreneurship 

3 2 2 5 

ITP1020 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
Information Technology Project II 

2 0 4 2 

XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 2 3 2 2 5 
รวม 8 4 8 12 

*** 
CIT0017 

การเตรียมฝึกประสบการณ์วชิาชีพด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
Pre-Practicum in Computer Science 
and Information Technology 

2 
 

200 
 

รวม 10 4 200 12 
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 212 
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3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา  
ค าอธิบายรายวิชา  (ภาคผนวก ซ) และตารางเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรกับ 

องค์ความรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ หลักสูตรวิทยศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ (ภาคผนวก ช) 

ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่  2 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
CIT0018 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Practicum in Computer Science and 
Information Technology 

5  500  

รวม 5  500  
หรือ      
CIT0019 สหกิจศึกษาด้านวทิยาการคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
Co-Operative Education in Computer 
Science and Information Technology 

7  700  

รวม 7  700  
ชั่วโมง /สัปดาห์ = 500-700 
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3.2 ชื่อ ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์  
3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ล าดับ ชื่อ – นามสกลุ 
ต าแหน่งทาง 

วิชาการ 
คุณวุฒิ สาขาวิชาเอก 

ส าเร็จการศึกษา 
จากสถาบัน 

ปี พศ. 
ที่ส าเร็จ 

การศึกษา 

ภาระงานสอน  
(ชั่วโมง/สัปดาห)์ 

2565 2566 2567 2568 2569 

(1) อาจารย์ประจ าหลักสูตร แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
1 นายรุ่งโรจน์  สุขใจมุข อาจารย ์ D.Eng. 

 
วท.ม. 
วท.บ. 

Computer Science and 
Communications Engineering
เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็และสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

Waseda University, 
Japan 
มหาวิทยาลยันเรศวร 
สถาบันราชภฏัเชียงราย 

2562 
 

2547 
2540 

9 9 9 9 9 

2 นางสาวศรีนวล  ฟองมณ ี อาจารย ์ วท.ม. 
วท.บ. 

วิทยาการคอมพิวเตอร ์
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่
สถาบันราชภฏัเชียงราย 

2550 
2540 

9 9 9 9 9 

3 นายอนุสรณ์ ใจแก้ว อาจารย ์ วท.ม. 
วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการจดัการ 
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่
สถาบันราชภฏัเชียงราย 

2548 
2542 

9 9 9 9 9 

(2) อาจารย์ประจ าหลักสูตร แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1 นายณรงค์ศักดิ์ ศรสีม ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

(สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 

ปร.ด. 
วท.ม 

 
วท.บ. 

การศึกษาและการพัฒนาสังคม 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงราย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 
วิทยาลัยครูอตุรดิตถ ์

2555 
2541 

 
2537 

3 3 3 3 3 

2 นายกฤษณะ สมควร อาจารย ์ วท.ม. 
วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
สถาบันราชภฏัเชียงราย 

2556 
2546 

9 9 9 9 9 

3 นางสาวชลิดา จันทจริโกวิท อาจารย ์ วท.ม. 
วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการจดัการ 
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่

2546 
2540 

9 9 9 9 9 
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3.2.2. อาจารย์ผู้สอน 

ล าดับ ชื่อ – นามสกลุ 
ต าแหน่งทาง 

วิชาการ 
คุณวุฒิ สาขาวิชาเอก 

ส าเร็จการศึกษา 
จากสถาบัน 

ปี พศ. 
ที่ส าเร็จ 

การศึกษา 

ภาระงานสอน  
(ชั่วโมง/สัปดาห)์ 

2565 2566 2567 2568 2569 

1 นางสาววิจิตรา   มนตร ี ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  
อนุสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

พบ.ม. 
 

ระบบและการจัดการ
สารสนเทศ 
 

สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหาร
ศาสตร์ 
 

2540 
 

6 6 6 6 6 

2 นางสาวธิดาลักษณ์ อยู่เย็น ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  
อนุสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

วท.ม. 
 
 

การจัดการสารสนเทศ 
และระบบ 
 

สถาบันบัณฑิตพัฒน 
บริหารศาสตร ์
 

2542 
 

6 6 6 6 6 

3 นายจักรี พิชญ์พิบุล อาจารย ์ วท.ม. 
 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการจัดการ 
 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่
 
 

2547 
 
 

3 3 3 3 3 

4 นายจ ารสั กลิ่นหน ู ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
(สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ  
อนุสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

ปร.ด. 
 

เทคโนโลยีการศึกษา  
  

มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
 

2554 
 

2 2 2 2 2 

 
3.2.3. อาจารย์พิเศษ 

- ไม่มีอาจารย์พิเศษ 
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา)  
หลักสูตรจัดให้มีรายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา เพ่ือให้นักศึกษาได้มีโอกาส

เรียนรู้ประสบการณการท างานจริงในสถานประกอบการ โดยจัดให้อยู่ในหมวดวิชา เฉพาะ กลุ่มวิชาฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา ประกอบด้วยกลุ่มย่อยสองกลุ่ม คือ กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
และกลุ่มวิชาสหกิจศึกษา ซึ่งก าหนดให้นักศึกษาทุกคนต้องลงทะเบียนและเลือกเรียนในกลุ่มใดกลุ่มหนึ่งเพียง
กลุ่มเดียว ทั้งนี้หลักสูตรได้เตรียมความพร้อมให้กับนักศึกษาก่อนเข้ารับการฝึกประสบการณ์ภาคสนาม โดย
จัดการเรียนการสอนที่เน้นการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Cooperative and Work Integrated 
Education : CWIE) ด้วยการให้นักศึกษาได้มีโอกาสเรียนรู้และฝึกฝนทักษะด้านวิชาชีพในห้องปฏิบัติการ และ
กับสถานประกอบการต่าง ๆ ตลอดระยะเวลาที่ศึกษา จัดการเรียนการสอนแบบเน้นการท าโครงงาน (Project-
based Learning) ที่สอดคล้องกับวิชาเฉพาะของหลักสูตร เพ่ือให้นักศึกษาได้เกิดการเรียนรู้จากการท างาน
จริง รวมถึงส่งเสริมการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในการจัดกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนและ
ท้องถิ่น นอกจากนี้หลักสูตรยังมีกระบวนการเตรียมความพร้อมของนักศึกษาก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
หรือสหกิจศึกษาในชั้นปีที่ 4 จ านวน 90 ชั่วโมง และการเตรียมความพร้อมของนักศึกษาในแต่ละชั้นปี 

4.1 ผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  
ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 

(1) ทักษะในการปฏิบัติ งานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ  
ความจ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 

(2) บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือน าไปแก้ปัญหาทางธุรกิจ  โดยใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
เป็นเครื่องมือได้อย่างเหมาะสม 

(3) มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ดี 
(4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับ  

สถานประกอบการได้ 
(5) มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 

4.2 ช่วงเวลา  
ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปีการศึกษาที่ 3 (การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ) 
ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปีการศึกษาที่ 4 (การฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา) 
4.3 ความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอกเพื่อด าเนินการพัฒนาความรู้และทักษะวิชาชีพโดย CWIE 
โดยการจัดการเรียนการสอนเน้นการพัฒนาความรู้และทักษะวิชาชีพนักศึกษา  โดยใช้กระบวนการ 

CWIE ภายใต้ความร่วมมือกับหน่วยงานเอกชนที่ได้มีการจัดท าบันทึกความเข้าใจ (MOU) ส าเนาแนบดัง
ภาคผนวก ฌ ในการด าเนินการร่วมกัน ดังต่อไปนี้ 1) บริษัท ไอที-แคท จ ากัด 2)บริษัท บีทามส์ โซลูชั่น จ ากัด 
3) บริษัท โค้ดโมบายส์ จ ากัด 4) บริษัทเคล็กสเพิร์ท (ประเทศไทย) จ ากัด และ 5) บริษัท ไอบิสซิเนส คอร์
ปอเรชั่น จ ากัด 

4.4 การจัดเวลาและตารางสอน  
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 
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5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย  
ข้อก าหนดในการท าโครงงานหรืองานวิจัย ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์เทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ ในงานด้านต่าง ๆ ซึ่งผ่านการสอบหัวข้อต่อคณะกรรมการสอบโครงงาน และรายงานความ
สมบูรณ์ของโครงงานหรืองานวิจัยต่อคณะกรรมการสอบไม่น้อยกว่า 3 คน ทั้งนี้ต้องส่งโครงงานหรืองานวิจัย 
ตามรูปแบบและระยะเวลาทีห่ลักสูตรก าหนดอย่างเคร่งครัด 

5.1 ค าอธิบายโดยย่อ  
ให้นักศึกษาน าความรู้จากรายวิชาต่าง ๆ ที่ได้ศึกษามาแล้ว ประยุกต์ใช้ในการท าโครงงานหรืองานวิจัย 

ทางด้านคอมพิวเตอร์ โดยการเขียนข้อเสนอโครงงานหรืองานวิจัย น าเสนอข้อเสนอ วางแผนด าเนินการ 
ปรับปรุงแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างการปฏิบัติงาน  บันทึกข้อมูลการปฏิบัติงาน รายงานผลเป็นระยะ  
และน าเสนอผลการปฏิบัติงานต่อคณะกรรมการประเมินผล 

5.2 ผลการเรียนรู้  
นักศึกษาสามารถท างานเป็นทีม มีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ โปรแกรม ในการท าโครงงาน

หรืองานวิจัย และโครงงานหรืองานวิจัยนั้นสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 
5.3 ช่วงเวลา  
ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปีการศึกษาที่ 3 
ภาคการศึกษาท่ี 1 ของปีการศึกษาที่ 4 
5.4 จ านวนหน่วยกิต 

(1) แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1  1 หน่วยกิต 
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2  2 หน่วยกิต 

(2) แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1  1 หน่วยกิต 
โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  2 หน่วยกิต 

5.5 การเตรียมการ  
มีการก าหนดอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานหรืองานวิจัย และชั่วโมงการให้ค าปรึกษา การจัดท าบันทึก

การให้ค าปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานหรืองานวิจัยทางเว็บไซต์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ   
อีกท้ังมีตัวอย่างโครงงานหรืองานวิจัยให้ศึกษา 

5.6 กระบวนการประเมินผล 
ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงานหรืองานวิจัย ที่บันทึกในสมุดให้ค าปรึกษาโดย

อาจารย์ที่ปรึกษา และประเมินผลจากรายงานที่ได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา น าเสนอ
โครงงานหรืองานวิจัย โดยโครงงานหรืองานวิจัยดังกล่าวต้องสามารถท างานได้ในขั้นต้น โดยเฉพาะการท างาน
หลัก และการจัดสอบการน าเสนอที่มีอาจารย์สอบไม่ต่ ากว่า 3 คน ตามระยะเวลาที่ก าหนดให้สอบของ
หลักสูตร 
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หมวดที่ 4 
ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 

 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
1. มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและท าหน้าที่เป็น

พลเมืองดี รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
-  มี ก า ร ใ ห้ ค ว า ม รู้ ถึ ง ผ ล ก ร ะ ท บ ต่ อ สั ง ค ม  
และข้อกฎหมายที่เกียวข้องกับการกระท าความผิด
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

- มีกิจกรรมนักศึกษาที่มอบหมายหน้าที่ ในด าเนิน
กิจกรรม เพ่ือฝึกให้นักศึกษามีความรับผิดชอบ 

2. มีความรู้พ้ืนฐานในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้ง
ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยู่ในเกณฑ์ดี สามารถ
ประยุกต์ได้อย่างเหมาะสม 

ให้ นั กศึ กษา ได้บู รณาการความรู้ ใ นทฤษฎีมาสู่
ประยุกต์ ใช้สู่ การปฏิบัติ โดยการจัดท า โครงงาน 
ทางด้านคอมพิวเตอร์ โดยเน้นการฝึกปฏิบัติ กรณีศึกษา 
รวมถึ งการจัดการ เ รี ยนการสอนเชิ งบู รณาการ 
กับการท างาน (CWIE) ให้นักศึกษาประยุกต์ความรู้
ทางด้านคอมพิวเตอร์ และมีโอกาสได้รับการฝึกปฏิบัติ
จากสถานประกอบการ 

3. มีความรู้ทันสมัย ใฝ่รู้ และมีความสามารถพัฒนา
ความรู้ เพื่อพัฒนาตนเอง พัฒนางาน และพัฒนา
สังคม 

จัดกิจกรรมการฝึกอบรม สัมมนาเพ่ือให้นักศึกษาได้
ศึกษาค้นคว้าในความรู้ใหม ่ๆ 

4. คิดเป็น ท าเป็น และเลือกวิธีแก้ปัญหาได้อย่าง
เป็นระบบและเหมาะสม 

ก าหนดให้มีการคิดวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนา
ระบบสารสนเทศ 

5. มีความสามารถในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน มี
ทักษะการบริหารจัดการและท างานเป็นหมู่คณะ 

ก าหนดให้มีรายวิชาซึ่งนักศึกษาต้องท างานเป็นกลุ่ม 
และมีการก าหนดให้ทุกคนมีส่วนร่วม ฝึกการวางแผน
ในการบริหารจัดการให้งานส าเร็จลุล่วงด้วยดี 

6. รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและสามารถ
ติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี 

ให้มีการค้นคว้าความรู้เพิ่มเติมในแต่ละรายวิชา 

7. มีความสามารถการใช้ภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศในการสื่อสารและใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลได้ดี 

ฝึกให้นักศึกษาสร้างสื่อน าเสนอ และน าเสนองานของ
ตนเองในห้องเรียน  

8. มีความสามารถวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ 
ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง และปรับปรุงระบบ
คอมพิวเตอร์ให้สามารถแก้ปัญหาขององค์กรหรือ
บุคคลตามข้อก าหนด ได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมการท างาน 

ใ ห้ นั ก ศึ ก ษ า จั ด ท า โ ค ร ง ง า น ห รื อ ง า น วิ จั ย  
โดยมีการศึกษาจากองค์กรหรือสถานประกอบการ 
และจัดท ารูปแบบรายงานการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบ ให้ ส อด คล้ อ ง กั บ ร ะบบ ก า ร ท า ง า น จ ริ ง  
มีการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการกับการท างาน 
(CWIE) กับสถานประกอบการที่ท าข้อตกลงร่วมกัน 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
9. สามารถวิเคราะห์ผลกระทบการประยุกต์ใช้

คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กร และสังคม รวมทั้ง
ประเด็นทางด้านกฎหมายและจริยธรรม 

ให้มีรายวิชาด้านกฏหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

10. มีความสามารถเป็นที่ปรึกษาในการใช้งานระบบ
คอมพิวเตอร์ในองค์กร 

สร้างองค์ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์แบบ 
บูรณาการ 

11. มีความสามารถในการบริหารสารสนเทศใน
องค์กร 

มีรายวิชาที่มีเนื้อหาในด้านการบริหารสารสนเทศ 
ในองค์กร 

12. มีความสามารถในการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือใช้
งานได้ 

ฝึกปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมในรายวิชาที่เกี่ยวข้อง 
กับการเขียนโปรแกรม 
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2. ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาในแต่ละชั้นปี 
(1) แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ชั้นปี สมรรถนะท่ี
คาดหวัง 

คุณลักษณะท่ีคาดหวัง ระบบ กลไก กลยุทธ์ และวิธีการจัดการเรียนการสอน
เพื่อพัฒนาสมรรถนะท่ีคาดหวัง โดยให้เน้น

กระบวนการ CWIE อย่างเป็นระบบและชัดเจน 
1 ความรู้พื้นฐาน

ทางด้าน
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์และ
ศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 
  

1. มีความรู้พ้ืนฐาน
ทางด้าน ฮาร์ดแวร์และ
สถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์ โครงสร้าง
พ้ืนฐานของระบบ 
 2. มีความรู้ทางด้าน
เทคโนโลยีและวิธีการ
ทางซอฟต์แวร์  

1. ก าหนดให้เรียนรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
ในกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รายวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้  
2. ก าหนดให้เรียนรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชา
แกน รายวิชา คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์และ
สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 
3. ก าหนดให้เรียนรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชา
เฉพาะด้าน รายวิชา การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1, 
เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ระบบปฏิบัติการ , 
โครงสร้างข้อมูลและการพัฒนาเว็บไซต์ 1 
4. จัดกิจกรรมอบรมเพ่ือปรับพ้ืนฐานความรู้ ด้าน Hard 
Skill และ Soft Skill ให้สอดคล้องกับศตวรรษที่ 21 
และ Digital Disruption ก่อนเปิดภาคเรียนไม่น้อยกว่า 
12 ชั่วโมง 

2 ทักษะด้านการ
โปรแกรมและการ
พัฒนาระบบ 
การบ ารุงและ
ดูแลคอมพิวเตอร์ 

1. มีความรู้ด้านองค์การ
และระบบ  
2. สามารถประยุกต์ใช้
ความรู้สู่การวิเคราะห์
ระบบ ออกแบบระบบ 
และการพัฒนาระบบ 

1. ก าหนดให้เรียนรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะกลุ่มวิชา
แกน รายวิชา แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 
2. ก าหนดให้เรียนรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชา
เฉพาะด้าน รายวิชาระบบฐานข้อมูล,การวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ ,การโปรแกรมเชิงวัตถุ , การพัฒนา
เว็บไซต์ 2 และ การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 รายวิชา
การศึกษาวงจรและซ่อมบ ารุงไมโครคอมพิวเตอร์ 
3. ก าหนดให้เรียนรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชา
เลือก 12 หน่วยกิต 
4. จัดกิจกรรมอบรมเพ่ือเสริมทักษะทางด้านการพัฒนา
ระบบ ไม่น้อยกว่า 12 ชั่วโมง วิทยากรโดยหน่วยงาน
เอกชนที่ได้มีการจัดท าบันทึกความเข้าใจ (MOU) หรือ
จากศิษย์เก่าที่มีประสบการณ์ในการพัฒนาระบบ 
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ชั้นปี สมรรถนะท่ี
คาดหวัง 

คุณลักษณะท่ีคาดหวัง ระบบ กลไก กลยุทธ์ และวิธีการจัดการเรียนการสอน
เพื่อพัฒนาสมรรถนะท่ีคาดหวัง โดยให้เน้น

กระบวนการ CWIE อย่างเป็นระบบและชัดเจน 
3 ทักษะทางด้าน

วิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ 
และทักษะด้าน
เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ 

1. มี ค ว า ม รู้ ท า ง ด้ า น
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
2. มีความความรู้ ท า ง
คอมพิวเตอร์และเทคโลยี
สารสนเทศที่ส าคัญและมี
ผลกระทบในด้านต่าง ๆ 
ได้ด้วยตนเอง 
3. สามารถพัฒนาระบ
ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ ต า ม
ลักษณะของงานได้อย่าง
เหมาะสมและสามารถ
ช่วยแก้ปัญหาได้จริง 
4. ส า ม า ร ถ อ ธิ บ า ย
องค์ประกอบทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ทั้ ง ด้ า น ฮ า ร์ ด แ ว ร์  
ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์  ข้ อ มู ล 
โครงสร้างพ้ืนฐานและ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

1. ก าหนดให้เรียนรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชา
แกน รายวิชาสถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์  
2. ก าหนดให้ เรียนรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะกลุ่ม  
วิชาเฉพาะด้าน สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ , วิศวกรรมซอฟต์แวร์  และ โครงงาน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
3. ก าหนดให้เรียนรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะกลุ่มวิชา
เลือก 18 หน่วยกิต 
4. จัดกิจกรรมอบรมเพ่ือเสริมทักษะการประยุกต์ใช้
ศาสตร์วิทยาการคอมพิวเตอร์ ในการพัฒนาระบบ
คอมพิวเตอร์ทั้งด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และเครือข่าย 
ไม่น้อยกว่า 12 ชั่วโมง วิทยากรโดยหน่วยงานเอกชนที่
ได้มีการจัดท าบันทึกความเข้าใจ (MOU) หรือจากศิษย์
เก่าท่ีมีประสบการณ์ในการพัฒนาระบบ  

4  ทักษะการบูรณา
การความรู้เพ่ือใช้
งานจริง 

1. สามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้กับงานใน
องค์กรทางด้าน
คอมพิวเตอร์  
2. สามารถเรียนรู้การ
แก้ปัญหาจากระบบงาน
จริง 

1. ก าหนดให้เรียนรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะกลุ่มวิชา
เฉพาะด้าน โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
2. ก าหนดให้เรียนรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า 7 
หน่วยกิต 
3. ก าหนดให้เรียนรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชา
เลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
4. จัดกิจกรรมอบรมเพ่ือเสริมทักษะการประยุกต์ใช้
ศาสตร์วิทยาการคอมพิวเตอร์ ในการพัฒนาระบบ
คอมพิวเตอร์ทั้งด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์และเครือข่าย 
ไม่น้อยกว่า 12 ชั่วโมง  วิทยากรโดยหน่วยงานเอกชนที่
ได้มีการจัดท าบันทึกความเข้าใจ (MOU) หรือจากศิษย์
เก่าท่ีมีประสบการณ์ในการพัฒนาระบบ 
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(2) แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั้นปี สมรรถนะท่ี

คาดหวัง 
คุณลักษณะท่ีคาดหวัง ระบบ กลไก กลยุทธ์ และวิธีการจัดการ

เรียนการสอนเพื่อพัฒนาสมรรถนะท่ี
คาดหวัง โดยให้เน้นกระบวนการ CWIE 

อย่างเป็นระบบและชัดเจน 
1 องค์ประกอบ

พ้ืนฐานส าคัญของ
เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
สร้างโปรแกรมท่ีมี
ฟังก์ชันตามที่
ก าหนด  

1. สามารถอธิบายองค์ประกอบ
พ้ืนฐานทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ  
2. สามารถอธิบายความส าคัญของ
การออกแบบสถาปัตยกรรมระบบ
และองค์ประกอบ ทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. สามารถอธิบายองค์ประกอบและ
ความส าคัญของเทคโนโลยีเว็บ 
4. สามารถสร้างโปรแกรมท่ีมีฟังก์ชัน
ตามท่ีก าหนด 

1. จัดกิจกรรมปรับพ้ืนฐานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ คณิตศาสตร์และกระบวนการ
คิด  
2.  จัดให้ เรียนในรายวิชา พ้ืนฐานส าคัญ
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ไม่น้อยกว่า 
18 หน่วยกิตรายวิชาคณิตศาสตร์ส าหรับ
ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ , ส ถ า ปั ต ย ก ร ร ม แ ล ะ
องค์ประกอบคอมพิวเตอร์, การโปรแกรม
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ, เทคโนโลยี
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และ การออกแบบ
ส่วนต่อประสานและประสบการณ์กับผู้ใช้ 

2 ทักษะด้านการ
พัฒนาแอปพลิเค
ชัน 

1. สามารถออกแบบ และ
สถาปัตยกรรมระบบและ
องค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศที่เหมาะสมกับแอปพลิเค
ชัน 
2. สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันที่มี
องค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศที่ออกแบบไว้ 

1. จัดให้เรียนในรายวิชาด้านการวิเคราะห์ 
ออกแบบ  สถาปั ตยกรรมร ะบ บแล ะ
องค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต รายวิชาแคลคูลัส
และเรขาคณิตวิเคราะห์, ระบบฐานข้อมูล, 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบ , การ
จัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และรายวิชา
ด้านการพัฒนาแอปพลิเคชัน ไม่น้อยกว่า 
15 หน่วยกิต รายวิชาการพัฒนาแอปพลิเค-
ชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่, เว็บแอปพลิเคชัน, 
การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด์  และ
เทคโนโลยีเว็บ 
2. การจัดการเรียนการสอนจะเน้นใช้
กรณีศึกษาและท าโครงงาน 
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ชั้นปี สมรรถนะท่ี
คาดหวัง 

คุณลักษณะท่ีคาดหวัง ระบบ กลไก กลยุทธ์ และวิธีการจัดการ
เรียนการสอนเพื่อพัฒนาสมรรถนะท่ี

คาดหวัง โดยให้เน้นกระบวนการ CWIE 
อย่างเป็นระบบและชัดเจน 

3 ทักษะด้าน
เทคโนโลยี-
สารสนเทศที่ใช้ใน
องค์กรต่าง ๆ 
และอาชีพด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
  

1. มีความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
ที่ส าคัญและมีผลกระทบในด้านต่าง 
ๆ ได้ด้วยตนเอง 
2. สามารถเลือกใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมในกระบวนการธุรกิจและ
การวางแผนทรัพยากรองค์กร 
3. สามารถทดสอบและทวนสอบ
ซอฟต์แวร์ตามท่ีก าหนดโดยใช้
เครื่องมือต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 
4.  สามารถอธิบาย องค์ประกอบ
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ทั้ง
ด้านฮาร์ดแวร์  ซอฟต์แวร์  ข้อมูล 
โครงสร้าง พ้ืนฐานและเครื อข่ าย
คอมพิวเตอร์ รวมถึงการรักษาความ
มั่นคงปลอดภัยที่ต้องมีในแอปพลิเค
ชันเพ่ือแก้ปัญหาทางธุรกิจ   

1. ก าหนดให้เรียนรายวิชาสัมมนาเพ่ือให้
นักศึกษาติดตามความรู้ทางเทคโนโลยี
สารสนเทศที่ส าคัญและมีผลกระทบในด้าน
ต่าง ๆ  
2. จัดให้เรียนในรายวิชาที่มีการนเทคโนโลยี
มาใช้ในการองค์กรและอาชีพด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ ไม่น้อยกว่า 21 หน่วยกิต 
3. ในการเรียนการสอนเน้นใช้เครื่องมือที่
ได้รับความนิยมในองค์กรและอาชีพด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ปฏิบัติจริง  
4. ฝึกปฏิบัติท าโครงการโดยน าความรู้ทาง
เทคโนโลยี-สารสนเทศ รวมถึงการประยุกต์
แนวคิดและเทคนิคที่เคยเรียนมาประยุกต์ใช้
เพ่ือแก้ปัญหาทางธุรกิจ 

4 ทักษะการบูรณา
การความรู้เพ่ือใช้
งานจริง และ
ทักษะในการเป็น
ผู้ประกอบการ
เทคโนโลยี-
สารสนเทศ 

1. สามารถบูรณาการความรู้เพ่ือใช้
งานจริงทั้งการฝึกปฏิบัติท าโครงการ 
และการฝึกปฏิบัติร่วมกับ
ผู้ประกอบการด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
2. สามารถอธิบายกระบวนการและ
ฝึกทักษะการเป็นผู้ประกอบการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.  ก าหนดให้ เรียนในรายวิชาการ เป็น
ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. ฝึกปฏิบัติท าโครงการโดยน าความรู้ทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ รวมถึงการประยุกต์
แนวคิดและเทคนิคที่ เคยเรียนมา เ พ่ือ
แก้ปัญหาในองค์กรต่างๆ  
3. ให้นักศึกษาออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
หรือสหกิจศึกษา ร่วมกับผู้ประกอบการด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ ไม่น้อยกว่า 500 
ชั่วโมง 
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3. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
3.1 การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
3.1.1. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน  

3.1.1.1  ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
3.1.1.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมจริยธรรม 

  1.  มีความซื่อสัตย์ สุจริตและประพฤติตนให้เป็นแบบอย่างท่ีดีในสังคม 
  2.  มีวินัยตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
  3.  รู้จักช่วยเหลือผู้อื่น มีความเอ้ืออาทรต่อผู้อื่นและสังคม 

 3.1.1.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
  1. ส่งเสริมให้มีการก าหนดหรือสร้างค่านิยมร่วมในกลุ่มนักศึกษาเรื่องความซื่อสัตย์ สุจริต
และประพฤติตนให้เป็นแบบอย่างท่ีดีในสังคม 
                 2. ผู้สอนสอดแทรกเนื้อหาเก่ียวกับคุณธรรม จริยธรรมในเนื้อหาที่สอนทุกรายวิชา 
       3. การแสดงออกซึ่งการเป็นแบบอย่างที่ดี ของอาจารย์ผู้สอนรู้จักช่วยเหลือผู้ อ่ืน 
มีความเอ้ืออาทรต่อผู้อื่นและสังคม 
  4. ผู้สอนให้ความส าคัญกับการสร้างวินัย การตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบ  
ผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชา  

3.1.1.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
  1. ประเมินจากสัมฤทธิผลการเรียนและการท ากิจกรรมของนักศึกษาเปรียบเทียบกับ
ค าอธิบายประกอบกิจกรรมที่มอบหมาย   
  2. ประเมินพฤติกรรมการเรียนของนักศึกษา เช่น การตรงต่อเวลาในการเข้าชั้นเรียน 
การส่งงาน ความร่วมมือในการท างานกลุ่ม 
                 3. ส ารวจและประเมินจากความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอน 

3.1.1.2 ด้านความรู้ 
3.1.1.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

  1. มีความเข้าใจแนวคิด หลักการ ทฤษฎีด้านมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และภาษาศาสตร์ 
  2. สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์และน าความรู้ด้านมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และภาษาศาสตร์ไปปรับใช้ในการศึกษาและใช้ในชีวิตประจ าวัน 
  3. สามารถบูรณาการความรู้ด้านมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ คณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี และภาษาศาสตร์ และน าไปเป็นเครื่องมือในการเรียนและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

3.1.1.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
  1. บูรณาการวิธีการสอนที่มีความหลากหลายเพ่ือเสริมสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ให้แก่
ผู้เรียน 
  2. เน้นการเรียนการสอนโดยการฝึกปฏิบัติและการศึกษาจากกรณีศึกษาโดยเน้น
วิเคราะห์กรณีศึกษาแบบองค์รวมและรอบด้าน 
  3. เน้นการศึกษาจากสถานการณ์จริง และให้ความส าคัญสามารถบูรณาการความรู้ด้าน
มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภาษาศาสตร์ และน าไปเป็นเครื่องมือใน
การเรียนและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
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3.1.1.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
  1. การทดสอบทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ทั้งสอบย่อย สอบระหว่างภาค และ 
สอบปลายภาค 
                   2. ประเมินจากการจัดท ารายงาน การศึกษาค้นคว้าและการศึกษา กรณีศึกษา 
                  3. ประเมินจากการน าเสนอรายงานทั้งท่ีเป็นรูปเล่มรายงานและการรายงานด้วยวาจา 

3.1.1.3. ด้านทักษะทางปัญญา 
3.1.1.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

  1. สามารถประยุกต์ความรู้ด้านมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี และภาษาศาสตร์กับการแก้ปัญหา 
  2. มีวิธีคิด สามารถสรุปแนวคิดและการแก้ปัญหาเฉพาะหน้าอย่างมีหลักการและเหตุผล 
  3. มีวิจารณญาณในการเลือก คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 

3.1.1.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
  1. การใช้กิจกรรมการเรียนการสอนที่ เน้นกระบวนการคิด  การวิเคราะห์ และ 
การตัดสินใจ เช่น การอภิปรายกลุ่ม การให้ศึกษาค้นคว้าเรื่องใดเรื่องหนึ่งเป็นการเฉพาะและให้มี  
การน าเสนอ 
                2. การให้มีการศึกษาและวิเคราะห์กรณีศึกษา การศึกษาในสถานการณ์จริง 
  3. การเชิญผู้มีประสบการณ์และความเชี่ยวชาญ มาบรรยายเรื่ องวิธีคิด สามารถสรุป
แนวคิดและการแก้ปัญหาเฉพาะหน้าอย่างมีหลักการและเหตุผล 

3.1.1.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญหา 
                  1. ประเมินจากผลงานที่มอบหมายทั้งในรูปแบบของรายงานและการน าเสนอด้วยวาจา 
                  2. ประเมินจากการสอบ  

3.1.1.4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
3.1.1.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

  1. สามารถสื่อสารกับบุคคลอ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถสนทนาทั้งภาษาไทย
และต่างประเทศได ้
  2. สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนและเคารพในความแตกต่างและการปฏิบัติต่อผู้อ่ืนอย่าง
เป็นกัลยาณมิตร 
  3. มีความรับผิดชอบในการท างาน สามารถท างานเป็นทีม และมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
การเรียน การแสวงหาความรู้ 

3.1.1.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
                   1. ให้ความส าคัญกับกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการท างานเป็นทีม 
                    2. มีการก าหนดหน้าที่และความรับผิดชอบให้ปฏิบัติ 
  3. ผู้สอนรายวิชาต่าง ๆ เน้นให้นักศึกษาได้ตระหนักถึงความส าคัญของความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความส าคัญของความรับผิดชอบ 
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3.1.1.4.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 
                  1. ประเมินผลจากการท างานเป็นทีม 
                 2. การให้นักศึกษาประเมินตนเองและประเมินกันเอง 
                  3. การประเมินพฤติกรรมในชั้นเรียน 

3.1.1.5 ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3.1.1.5.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1. สามารถเลือกและประยุกต์คณิตศาสตร์หรือเทคนิคทางสถิติที่เกี่ยวข้องได้อย่าง

เหมาะสม 
2. สามารถค้นคว้าความรู้ โดยใช้ เทคโนโลยีสารสนเทศและน ามาประยุกต์ ใช้ 

ในกิจกรรมการเรียนการสอน 
3. สามารถสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพและเลือกใช้รูปแบบของการน าเสนอผลงาน 

รายงานที่เหมาะสมส าหรับกลุ่มบุคคลที่แตกต่างกันได้โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3.1.1.5.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์ 

เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1. จัดให้มีการฝึกการจัดการแก้ไขปัญหาโดยใช้ตัวแบบทางสถิติและคณิตศาสตร์ 

เป็นเครื่องมือ 
2. จัดให้มีการทดสอบทักษะและความสามารถในการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

ในรูปแบบของภาษาที่เป็นวิชาการ โดยเฉพาะภาษาอังกฤษ 
3. ส่ ง เสริ มการ ใช้ประ โยชน์ ของ อุปกรณ์ เทคโนโลยี สารสน เทศเ พ่ือ พัฒนา 

ขีดความสามารถและศักยภาพการเรียนของนักศึกษา 
3.1.1.5.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  

การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  1. ประเมินจากการให้น าเสนอผลการศึกษาค้นคว้ าทั้งในรูปแบบรูปเล่มรายงาน 
และด้วยวาจา 

               2. ประเมินโดยการทดสอบทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการศึกษาค้นคว้า 
  3. ประเมินจากการให้จัดท าข้อสรุปการวิเคราะห์ปัญหาที่ได้รับมอบหมาย
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 • ความรับผิดชอบหลัก   O ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 
 
3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความ 
สัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 
และความ
รับผิดชอบ 

 5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 
GEN1001 วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน    O O   • • • • O O  O • O O 
GEN1002 สุขภาพเพ่ือชีวิต O • O • • O • O O O O O O • O 
GEN1003 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้ O O   • • • • O •  O • • • 
GEN2001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 1 O • O O • O O O • O O • O O • 
GEN2002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 2 O • O O • • O O O • O O O • O 
GEN2003 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 O • O O • • O • • • O O O • • 
GEN2004 ภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงค์ทางวิชาการ O O • • O O • O O • O O O O • 
GEN2005 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ O • O O O • O •  O • O O • • 
GEN2006 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น O  O • • • •   O   • O O 
GEN2007 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น  O  O • • •   • O   O O 
GEN2008 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น    O  O • • •   • O   O O 
GEN2009 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น    O  O • • •   • O   O O 
GEN2010 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น    O  O • • •   • O   O O 
GEN3001 พลเมืองด ี O • O O • O O O • O • O O O • 
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รายวิชา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 
 
3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความ 
สัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 
และความ
รับผิดชอบ 

 5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 
GEN3002 ศาสตร์พระราชา O • O • O O O • O O O • O O • 
GEN3003 วิถีวัฒนธรรม O • O • O O O • O O O • O O • 
GEN3004 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง • O • O • O O • O O • O • O O 
GEN3005 สุนทรียสร้างสรรค์ O • O O O • O O • O • • • O O 
GEN3006 การเมืองและกฎหมายโลก   O • O O • O O O • • O O O • O 
GEN3007 สมรรถนะของบัณฑิต O • O O • O O • • • O O O O • 
GEN3008 ประชาคมอาเซียน   O • O O • O O O • • O O O • O 
GEN3009 การเมืองการปกครองของไทย O • O O • O O O • • O O O • O 
GEN3010 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน O • O O • O O O • • O O O • O 
GEN3011 ทักษะชีวิต • • • • • O  O   • O  O  
GEN4001 การออกก าลังกายเพ่ือชีวิต • • O • • O • O O • • O • O O 
GEN4002 พลังงานกับการด าเนินชีวิต O • O O • O • O O O O • O • O 
GEN4003 การรู้เท่าทันการสื่อสาร O O  • • • • O • O O O  • • 
GEN4004 การเป็นผู้ประกอบการในเขตเศรษฐกิจพิเศษ O O  • • • • O O  O O  O O 
GEN4005 สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน O • O O • O • O   O •  • O 
GEN4006 กฎหมายกับการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล  O  O • • •   • O   O O 
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รายวิชา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 
 
3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความ 
สัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 
และความ
รับผิดชอบ 

 5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 
GEN4007 สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต  O  O • • •   • O   O O 
GEN4008 มนุษย์ สังคม เศรษฐกิจและการพัฒนา   O • O O • O • O O O O •  • O 
GEN4009 จิตอาสาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นกับการบริการสังคม • • O • • •  • •  • O O O  
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3.2 การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านหมวดวิชาเฉพาะ 
3.2.1  คุณธรรม จริยธรรม 

ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
นักศึกษาต้องมีคุณธรรม จริยธรรมเพ่ือให้สามารถด าเนินชีวิตร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมอย่าง

ราบรื่น และเป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม นอกจากนั้นคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับความมั่นคง  
ของประเทศ ความปลอดภัยในชีวิต ความส าเร็จทางธุรกิจ ผู้พัฒนาและ/หรือผู้ประยุกต์โปรแกรมจ าเป็น  
มีความรับผิดชอบต่อผลที่เกิดข้ึน เช่นเดียวกับการประกอบอาชีพในสาขาอ่ืน ๆ อาจารย์ที่สอนในแต่ละวิชาต้อง
พยายามสอดแทรกเรื่องที่เกี่ยวกับสิ่งต่อไปนี้ทั้ง 7 ข้อ เพ่ือให้นักศึกษาสามารถพัฒนาคุณธรรม และจริยธรรม
ไปพร้อมกับวิทยาการต่าง ๆ ที่ศึกษา รวมทั้งอาจารย์ต้องมีคุณสมบัติด้านคุณธรรม และจริยธรรมอย่างน้อย  
7 ข้อตามท่ีระบุไว้ 

1. ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต  
2. มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
3. มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ

ล าดับความส าคัญ 
4. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของ  

ความเป็นมนุษย ์
5. เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 
6. สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
7. มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ  
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
นอกจากนั้น หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สารสนเทศ ต้องมีวิชาเกี่ยวกับ จริยธรรมและกฎหมายคอมพิวเตอร์ อาจารย์ที่สอนต้องจัดให้มีการวัดมาตรฐาน
ในด้านคุณธรรม จริยธรรมทุกภาคการศึกษา ซึ่งไม่จ าเป็นต้องเป็นข้อสอบ อาจใช้การสังเกตพฤติกรรมระหว่าง
ท ากิจกรรมที่ก าหนด มีการก าหนดคะแนนในเรื่องคุณธรรม จริยธรรมให้เป็นส่ วนหนึ่งของคะแนนความ
ประพฤติของนักศึกษา นักศึกษาที่คะแนนความประพฤติไม่ผ่านเกณฑ์ อาจต้องท ากิจกรรมเพ่ือสังคมเพ่ิมก่อน
ส าเร็จการศึกษา 

1. ก าหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพ่ือเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย โดยเน้น 
การเข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลาตลอดจนการแต่งกายที่เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัยฯ 

2. ผู้สอนส่งเสริมให้นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบโดยในการท างานกลุ่มนั้นต้องฝึกให้รู้
หน้าที่ของการเป็นผู้น ากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม 

3. ผู้สอนสอดแทรกให้นักศึกษามีความซื่อสัตย์โดยต้องไม่กระท าการทุจริตในการสอบหรือ
ลอกการบ้านของผู้อื่น เป็นต้น 

4. ผู้สอนทุกคนต้องสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา 
5. ผู้สอนส่งเสริมให้มีการจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม  เช่น การยกย่องนักศึกษา 

ที่ท าดี ท าประโยชน์แก่ส่วนรวม เสียสละ 
กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
1. ประเมินจากการให้คะแนนการเข้าชั้นเรียนตรงเวลา การส่งงานตามระยะเวลาที่หนด  

มีการตรวจเช็คเครื่องแต่งกายของนักศึกษาเป็นประจ า 
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2. ประเมินผลการจัดกิจกรรม ของนักศึกษาที่จัดขึ้นในแต่ละครั้ง 
3. ประเมินจากผลสัมฤทธิผลการเรียนและการท ากิจกรรมของหนักศึกษาเทียบกับอธิบาย

ประกอบกิจกรรมที่ได้รับมอบหมาย 
3.2.2 ความรู้ 

ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
นักศึกษาต้องมีความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มี

คุณธรรม จริยธรรม และความรู้นั้นต้องน าไปใช้ เพ่ือประกอบอาชีพและช่วยพัฒนาสังคม ดังนั้นมาตรฐาน
ความรู้ต้องครอบคลุมสิ่งต่อไปนี้ 

1. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 
2. สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์

ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
3. สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่าง  ๆ 

ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามข้อก าหนด 
4. สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการน าไป

ประยุกต ์
5. รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 
6. มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจ

ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ ๆ ที่เก่ียวข้อง 
7. มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 
8. สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อ่ืน  ๆ ที่เกี่ยวข้อง  
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้  
1. มีการบูรณาการวิธีการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการทางทฤษฎี  

และประยุกต์ใช้ทางปฏิบัติในสภาพแวดล้อมจริง โดยทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี  
2. เน้นกลวิธีการสอนให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชิญ

ผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่องตลอดจนฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 
กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้  
การทดสอบมาตรฐานนี้สามารถท าได้โดยการทดสอบจากข้อสอบของแต่ละวิชาในชั้นเรียน 

ตลอดระยะเวลาที่นักศึกษาอยู่ในหลักสูตร  
1. การทดสอบย่อย 
2. การสอบกลางภาคและปลายภาคเรียน 
3. ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดท าล 
4. ประเมินจากแผนธุรกิจหรือโครงการที่น าเสนอ 
5. ประเมินจากการน าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
6. ประเมินจากรายวิชาต่าง ๆ 

3.2.3 ทักษะทางปัญญา 
ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
นักศึกษาต้องสามารถพัฒนาตนเองและประกอบวิชาชีพได้โดยพ่ึงตนเองได้เมื่อส าเร็จ

การศึกษาแล้ว ดังนั้นนักศึกษาจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาทักษะทางปัญญาไปพร้อมกับคุณธรรม จริยธรรม 
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และความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศึกษาในขณะที่สอนนักศึกษา อาจารย์ต้องเน้นให้นักศึกษาคิดหาเหตุผล เข้าใจ
ที่มาและสาเหตุของปัญหา วิธีการแก้ปัญหารวมทั้งแนวคิดด้วยตนเอง ไม่สอนในลักษณะท่องจ า นักศึกษาต้องมี
คุณสมบัติต่าง ๆ จากการสอนเพื่อให้เกิดทักษะทางปัญญาดังนี้ 

1. คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
2. สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
3. สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ  
4. สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม  
กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา  
1. การใช้กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการคิด การวิ เคราะห์ และการตัดสินใจ

เช่น การศึกษาจากกรณีศึกษาทางการประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ 
2. การใช้กระบวนการอภิปรายกลุ่มในการจัดการเรียนการสอน 
3. การส่งเสริมให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง เพ่ือให้สามารถสรุปแนวคิดและแก้ไขปัญหา

เฉพาะหน้าได้อย่างมีเหตุผลและหลักการ 
กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1. ประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา นี้สามารถท าได้โดยการออกข้อสอบที่ให้

นักศึกษาแก้ปัญหา อธิบายแนวคิดของการแก้ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาโดยการประยุกต์ความรู้ที่เรียนมา  
2. ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา เช่น ประเมินจากการ

น าเสนอรายงานในชั้นเรียน การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือสัมภาษณ์ เป็นต้น 
3.2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

ผลการ เรี ยนรู้ ด้ านทักษะความสัมพันธ์ ร ะห ว่างตั วบุคคลและความสามารถ 
ในการรับผิดชอบ 

1. สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

2. สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ  
ทั้งในบทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน 

3. สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
4. มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
5. สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้ง

แสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
6. มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ  
1. ส่งเสริมให้มีกิจกรรมเพ่ือให้นักศึกษาสามารถท างานกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี 
2. มีการก าหนดความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
3. ส่งเสริมให้มีกิจกรรมเพ่ือให้นักศึกษาสามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรม

องค์กรที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี 
4. เน้นให้นักศึกษามีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป 
5. ส่งเสริมให้มีกิจกรรมเพ่ือให้นักศึกษามีภาวะผู้น า 
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กลยุทธ์ ก า รประ เ มิ นผลการ เ รี ยนรู้ ด้ านทั กษะความสั มพั นธ์ ร ะห ว่ า งบุ คคล 
และความรับผิดชอบ 

1. ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการน าเสนอรายงานกลุ่ม  
ในชั้นเรียน 

2. ประเมินจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ 
3. การให้นักศึกษาประเมินตนเองและประเมินกันเอง 

3.2.5 ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ  
นักศึกษาต้องมีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศขั้นต่ าดังนี้ 
1. มีทักษะการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 
2. สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดง

สถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
3. สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบ

ของสื่อการน าเสนออย่างเหมาะสม  
4. สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศไดอ้ย่างเหมาะสม 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1. ผู้สอนมีกลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์  

และการสื่อสาร 
2. ส่งเสริมให้นักศึกษาแก้ปัญหา วิเคราะห์ประสิทธิภาพของวิธีแก้ปัญหา 
3. ส่งเสริมให้น าเสนอแนวคิดของการแก้ปัญหา ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ ในเชิงวิชาการ

ระหว่างอาจารย์และกลุ่มนักศึกษา 
4. ส่งเสริมการใช้ประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถ 

และศักยภาพของนักศึกษา 
5. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาต่าง ๆ ให้นักศึกษาได้วิเคราะห์สถานการณ์จ าลอง  

และสถานการณ์เสมือนจริง และน าเสนอการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 
6. ส่งเสริมการเรียนรู้เทคนิคการประยุกต์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สารสนเทศในหลากหลายสถานการณ์ 
กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1. ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี

สารสนเทศ หรือคณิตศาสตร์และสถิติ ที่เก่ียวข้อง 
2. ประเมินจากความสามารถในการอธิบายถึงข้อจ ากัด เหตุผลในการเลือกใช้เครื่องมือ 

ต่าง ๆ การอภิปรายกรณีศึกษาต่าง ๆ ที่มีการน าเสนอต่อชั้นเรียน 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาเฉพาะ 
• ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 

 

 

 รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
1. วิชาแกน 
CIT2001 คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร ์ O •      •       • O O O •      O O •   
CIT2002 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร ์  O •          O   •  O       O  •   
CIT2003 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์  O O   O  O •       • •              
CIT2004 สถาปัตยกรรมและองคป์ระกอบคอมพิวเตอร์  o o •   • O • •     •  •  • • O   • O •   •  
2. แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

2.1 วิชาเฉพาะด้าน 
1) กลุ่มประเด็นด้านองคก์ารและระบบสารสนเทศ 

CIT0004 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ O O •   O  •  O      •  •  •      • O   
CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ • • • •  • • O •  •  •  • O • • O • •  • • • •  • • 

2) กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยกุต์  
CSP1004 การพัฒนาเว็บไซต์ 1  •   •   •  O    •  •    O   •   •  O • 
CSP1005 การพัฒนาเว็บไซต์ 2  •   •   •  O    •  •    O   •   •  O • 
CSP1020 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1  O  O O O • • O O O O O O • O •  O    O  • O O • • 
CSP1021 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2  O  O O O • • O O O O O O • O •  O    O  • O O • • 

3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถ ุ  •      • O O  O  • • O  O O    O   •   O 
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 รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
CSP1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1  •     O • • O O O   • O O O •    O  • • O O O 
CSP1006 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2  •      • O    O O O •  O O    O   O  O • 
CSP1007 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์  • • O O O • • • O O O O O • O • • O O O  •  O •  • • 

4)  กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ  
CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร ์  O   • •  • • O O  O  O O O O •    •  O O   • 
CIT0003 ระบบฐานข้อมูล  •  O O  O • O  O O   • •  O O    O   •  O O 
CSP1002 ระบบปฏิบัติการ O •   O O  • O O    O  O   • O   O  •   O  
CSP1003 โครงสร้างข้อมูล  •      •       O        O      O 

5) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  
CSP1008 การศึกษาวงจรและซ่อมบ ารุงไมโครคอมพิวเตอร ์ O •     O • •      O O O O O      O O •   

2.2 วิชาเลือก 
CIT0002 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์

กับผู้ใช้ 
O • •   O • •  •     O •  O     • O O   • O 

CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที ่     •   •   •      •            • 
CIT0008 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด ์     •   •   •      •            • 
CIT0009 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิง่      •   •   •      •            • 
CIT0010 การบริหารฐานข้อมลู • O O O O  O • O O O O  • O O  O   O  O O O •   O 
CIT0011 เหมืองข้อมูล  •   •   • •     O • • O  •   O •  •   •  
CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ ่     •   •   •      •            • 
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 รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
CIT0013 การเรียนรู้ของเครื่อง  •   O   • O  O   •  •   •    O O •  • O  
CIT0014 การสร้างแอนนิเมชัน O O O   O O •  O O O   • O  O • •      • O   
CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย •    • • O •   O O   O   O • O • • •      O 
CIT0016 เทคโนโลยีบล็อกเชน  •  O    • •        •     •  O  •    
CSP1009 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถ ุ  •   O   • O  O  •   • O  •    O O •  • O  
CSP1010 การพัฒนาระบบสารสนเทศ     •   •   •      •            • 
CSP1011 การโปรแกรมระบบวางแผนทรัพยากรในองค์กร  •   •   • •     O • • O  •   O •  •   •  
CSP1012 ระบบปฏิบัติการเครือข่าย •    • • O •   O O   O   O • O • • •      O 
CSP1013 การพัฒนาโปรแกรมบนเครือข่าย     •   •   • O     •   O         • 
CSP1014 การพัฒนาเกม     •   •   • O     •   O         • 
CSP1015 เว็บเซอร์วิส  •   O   •  •      •    O      •   O 
CSP1016 เทคโนโลยีการสืบค้นข้อมูล O • O O   O • O O    • O • O O •    • O O •   O 
CSP1017 ความรู้เบื้องต้นทางวิทยาการข้อมลู  •  O    • •        •     •  O  •    
CSP1018 การประมวลผลภาพ  •  O    • •        •     •  O  •    
CSP1019 ปัญญาประดิษฐ ์  •      • •        •     •  O  •    
3. แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3.1 วิชาเฉพาะด้าน                              
1) กลุ่มประเด็นด้านองคก์ารและระบบสารสนเทศ 

CIT0004 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ O O •   O  •  O      •  •  •      • O   
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 รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ • • • •  • • O •  •  •  • O • • O • •  • • • •  • • 
ITP1007 กระบวนการธุรกิจและการวางแผนทรัพยากร

องค์กร 
O • O O • O O • • O O  O O O • O O O O O  O  O O O O • 

ITP1009 การเป็นผู้ประกอบการเทคโนโลยสีารสนเทศ O • • O • O O • • O • O O O O •  O O O O  O O • O O O • 
2) กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยกุต์ 

CIT0003 ระบบฐานข้อมูล  •  O O  O • O  O O   • •  O O    O   •  O O 
CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่       •   •   •      •            • 
ITP1003 เว็บแอปพลิเคชัน O •    O • • O  •   • O   O • •   O  O • O   
ITP1005 การจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร ์ O • • O • O • • • O • O O O • • O • O O • • O O • O • O • 
ITP1006 การตลาดดิจิทัล   O •  O O  • •   O O  O O O  O  O O  •  O • O • O 
ITP1019 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 • O O O O O • O • • • O O • • • O • O    O O O •  • O 
ITP1020 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 • • O O O • • O • • • O O • • • O • O    O O O • O • O 

3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
CIT0002 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์

กับผู้ใช้ 
O • •   O • •  •     O •  O     • O O   • O 

ITP1001 การโปรแกรมส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  •  O    •       • O  O  O   O   • O  • 
ITP1002 เทคโนโลยีเว็บ O •    • • •   •       •    • o  o   • o 
ITP1008 การทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร ์ O • O • O O O •  O O O O  O •  O O O O  O O O • O • O 

4)  กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
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 รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร ์  O   • •  • • O O  O  O O O O •    •  O O   • 
ITP1004 ความมั่นคงความปลอดภัยของสารสนเทศ  O O •   • O •  •     O •  •  • •     • O   

3.3 วิชาเลือก 
CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถ ุ  •      • O O  O  • • O  O O    O   •   O 
CIT0008 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด ์     •   •   •      •            • 
CIT0009 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิง่     •   •   •      •            • 
CIT0010 การบริหารฐานข้อมลู • O O O O  O • O O O O  • O O  O   O  O O O •   O 
CIT0011 เหมืองข้อมูล O O O O O • • • • O O O • O O O O O • O O O O O • • O O • 
CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ ่     •   •   •      •            • 
CIT0013 การเรียนรู้ของเครื่อง • • O O O • • • • O • • • • • O O O O O O O O O O • O • • 
CIT0014 การสร้างแอนิเมชัน O O O   O O •  O O O   • O  O • •      • O   
CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย •    • • O •   O O   O   O • O • • •      O 
CIT0016 เทคโนโลยีบล็อกเชน  •  O    • •        •     •  O  •    
ITP1010 การพาณิชย์อิเล็กทรอนกิส ์ O O •   O  •  O      •  •  •      • O   
ITP1011 การสร้างสื่อดจิิทัล O •     • • •  O   o o • o •   • • o  o •   o 
ITP1012 สกุลเงินดิจิทัล     O • • O • O • • • O • O O O • • O • O O • • O O • O • O • 
ITP1013 การจัดการโซ่อุปทานและโลจสิติกส์     O • • O • O • • • O • O O O • • O • O O • • O O • O • O • 
ITP1014 ระบบธุรกิจอัจฉรยิะ • • • O • O • • • O • O O • O O  O O O •  O O • • O O O 
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 รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะ 

ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
ITP1015 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ O • • O • O • • • O • O O O • • O • O • O • O O • O • O • 
ITP1016 การจัดการอีสปอร์ต O • • O • O • • • O • O O O • • O • O O • • O • • O • O • 
4. วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา  
CIT0017 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
O • O O • O O  O O O O  O  O   O O O  O O • •  O O 

CIT0018 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

• • O O • O •  • • O O O •  O  O • O O  • O O •  O O 

CIT0019 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

• • O O • O •  • • O O O •  O  O • O O  • O O •  O O 
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หมวดที่ 5 
หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายว่าด้วยการศึกษา

ชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ง) 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 

ให้ก าหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของระบบ 
การประกันคุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาที่จะต้องท าความเข้าใจตรงกันทั้งสถาบัน และน าไป
ด าเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธิ์ ซึ่งผู้ประเมินภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้ 

การทวนสอบในระดับรายวิชาควรให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชามี
คณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน มีการประเมินข้อสอบโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 

การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถท าได้โดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันการศึกษา
ด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 
การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ควรเน้นการท าวิจัยสัมฤทธิผล

ของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ท าอย่างต่อเนื่องและน าผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการ
เรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหน่วยงานโดยองค์กร
ระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะท าด าเนินการดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

(1) ภาวะการได้ งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่ นที่ ส า เ ร็ จการศึกษา  
ในด้านของระยะเวลาในการหางานท า ความเห็นต่อความรู้  ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิต  
ในการประกอบการงานอาชีพ 

(2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การแบบส่งแบบสอบถาม 
เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาและเข้าท างานในสถานประกอบการ นั้น ๆ ในคาบ
ระยะเวลาต่าง ๆ เช่น ปีที่ 1 ปีที่ 5 เป็นต้น 

(3) การประเมินต าแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
(4) การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน โดยการส่งแบบสอบถาม หรือสอบถามเมื่อมีโอกาสในระดับ

ความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบัติด้านอ่ืน ๆ ของบัณฑิตจะส าเร็จการศึกษาและเข้าศึกษา
เพ่ือปริญญาที่สูงขึ้นในสถานศึกษานั้น ๆ 

(5) การประเมินจากนักศึกษาเก่า ที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จาก
สาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขาอ่ืน ๆ ที่ก าหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต 
รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย 

(6) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษ ต่อความ
พร้อมของนักศึกษาในการเรียน และคุณสมบัติอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และการพัฒนา 
องค์ความรู้ของนักศึกษา 
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(7) ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได้ อาทิ (ก) จ านวนโปรแกรมส าเร็จรูปที่พัฒนาเองและ
วางขาย  (ข) จ านวนสิทธิบัตร (ค) จ านวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ (ง) จ านวนกิจกรรมการกุศลเพ่ือสังคม
และประเทศชาติ และ(จ) จ านวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ท าประโยชน์ต่อสังคม 

 
3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

(1) ศึกษารายวิชาครบตามโครงสร้างหลักสูตรภายในระยะเวลาที่ก าหนด 
(2) สอบผ่านเกณฑ์การประกันมาตรฐานขั้นต่ าก่อนส าเร็จการศึกษา ส าหรับบัณฑิตมหาวิทยาลัย

ราชภัฏเชียงราย (Exit Exam) ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
(3) สอบผ่านการสอบวัดความรู้ก่อนส าเร็จการศึกษาของหลักสูตร (Specific Exit Examination) 

ตามท่ีคณะกรรมการบริหารหลักสูตรก าหนด 
(4) มีคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตรไม่ต่ ากว่า 2.00 (จากระบบ 4 ระดับคะแนน) 
(5) อ่ืน ๆ ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรี       

พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ง) 
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หมวดที่ 6 
การพัฒนาคณาจารย์ 

 
1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 

(1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของ
มหาวิทยาลัย และสถาบัน คณะ ตลอดจนในหลักสูตรที่สอน 

(2) ส่งเสริมอาจารย์ใหม่ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการ
วิจัยอย่างต่อเนื่อง โดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาวิชา การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทาง
วิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศ ต่างประเทศ และการลาเพ่ือเพ่ิมพูน
ประสบการณ ์

(3) จัดเตรียมอาจารย์ที่มีประสบการณ์ในการด้านเรียนการสอน ให้เป็นพ่ีเลี้ยงแก่อาจารย์ใหม่ในช่วง
ระยะแรกของการปฏิบัติงาน 

 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
(1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการ

วิจัยอย่างต่อเนื่องโดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาวิชา การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทาง
วิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศ ต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูน
ประสบการณ ์

(2) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
2.2 การพัฒนาด้านการวิจัย 

(1) ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ
เชี่ยวชาญในสาขาวิชา 

(2) ส่งเสริมให้อาจารย์ท างานวิจัยร่วมกับหน่วยงานอ่ืน ๆ ทั้งในมหาวิทยาลัยและหน่วยงาน
ภายนอก 

2.3 การพัฒนาด้านการบริการวิชาการ 
(1) ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และ

คุณธรรม 
(2) จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการแก่สังคมต่าง ๆ 

2.4 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ 
(1) การกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(2) ส่งเสริมให้อาจารย์มีการตีพิมพ์ผลงานทางวิชาการ 
(3) จัดสรรงบประมาณส าหรับการตีพิมพ์ผลงานทางวิชาการ 
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หมวดที่ 7 
การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 
1. การก ากับมาตรฐาน 

การบริหารจัดการหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรที่ประกาศใช้และเป็นไปตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติหรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชา โดยมีกระบวนการดังต่อไปนี้ 

1.1  การแต่งตั้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร โดยแต่งตั้งจากอาจารย์ประจ าหลักสูตร  
และมีภาระหน้าที่ในการบริหารและพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน อาจารย์ผู้รับผิดชอบจ านวน 5 คน 
ต้องมีคุณสมบัติดังต่อไปนี้คือ มีคุณวุฒิขั้นต่ าปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมีต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์  
ในสาขาวิชาที่ตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชา และต้องมีผลงานทางวิชาการที่ ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษา 
เพ่ือรับปริญญา และเป็นผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้ง
ให้บุคคคลด ารงต าแหน่งทางวิชาการ อย่างน้อย 1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง  

1.2 การวางแผน การพัฒนา และการประเมินหลักสูตรตามรอบระยะเวลาที่ก าหนด  
โดยมีการวางแผน มีการประเมินและรายงานผลการด าเนินงานของหลักสูตรทุกปีการศึกษา (มคอ. 7)  
และน าข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรเป็นระยะๆ อย่างน้อยทุกรอบ 5 ปี 

1.3 การด าเนินงานตามตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานเพ่ือการประกันคุณภาพหลักสูตรและการเรียน
การสอนตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาข้อ 1-5 ดังนี้ 

(1) ก าหนดให้อาจารย์ผู้ รับผิดชอบอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุม 
เพ่ือวางแผนติดตามและทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติและ/หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชา 

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และ/หรือรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบ 
มคอ.3 และ/หรือ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกวิชา 

(4) มีการรายงานผลการด าเนินการของรายวิชาและ/หรือรายงานผลการด าเนินการของ
ประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบ มคอ. 5 และ/หรือ มคอ. 6 ภายใน 30 วันหลังจากสิ้นสุดภาคการศึกษาที่
เปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

(5) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรตามแบบมคอ.7 ภายใน 60 วันหลังสิ้นสุด 
ปีการศึกษา 

1.4 ด าเนินการตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (มคอ.1) 
 
2. บัณฑิต 

มีการก ากับดูแลคุณภาพของบัณฑิตเป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) 
ทั้ง 5 ด้าน ได้แก่ ด้านคุณธรรมจริยธรรม ด้านความรู้ ด้านทักษะทางปัญญา ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ และด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
โดยพิจารณาจากผลลัพธ์การเรียนรู้และผลการประเมินคุณภาพบัณฑิต โดยด าเนินการ ดังนี้ 

2.1 มีการประเมินคุณภาพของบัณฑิตโดยผู้ใช้บัณฑิตประจ าทุกปี 
2.2 มีการติดตามส ารวจภาวะการมีงานท าของบัณฑิต หรือการประกอบอาชีพอิสระหลั งส าเร็จ

การศึกษาภายใน 1 ปี โดยการส ารวจเป็นประจ าทุกปี 
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3. นักศึกษา 
      มีกระบวนการรับนักศึกษา การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา การให้ค าปรึกษาวิชาการและแนะแนว 
ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา การส่งเสริมสนับสนุนและพัฒนานักศึกษา  
รวมถึงการติดตามผลที่เกิดกับนักศึกษา โดยด าเนินการดังนี้ 

3.1 กระบวนการรับนักศึกษา 
มีระบบกลไกในการรับนักศึกษา การก าหนดคุณสมบัติของผู้ เข้าศึกษา การก าหนดเกณฑ์  

การคัดเลือก รวมถึงมีการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา โดยมีการจัดสอบวัดความรู้แรกเข้าของนักศึกษา
เพ่ือประเมินศักยภาพด้านความรู้ พ้ืนฐานภาษาไทย  ภาษาอังกฤษ  และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
น ามาพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อปรับพื้นฐานให้แก่นักศึกษา 

3.2 การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 
หลักสูตรมีการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา เพ่ือหาแนวทางการปรับทัศนค ตินักศึกษา 

ในการใช้ชีวิตใหม่ในรั้วมหาวิทยาลัย โดยการจัดปฐมนิเทศนักศึกษาและเสริมฐานความรู้ให้แก่นักศึกษา 
โดยการจัดกิจกรรมการเตรียมความพร้อมให้แก่นักศึกษา ก่อนการเข้ารับการศึกษา  เนื่องจากนักศึกษาใหม่ 
มีที่มาและฐานองค์ความรู้ที่แตกต่างกัน  หลักสูตรจึงได้จัดอบรมเสริมสร้างทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็น 
ต่อการศึกษาของหลักสูตรดังนี้ ทักษะด้านภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร์ และคอมพิวเตอร์เบื้องต้น เพ่ือเตรียม
ความพร้อมให้กับนักศึกษาแรกเข้า 

3.3 การให้ค าปรึกษาวิชาการและแนะแนว 
หลักสูตรมีระบบและกลไกเกี่ยวกับการดูแลให้ค าปรึกษาด้านวิชาการและทักษะชีวิตแก่นักศึกษา

เพ่ือให้มีแนวโน้มอัตราการคงอยู่ และอัตราการส าเร็จการศึกษาในระดับที่สูง ดังนี้ 
- การก าหนดให้มีอาจารย์ที่ปรึกษา โดยการแต่งตั้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเป็นอาจารย์ที่

ปรึกษาและด าเนินการให้มีการประชุมเพ่ือก าหนดระบบและกลไกการดูแลให้ค าปรึกษาทางด้านวิชาการและ
ทักษะแก่นักศึกษา   

- การดูแลนักศึกษา อาจารย์ที่ปรึกษาใช้คู่มืออาจารย์ที่ปรึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการให้ค าปรึกษาแก่นักศึกษาโดยมีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเป็นอาจารย์ที่ปรึกษา 
และในกรณีที่นักศึกษาในความดูแลมีปัญหาที่เกินความสามารถของอาจารย์ที่ปรึกษา จะให้ค าปรึกษาได้ 
อาจารย์จะส่งต่อไปยังฝ่ายพัฒนานักศึกษาของมหาวิทยาลัย 

- การนัดพบนักศึกษา เมื่ออาจารย์ที่ปรึกษามีนักศึกษาในความดูแล อาจารย์จะเป็นผู้นัดหมาย
นักศึกษาในความดูแลเพ่ือมาพบเดือนละ 2 ครั้ง เพ่ือให้ค าปรึกษาในเรื่อง เกี่ยวกับการเรียนการสอนหรือ 
ช่วยแก้ไขปัญหาในเรื่องอ่ืน ๆ ของนักศึกษาต่อไป  

- การติดต่อสื่อสารระหว่างอาจารย์ที่ปรึกษากับนักศึกษาในความดูแล  อาจารย์ที่ปรึกษา 
จะเป็นผู้ก าหนดวันเวลาให้นักศึกษาเข้าพบ นอกจากวันเวลาที่อาจารย์ก าหนดนักศึกษา สามารถนัดหมายวัน
เวลากับอาจารย์ที่ปรึกษาและเข้าพบเพื่อขอค าปรึกษาได้ 

3.4 ความพึงพอใจและการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา 
นักศึกษาสามารถยื่นร้องเรียนเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนต่อประธานหลักสูตร และประธาน

หลักสูตรน าเข้าสู่การประชุมกรรมการบริหารหลักสูตร  และหาทางแก้ไข หากที่ประชุมคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตร แก้ไขไม่ได้ให้พิจารณาส่งต่อคณบดีเพ่ือหาวิธีการแก้ไขในระดับหลักสูตร 
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3.5 การส่งเสริมสนับสนุนและพัฒนานักศึกษา 
มีกิจกรรมส่งเสริมหลักสูตรทั้งในและนอกห้องเรียน เพ่ือเสริมสร้างและพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและ

การเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งครอบคลุมทั้งด้านทักษะพ้ืนฐาน ทักษะการเรียนรู้และ
พัฒนาตนเอง ทักษะพลเมืองและความรับผิดชอบต่อสังคม และทักษะการท างาน 

3.6 การติดตามผลท่ีเกิดกับนักศึกษา 
มีกระบวนการในการติดตามและประเมินผลการด าเนินงาน โดยการประเมินผลจากอัตราคงอยู่ของ

นักศึกษา และความพึงพอใจของอาจารย์ต่อหลักสูตร โดยจัดท าทุกปีการศึกษา 
 

4. อาจารย์ 
4.1 ระบบและกลไกการรับอาจารย์ใหม่   
(1)  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรประชุมร่วมกัน เพ่ือวางแผนและตรวจสอบคุณสมบัติอาจารย์

ประจ าหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558  จากนั้นจึงส ารวจจ านวน
อาจารย์ประจ าหลักสูตรที่คงอยู่ อาจารย์ประจ าหลักสูตรที่จะเกษียณหรือลาออก เพ่ือวางแผนอัตราก าลังใน
อนาคต   

(2)  หากอัตราก าลังไม่เพียงพอ หลักสูตรเสนอขออนุมัติรับอาจารย์เพิ่มต่อส านักวิชา และมหาวิทยาลัย 
(3)  มีการคัดเลือกอาจารย์ใหม่โดยพิจารณาคุณสมบัติให้สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และมีการสอบคัดเลือก โดยสอบข้อเขียน สอบสัมภาษณ์ และสาธิตการสอน 
(4)  นอกจากนี้หลักสูตร ยังได้มอบหมายให้อาจารย์ประจ าหลักสูตรที่มีประสบการณ์เป็นพ่ีเลี้ยง 

ให้ค าแนะน าเก่ียวกับการเรียนการสอน 
4.2 ระบบและกลไกการบริหารและการพัฒนาอาจารย์ 
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีระบบและกลไกการบริหารและพัฒนาอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร

ในด้านต่าง ๆ ดังนี้  
(1)  จัดโครงการอบรมส าหรับอาจารย์ใหม่ เพ่ือให้มีความรู้ในด้านเทคนิควิธีการสอน การวัดผล

ประเมินผล ตลอดจนจรรยาบรรณและระเบียบปฏิบัติที่เก่ียวข้อง  
(2)  จัดโครงการอบรมด้านการวิจัย การท าผลงานทางวิชาการเพ่ือพัฒนาศักยภาพของอาจารย์

ผู้รับผิดชอบหลักสูตรให้เป็นไปตามมาตรฐานและมศีักยภาพที่สูงขึ้น เพ่ือส่งผลต่อคุณภาพของหลักสูตร 
(3)  ก าหนดให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดท าแผนเพ่ือพัฒนาตนเองในด้านการศึกษาต่อ  

การสร้างผลงานวิชาการ/การวิจัย และควบคุมก ากับให้อาจารย์ปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ 
(4)  จัดสรรงบประมาณที่ได้รับจากมหาวิทยาลัยในการส่งเสริมสนับสนุนให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบ

หลักสูตรเข้ารับการอบรม เพ่ือพัฒนาคุณภาพทั้งในด้านการพัฒนาวิชาการและวิชาชีพ การวิจัยและการสร้าง
ผลงานวิชาการ  
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5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
5.1 กระบวนการออกแบบหลักสูตร ประกอบไปด้วย การส ารวจสถานการณ์ปัจจุบันทางเศรษฐกิจ 

สังคม และวัฒนธรรม การส ารวจความพึงพอใจของผู้ ใช้บัณฑิตและภาวะการมีงานท าของบัณฑิต  
และการส ารวจความพึงพอใจของศิษย์เก่าและศิษย์ปัจจุบันที่มีต่อหลักสูตร เพ่ือน าผลมาใช้ในการออกแบบ 
และปรับปรุงหลักสูตรตลอดจนถึงการจัดท ารายวิชาให้ทันสมัย  

5.2 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน เพ่ือให้การด าเนินงานด้านการเรียน
การสอนของหลักสูตรเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจะพิจารณาแผนการศึกษาของ
นักศึกษาแต่ละกลุ่มแต่ละชั้นปี เพ่ือวางแผนก าหนดรายวิชาที่จะเปิดสอน เวลาเรียน-เวลาสอบ และผู้สอน  
ทั้งรายวิชาเฉพาะด้าน และวิชาเลือก ซ่ึงรายวิชาเลือกที่จะเปิดสอน หลักสูตรได้ให้นักศึกษาเป็นผู้เสนอมายัง
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร หลังจากรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับรายวิชาที่จะเปิดสอนแล้ว  อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอนจะประชุมร่วมกันเพ่ือก าหนดผู้สอนในแต่ละรายวิชา โดยการจัดผู้สอนในแต่ละภาค
การศึกษานั้นได้พิจารณาทั้งจากความรู้ ความสามารถในเนื้อหาวิชาและประสบการณ์ในการสอน ซึ่งถือว่า  
มีความส าคัญเป็นอันดับต้น ๆ รวมถึงพิจารณาเรื่องเวลาเรียน-เวลาสอบที่ไม่ซ้ าซ้อนกับวิชาในหลักสูตรอ่ืน ๆ  
ที่นักศึกษาลงทะเบียนเรียนในกลุ่มวิชาเลือกเสรี  ตารางเวลาที่เหมาะสมทั้งกับผู้เรียนและผู้สอน   

5.3 การประเมินผู้เรียน มีระบบ กลไกการประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ โดยมีระบบ/ขั้นตอนการประเมินผู้เรียน ซึ่งปรากฏอยู่ในคู่มือแนวทางการประเมิน
ผู้เรียนตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ และมีกลไก คือ คู่มือแนวทางการประเมินผู้เรียนตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 
และคณะกรรมการบริหารหลักสูตรที่ท าหน้าที่ก ากับดูแลและประเมินผลการจัดการเรียนการสอนและประเมิน
หลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 

หลักสูตรได้น าระบบ กลไกไปสู่การปฏิบัติ/ด าเนินงาน โดย มีการแต่งตั้งคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตร เพ่ือก ากับดูแลและประเมินผลการจัดการเรียนการสอนและประเมินหลักสูตรตามกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิ  มีการก าหนดเกณฑ์การประเมิน โดยระบุไว้ใน มคอ. 3 ของรายวิชาที่เปิดสอนอย่างชัดเจน  
ภายใน 30 วัน ก่อนเปิดภาคการศึกษา  

ในส่วนของผู้สอนอาจารย์ผู้รับผิดชอบในแต่ละรายวิชาที่เปิดสอนในปีการศึกษานั้ น ๆ ของหลักสูตร 
จะด าเนินการประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิของนักศึกษาในแต่ละรายวิชา ตามกลยุทธ์  
การประเมินผลการเรียนรู้ทั้ง 5 ด้าน หลังจากเสร็จสิ้นกระบวนการจัดการเรียนการสอน และการประเมินผล
การเรียนรู้ของนักศึกษาแล้ว ผู้รับผิดชอบในแต่ละรายวิชา ด าเนินการจัดท ารายงานผลการจัดการเรียน  
การสอนหรือ มคอ. 5ของรายวิชา ภายใน 30 วันหลังสิ้นสุดภาคการศึกษา ภายใต้การก ากับ ติดตาม และ
ตรวจสอบของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
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6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
6.1 กระบวนการด าเนินงาน 
มีกระบวนการด าเนินงานของหลักสูตร ส านักวิชาและมหาวิทยาลัยเพ่ือเตรียมความพร้อม 

ด้านสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ ทั้งด้านอาคารสถานที่ อุปกรณ์ โสตทัศนูปกรณ์และเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมถึง
สิ่งอ านวยความสะดวกและทรัพยากรที่เอ้ือต่อการเรียนู้ โดยการมีส่วนร่วมของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
และอาจารย์ผู้สอนทุกคน โดยได้จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์สนับสนุนการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบ  
ตามความต้องการของอาจารย์ผู้สอน โดยท าการส ารวจความต้องการครุภัณฑ์ก่อนสิ้นปีงบประมาณ  
โดยให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอนเสนอความต้องการไปยังส านักวิชา และส านักวิชา
จัดสรรตามความต้องการให้เพียงพอเหมาะสม สามารถใช้งานได้จริง คุ้มค่ากับการสนับสนุนงบประมาณ 
แก่การสอน การเรียนของนักศึกษา 

6.2 เทคโนโลยีและสิ่งอ านวยความสะดวกหรือ ทรัพยากรที่เอื้อต่อการเรียนรู้ 
(1) ห้องปฏิบัติการไมโครคอมพิวเตอร์ จ านวน 7 ห้อง ห้องละประมาณ 30 เครื่อง 
(2) ห้องบรรยาย อาคารสถานที่ และบรรยากาศในการเรียนการสอน  
(3) ห้องสมุดและทรัพยากรสารสนเทศ  

หลักสูตรได้ด าเนินการให้บริการทรัพยากรสารสนเทศทั้งทางด้านเอกสาร ต ารา สื่อมัลติมีเดีย 
โดยเป็นการใช้ทรัพยากรร่วมกันกับทางส านักวิชา โดยส านักวิชาจะมีห้องสมุดไว้ส าหรับการให้บริการสืบค้น 
ยืม-คืนทรัพยากรสารสนเทศส าหรับนักศึกษาและอาจารย์ของส านักวิชา ซึ่งในแต่ละปีงบประมาณส านักวิชา 
จะท าการส ารวจความต้องการทรัพยากรสารสนเทศ เพ่ือให้บริการในห้องสมุดของส านักวิชา และด าเนินการ
จัดซื้อมาไว้ในห้องสมุดเพื่อให้บริการ สนับสนุนการเรียนรู้ของนักศึกษาและคณาจารย์  

ในส่วนของหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ใช้ห้องสมุดเป็นแหล่งให้บริการส าหรับการศึกษา
ค้นคว้า และสืบค้นผลงานโครงงานนักศึกษา ที่เป็นโครงงานที่นักศึกษาได้มีการพัฒนานวัตกรรมทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศทั้ง Web Application, Mobile Application, IoT และ Mobile Game ก่อนส าเร็จ
การศึกษา โดยมีการรวบรวมผลงานของนักศึกษาตั้งแต่ปี 2555 เป็นต้นมา เพ่ืออ านวยความสะดวกให้แก่
นักศึกษาที่จะท าโครงงานนักศึกษา และได้มีแนวทางในการจัดท าโครงงานนักศึกษา 

ในระดับมหาวิทยาลัย คณาจารย์ในหลักสูตรประชาสัมพันธ์ให้กับนักศึกษาในการแจ้งรายชื่อ
ทรัพยากรสารสนเทศที่ต้องการไปยังส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือให้ทางส านักวิทยบริการ 
ด าเนินการจัดซื้อทรัพยากรสารสนเทศที่นักศึกษาต้องการ  นอกเหนือจากที่คณะมีให้บริการ รวมถึง 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรได้ด าเนินการเสนอชื่อทรัพยากรสารสนเทศที่จ าเป็น  ในการพัฒนาทางด้าน 
การเรียนการสอนของนักศึกษาในงานสัปดาห์หนังสือ ซึ่งทางส านักวิทยบริการเป็นผู้จัดงาน และเปิดโอกาสให้
นักศึกษา และคณาจารย์ร่วมกันเสนอรายชื่อทรัพยากรสารสนเทศเพ่ือจัดด าเนินการจัดซื้อส าหรับการให้บริการ  

ในส่วนการให้บริการฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการสืบค้น นักศึกษาสามารถเข้ าสืบค้น
ฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์เพื่อการท างานโครงงานได้ที่ http://aritc.crru.ac.th 

(4) ด้านสาธารณูปโภคและระบบรักษาความปลอดภัย 
มีการจัดบริการด้านสาธารณูปโภคที่ถูกสุขอนามัยสะอาดและครบครัน มีจุดบริการน้ าดื่ม

สะอาดให้บริการอย่างทั่วถึง มีการให้บริการห้องน้ าที่สะอาด ถูกสุขลักษณะ มีอุปกรณ์ท าความสะอาดอย่าง
เพียงพอ มีระบบการรักษาความปลอดภัยของอาคาร โดยมีการติดตั้งกล้องวงจรปิดที่บันทึกเหตุการณ์ภายใน
อาคารเรียนและบริเวณลานจอดรถใต้ถุนอาคารเรียน เพ่ือรักษาความปลอดภัยให้แก่ทรัพย์สินของนักศึกษา
และอาจารย์ รวมทั้งมีการติดตั้งถังดับเพลิงแบบมือถือไว้ตามจุดต่าง ๆ ภายในอาคารตามกฏเกณฑ์ 
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ของการรักษาความปลอดภัยอย่างครบถ้วน มีการตรวจเช็คและดูแลรักษาลิฟต์โดยสารเป็นประจ าทุกเดือน  
เพ่ือความปลอดภัยของผู้ใช้อาคารเรียน 

(5) ด้านเทคโนโลยีการเชื่อมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
หลักสูตรได้ด าเนินการ โดยการส ารวจและทดสอบการใช้งานอินเทอร์เน็ตภายในอาคารเรียนทั้ง

ในและนอกเวลาการเรียนการสอน หลักสูตรพบปัญหาการช ารุดของอุปกรณ์กระจายสัญญาณอินเทอร์เน็ต
ภายในอาคาร  จึ ง ได้ท าการแจ้ งปัญหาการใช้ งาน เครื อข่ าย อิน เทอร์ เน็ ตและเครื อข่ าย ไร้ ส าย  
ไปยังฝ่ายสารสนเทศ ส านักวิทยบริการฯ เพ่ือให้ด าเนินการซ่อมแซมอุปกรณ์ และปัญหาความไม่เสถียร 
ของสัญญาณอินเทอร์เน็ตภายในอาคาร ซึ่งส่งผลกระทบต่อการเรียนการสอน การค้นคว้าข้อมูลของนักศึกษา
และอาจารย์ ทางส านักวิทยบริการฯ โดยทีมงานฝ่ายเทคโนโลยีสารสนเทศได้เข้ามาด าเนินการปรับเปลี่ยน
อุปกรณ์กระจายสัญญาณ ท าให้สามารถแก้ไขปัญหาความไม่เสถียรของสัญญาณอินเทอร์เน็ตภายในอาคาร  
ได้เป็นอย่างดี มีการให้บริการคอมพิวเตอร์ทั้ง Notebook Tablet และ Smartphone แก่นักศึกษาและ
บุคลากรที่ห้องสมุดส านักวิชาเพ่ือใช้ส าหรับสืบค้นข้อมูล/ท างาน/ท ากิจกรรม และใช้ในการทดสอบโปรแกรม
ต่าง ๆ ที่นักศึกษาพัฒนาขึ้นส าหรับน าเสนออาจารย์ในรายวิชาต่าง ๆ 
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7. ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 
    ผลการด าเนินการบรรลุตามเป้าหมายตัวบ่งชี้ทั้งหมดอยู่ในเกณฑ์ดีต่อเนื่อง 2 ปีการศึกษาเพ่ือติดตามการ

ด าเนินการตาม TQF ต่อไป ทั้งนี้เกณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการด าเนินงานตามข้อ 1–5 และอย่างน้อย 
ร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละปี 

 

ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 
ปีการศึกษา 

ปีท่ี 
1 

ปีท่ี 
2 

ปีท่ี 
3 

ปีท่ี 
4 

ปีท่ี 
5 

(1) อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุม
เพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับมาตรฐาน
คุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ 
มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษา
ให้ครบทุกรายวิชา 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

(4)  จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และประสบการณ์
ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ 6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุด
ภาคการศึกษาท่ีเปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

(5) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 
60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้  
ที่ก าหนดในมคอ.3 & 4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิด
สอนในแต่ละปีการศึกษา 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน  
หรือ การประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานที่
รายงานใน มคอ.7 ปีที่แล้ว 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

(8) อาจารย์ ใหม่  (ถ้ามี )  ทุกคน ได้รับการปฐมนิ เทศหรือค าแนะน า 
ด้านการจัดการเรียนการสอน  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

(9) อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ 
อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

(10) จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน(ถ้ามี) ได้รับการพัฒนา
วิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อคุณภาพ
หลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนน 5.0 

   ✓ ✓ 

(12) ร ะ ดั บ ค ว า ม พึ ง พ อ ใ จ ข อ ง ผู้ ใ ช้ บั ณ ฑิ ต ที่ มี ต่ อ บั ณ ฑิ ต ใ ห ม่   
เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    ✓ 
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หมวดที ่8 
การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 

 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
1.1.1 มีการประชุมระดมความคิดร่วมกันระหว่างกรรมการบริหารหลักสูตร อาจารย์ผู้สอน

เกี่ยวกับกลยุทธ์การสอนแบบต่าง ๆ เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการพัฒนากลยุทธ์การสอนที่สามารถสร้าง
ประสิทธิผลการสอนอย่างสูงสุด 

1.1.2 การท าแบบส ารวจและประเมินรูปแบบและกลยุทธ์การสอนที่นักศึกษาเห็นว่าท าให้ตนเอง
มีสัมฤทธิผลทางการเรียนสูงสุด 

1.1.3 การเชิญผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคและกลยุทธ์การสอนมาให้ค าปรึกษาและแนะน าเกี่ยวกับ
การพัฒนากลยุทธ์การสอนที่มีประสิทธิผลแก่คณาจารย์ประจ าหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

1.2. การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
1.2.1 การประเมินการสอนโดยนักศึกษาในแต่ละวิชาเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาทุกภาคการศึกษา 
1.2.2 การประเมินการสอนในชั้นเรียนโดยอาจารย์ประจ าหลักสูตรหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
1.2.3 การประเมินการสอนจากสัมฤทธิผลทางการเรียนของนักศึกษา โดยพิจารณาจากลักษณะ

เด่นและสิ่งที่ควรจะได้รับการปรับปรุง                  
1.2.4 การเปรียบเทียบสัมฤทธิผลทางการเรียนของนักศึกษากับสัมฤทธิผลทางการเรียนของ

นักศึกษาที่ศึกษาสาขาเดียวกันในสถานศึกษาอ่ืน 
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
การประเมินหลักสูตรในภาพรวม โดยส ารวจข้อมูลจาก นักศึกษาปีสุดท้าย/ บัณฑิตใหม่  และ

ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ผู้ใช้บัณฑิต ผู้แทนนักศึกษาและผู้แทนอาจารย์ 
 

3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
ประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปีตามตัวบ่งชี้ในหมวดที่ 7 ข้อ 7 โดยคณะกรรมการประเมิน

คุณภาพภายในที่ได้รับการแต่งตั้ง และอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 
จากการรวบรวมข้อมูลจะท าให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวม และในแต่ละ

รายวิชา กรณีที่พบปัญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ จัดประชุมอาจารย์
ผู้รับผิดชอบ และอาจารย์ประจ าหลักสูตรเพ่ือพิจารณาทบทวนผลการด าเนินการหลักสูตร ส าหรับ 
การปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้น จะกระท าทุก 5 ปี ทั้งนี้เพ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับ
ความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
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ภาคผนวก 

 
ภาคผนวก ก รายชื่อคณะกรรมการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
ภาคผนวก ข รายชื่อคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 
ภาคผนวก ค ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ภาคผนวก ง ข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2563 
ภาคผนวก จ ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายว่าด้วยการด าเนินงานระบบคลังหน่วยกิต  

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2563 
ภาคผนวก ฉ ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 และ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
ภาคผนวก ช ตารางเปรียบเทียบ มคอ.1 
ภาคผนวก ซ ค าอธิบายรายวิชา 
ภาคผนวก ฌ ส าเนาเอกสารการลงนามความร่วมมือทางวิชาการ (MOU) กับสถานประกอบการ 
ภาคผนวก ญ ส าเนาผลงานวิชาการตีพิมพ์เผยแพร่ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์

ประจ าหลักสูตร 
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อคณะกรรมการปรับปรุงและพัฒนาหลกัสูตร 
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(1) แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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(2) แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ภาคผนวก ข 
รายชื่อคณะกรรมการวพิากษ์หลักสูตร 
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(1) แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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(2) แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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สรุปข้อเสนอแนะของกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 
(1) แขนงวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
คณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร ได้ให้ข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงหลักสูตร สรุปเป็น

ประเด็นส าคัญ ได้ดังต่อไปนี้ 
1. ตรวจสอบการใช้ชื่อย่อของหลักสูตรให้ถูกต้อง 
2. ตรวจสอบจ านวนหน่วยกิต 
3. ตรวจสอบการใช้ชื่อวิชาไม่ควรใช้การทับศัพท์ 
4. การระบุความรับผิดชอบหลักและความรับผิดชอบรองในแผนที่แสดงการกระจาย

ความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) ในหมวดวิชาเฉพาะ
ด้าน 

5. ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรควรใส่วิชาในหลักสูตรเดิมและหลักสูตรใหม่ตรงกัน 
6. ค าอธิบายวิชาในส่วนภาษาไทยและภาษาอังกฤษควรสอดคล้องกัน 
7. ควรจัดกลุ่มวิชาเอกเลือกตามความเชี่ยวชาญ เช่น โปรแกรมเมอร์ นักวิเคราะห์

ระบบ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
 

(2) แขนงวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร ได้ให้ข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงหลักสูตร สรุปเป็น

ประเด็นส าคัญ ได้ดังต่อไปนี้ 
1.  ตรวจสอบการใช้ชื่อวิชาไม่ควรใช้การทับศัพท์ 
2.  ตรวจสอบและแก้ไขค าผิด ในส่วนของค าอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษ ให้

สอดคล้องกับภาษาไทย 
3. แก้ไขค าศัพท์ ในค าอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษ ให้สอดคล้องกัน 
4. ปรับแก้ไขจุดบนแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้

จากหลักสูตรสู่รายวิชา ให้เหมาะสม 
5.  ตรวจสอบค าอธิบายรายวิชา ควรเพิ่มเติมเนื้อหาการเรียนให้ครบถ้วน 
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ภาคผนวก ค 
ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

และอาจารย์ประจ าหลกัสูตร 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 
ชื่อ-สกุล นายรุ่งโรจน์  สุขใจมุข 
ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
 
ประวัติการศึกษา 
D.Eng. (Computer Science and Communications Engineering)   

Waseda University, Japan  พ.ศ. 2562 
วท.ม. (เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและสารสนเทศ)  มหาวิทยาลัยนเรศวร พ.ศ. 2547 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) สถาบันราชภัฏเชียงราย พ.ศ. 2540 
 
ประวัติการท างาน 
พ.ศ. 2563 – ปัจจุบัน ประธานโปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  

ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

พ.ศ. 2558 – 2563 อาจารย์ประจ าโปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

พ.ศ. 2555 – 2558 รองคณบดี ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

พ.ศ. 2554 – 2556 ผู้ประสานงานหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์  
ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

พ.ศ. 2554 – 2555 หัวหน้าส านักงาน ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

พ.ศ. 2552 – 2554 ประธานโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
ส า ร สน เทศ  คณะวิ ท ย าศ าสตร์ แ ล ะ เทค โน โลยี  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

พ.ศ. 2540 – 2552 อาจารย์ประจ าโปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เชียงราย 
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ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่  
R. Sukjaimuk, Q. N. Nguyen and T. Sato, "An Efficient Congestion Control Model utilizing 

IoT wireless sensors in Information-Centric Networks", 2021 Joint International 
Conference on Digital Arts, Media and Technology with ECTI Northern Section 
Conference on Electrical, Electronics, Computer and Telecommunication 
Engineering, Cha-am, Thailand, 06 March 2021,pp. 210-213, 
doi:10.1109/ECTIDAMTN CON51128.2021.9425753. 

รุ่งโรจน์ สุขใจมุข และภูมิพงษ์ ดวงตั้ง .(2563). การควบคุมความแออัดด้วยการประมวลผล
คอมพิวเตอร์แบบหมอกขั้นสูง ในเครือข่ายไอซีเอ็น เพ่ือการประหยัดพลังงานอุปกรณ์ไอโอที
เซ็นเซอร์แบบไร้สายที่สามารถชาร์จประจุได้บนระบบเครือข่ายการดูแลสุขภาพ , การประชุม
วิชาการทางวิศวกรรมไฟฟ้า ครั้งที่ 43 วันที่  28 ตุลาคม 2563 (หน้า 418-421).พิษณุโลก:
มหาวิทยาลัยนเรศวร. 

         
รายวิชาที่รับผิดชอบประจ าหลักสูตร 

1. CIT2004 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 
2. CSP1002 ระบบปฏิบัติการ 
3. CSP1009 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
4. CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 
5. CSP1016 เทคโนโลยีการสืบค้นข้อมูล 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ชื่อ-สกุล นางสาวศรีนวล  ฟองมณี  
ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
 
ประวัติการศึกษา 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ พ.ศ. 2550 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  สถาบันราชภัฏเชียงราย พ.ศ. 2540 

 

 
ประวัติการท างาน 
พ.ศ. 2560 – ปัจจุบัน อาจารย์ประจ าโปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  

ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

พ.ศ. 2558 – 2560 ประธ าน โป รแกรมวิ ช า วิ ท ย าก า รค อม พิ ว เ ต อ ร์ 
ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

พ.ศ. 2556 – 2557 ประธานโปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

พ.ศ. 2540 – 2555 อาจารย์ประจ าโปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เชียงราย 

 
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่  
S. Fongmanee, S. Chaikhamwang, M. Yaibuates and C. Janthajirakowit, "The Mobile 

Application for Promoting Community-Based Tourism: A Case Study of Baan 
Muang-Ruang Community, Mueang District, Chiang Rai Province", 2021 Joint 
International Conference on Digital Arts, Media and Technology with ECTI 
Northern Section Conference on Electrical, Electronics, Computer and 
Telecommunication Engineering, Cha-am, Thailand, 06 March 2021,  
pp. 140-143, doi:10.1109/ ECTIDAMTNCON51128.2021.9425736. 

C. Janthajirakowit, S. Fongmanee and S. Chaikhamwang, "The Development of 
Application for Advice and Diagnosis of Diseases in Dogs", 2021 Joint 
International Conference on Digital Arts, Media and Technology with ECTI 
Northern Section Conference on Electrical, Electronics, Computer and 
Telecommunication Engineering, Cha-am, Thailand, 06 March 2021,  
pp. 132-135, doi:10.1109/ECTIDAMTNCON51128. 2021.9425735. 
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S. Chaikhamwang, C. Janthajirakowit and S. Fongmanee, "IoT for Smart Farm: A Case 
Study of the Fertilizer Mixer Prototype", 2021 Joint International Conference on 
Digital Arts, Media and Technology with ECTI Northern Section Conference on 
Electrical, Electronics, Computer and Telecommunication Engineering, Cha-am, 
Thailand, 06 March 2021, pp. 136-139, doi:10.1109/ECTIDAMTNCON51128.2021. 
9425708. 

 
 

รายวิชาที่รับผิดชอบประจ าหลักสูตร 
1. CSP1004 การพัฒนาเว็บไซต์ 1 
2. CSP1005 การพัฒนาเว็บไซต์ 2 
3. CIT0004 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
4. CSP1015 เว็บเซอร์วิส 
5. CIT0010 การบริหารฐานข้อมูล 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ชื่อ-สกุล นายอนุสรณ์  ใจแก้ว  
ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
 
ประวัติการศึกษา 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการ)  มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ พ.ศ. 2548 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  สถาบันราชภัฏเชียงราย พ.ศ. 2542 

 
ประวัติการท างาน 
พ.ศ. 2558 – ปัจจุบัน อาจารย์ประจ าโปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  

ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

พ.ศ. 2552 – 2558 พนักงานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ระดับ 6  
 บริษัท กสท. โทรคมนาคม จ ากัด (มหาชน) 
พ.ศ. 2543 – 2552 นักวิชาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
   
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่  
A. Chaikaew, K. Somkuan and T. Yuyen, "Thai Sign Language Recognition: an Application 

of Deep Neural Network", 2021 Joint International Conference on Digital Arts, 
Media and Technology with ECTI Northern Section Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and Telecommunication Engineering, Cha-am, Thailand, 
06 March 2021, pp. 128-131, doi: 10.1109/ECTIDAMTNCON51128.2021.9425711. 

ชลิดา จันทจิรโกวิท, วิจิตรา มนตรี, อนุสรณ์ ใจแก้ว, กฤษณะ สมควร และ ประสิทธิ์ สารภี. (2562).  
การพัฒนาแผนที่พ้ืนที่ปลูกข้าวในพ้ืนที่เทศบาลต าบลจันจว้า อ าเภอแม่จัน จังหวัดเชียงราย, 
การประชุมวิชาการเสนอผลงานวิจัยระดับชาติด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
ราชภัฏจันทรเกษม ครั้งที่ 2 วันที่ 6 มิถุนายน 2562 (หน้า 72-76). กรุงเทพ:มหาวิทยาลัย
ราชภัฏจันทรเกษม. 

 
รายวิชาที่รับผิดชอบประจ าหลักสูตร 

1. CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 
2. CIT0009 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
3. CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
4. CSP1017 ความรู้เบื้องต้นทางวิทยาการข้อมูล 
5. CIT0016 เทคโนโลยีบล็อกเชน 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ชื่อ-สกุล นายณรงค์ศักดิ์ ศรีสม 
ต าแหน่งทางวิชาการ     ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
 (สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 

ประวัติการศึกษา 
ปร.ด. (การศึกษาและการพัฒนาสังคม) มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย พ.ศ. 2555 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า

คุณทหารลาดกระบัง 
พ.ศ. 2541 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) วิทยาลัยครูอุตรดิตถ์ พ.ศ. 2537 
  
ประวัติการท างาน 
พ.ศ. 2549 – ปัจจุบัน ด ารงต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
พ.ศ. 2555 – พ.ศ. 2560 อาจารย์โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

 ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

พ.ศ. 2532 – พ.ศ. 2555  อาจารย์ โปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
นิธิรันต์ บัวค า, ณรงค์ศักดิ์ ศรีสม และ จ ารัส กลิ่นหนู. (2563).ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการด้าน

การบรรเทาวาตภัย. การประชุมวิชาการ สังคมศาสตร์วิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
ครั้งที่ 16 วันที่ 24 มกราคม 2563 (หน้า 556-571).เชียงราย: มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย. 

สหการ เขื่อนแปด,จ ารัส กลิ่นหนู และ ณรงค์ศักดิ์ ศรีสม (2562. ) ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ
ส าหรับการจัดหางาน กรณีศึกษา จังหวัดพะเยา. การประชุมวิชาการระดับชาติ เครือข่าย
บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏภาคเหนือ ครั้งที่ 19  วันที่ 10 พฤษภาคม 2562  
(หน้า 39-48).เชียงใหม่:มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่. 

 

รายวิชาที่รับผิดชอบสอนในหลักสูตร 
1.  CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
2. ITP1005 การจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
3. ITP1016 การจัดการอีสปอร์ต 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ชื่อ-สกุล นายกฤษณะ สมควร 
ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
 
ประวัติการศึกษา 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย พ.ศ. 2556 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) สถาบันราชภัฏเชียงราย พ.ศ. 2546 

 
 

ประวัติการท างาน 
2561 – ปัจจุบัน ประธานโปรแกรมวิชา เทคโนโลยี สารสนเทศ ส านักวิชา

คอมพิว เตอร์ และ เทคโนโลยีส ารสนเทศ   มหาวิทยาลั ย 
ราชภัฏเชียงราย 

2558 – 2560 อาจารย์ โปรแกรมวิชา เทคโนโลยี สารสนเทศ ส านั กวิ ชา
คอม พิว เตอร์ และ เทค โน โ ลยี ส า รสน เทศ  มหาวิ ทยาลั ย 
ราชภัฏเชียงราย 

2556 – 2557 นักวิชาการคอมพิวเตอร์ ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

2551 – 2556 นักวิชาการคอมพิวเตอร์  ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
รองผู้อ านวยการ ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
ผู้ช่วยผู้อ านวยการ ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

 
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
ชลิดา จันทจิรโกวิท , วิจิตรา มนตรี , อนุสรณ์ ใจแก้ว , กฤษณะ สมควร และ ประสิทธิ์ สารภี. (2562).  

การพัฒนาแผนที่ พ้ืนที่ปลูกข้าวในพ้ืนที่ เทศบาลต าบลจันจว้า อ าเภอแม่จัน จังหวัดเชียงราย , 
การประชุมวิชาการเสนอผลงานวิจัยระดับชาติด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
จันทรเกษม ครั้งที่ 2 วันที่ 6 มิถุนายน 2562 (หน้า 72-76). กรุงเทพ:มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม. 

ประยูร อิมิวัตร์, น าขวัญ วงศ์ประทุม, กฤษณะ สมควร และอรุณี อินเทพ. (2562) นวัตกรรมการจัดการการ
ท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมชุมชนตามแนวทางประชารัฐในอ าเภอเวียงชัย  
จังหวัดเชียงราย. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม (สาขามนุษยศาสตร์ และ สังคมศาสตร์) 
วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ปีที่ 7 ฉบับที่ 2 ประจ าเดือน
กรกฏาคม-ธันวาคม 2562. ISSN 1906-6988. 
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รายวิชาที่รับผิดชอบสอนในหลักสูตร 
1. CIT0002 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์กับผู้ใช้ 
2. ITP1002 เทคโนโลยีเว็บ 
3. ITP1003 เว็บแอปพลิเคชัน 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ชื่อ-สกุล นางสาวชลิดา จันทจิรโกวิท 
ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
 
ประวัติการศึกษา 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการ) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ พ.ศ. 2546 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ พ.ศ. 2540 

 
ประวัติการท างาน   
พ.ศ. 2560 – ปัจจุบัน อาจารย์โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏเชียงราย 
พ.ศ. 2558 – พ.ศ. 2560 ประธานโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏเชียงราย 
พ.ศ. 2556 – พ.ศ. 2558  อาจารย์โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 ส านักวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏเชียงราย 
พ.ศ. 2555 – พ.ศ. 2556  ประธานโปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  ส านักวิชา

คอม พิว เตอร์ และ เทค โน โลยี ส า รสน เทศ  ม หาวิ ทยาลั ย 
ราชภัฏเชียงราย 

พ.ศ. 2541 – พ.ศ. 2555 อาจารย์โปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏเชียงราย 

 
ผลงานวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์ เผยแพร่ 
 
C. Janthajirakowit, S. Fongmanee and S. Chaikhamwang, "The Development of Application for 

Advice and Diagnosis of Diseases in Dogs", 2021  Joint International Conference on 
Digital Arts, Media and Technology with ECTI Northern Section Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and Telecommunication Engineering, Cha-am, Thailand,  
06 March 2021, pp. 132-135, doi:10.1109/ECTIDAMTNCON51128. 2021.9425735. 

S. Chaikhamwang, C. Janthajirakowit and S. Fongmanee, "IoT for Smart Farm: A Case Study of 
the Fertilizer Mixer Prototype", 2021  Joint International Conference on Digital Arts, 
Media and Technology with ECTI Northern Section Conference on Electrical, 
Electronics, Computer and Telecommunication Engineering, Cha-am, Thailand,  
06 March 2021, pp. 136-139, doi: 10.1109/ECTIDAMTNCON51128.2021.9425708. 
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S. Fongmanee, S. Chaikhamwang, M. Yaibuates and C. Janthajirakowit, "The Mobile Application 
for Promoting Community-Based Tourism: A Case Study of Baan Muang-Ruang 
Community, Mueang District, Chiang Rai Province", 2021 Joint International Conference 
on Digital Arts, Media and Technology with ECTI Northern Section Conference on 
Electrical, Electronics, Computer and Telecommunication Engineering, Cha-am, 
Thailand, 06 March 2021, pp. 140-143, doi:10.1109/ECTIDAMTNCON51128.2021. 
9425736. 

ชลิดา จันทจิรโกวิท , วิจิตรา มนตรี , อนุสรณ์ ใจแก้ว , กฤษณะ สมควร และ ประสิทธิ์ สารภี. (2562).  
การพัฒนาแผนที่ พ้ืนที่ปลูกข้าวในพ้ืนท่ีเทศบาลต าบลจันจว้า อ าเภอแม่จัน จังหวัดเชียงราย , 
การประชุมวิชาการเสนอผลงานวิจัยระดับชาติด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
จันทรเกษม ครั้งที่ 2 วันที่ 6 มิถุนายน 2562 (หน้า 72-76). กรุงเทพ:มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม. 

 
รายวิชาที่รับผิดชอบสอนในหลักสูตร 
  1.  ITP1004 ความมั่นคงปลอดภัยของสารสนเทศ 
  2.  ITP1010 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
  3.  CIT0014 การสร้างแอนิเมชัน 
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ภาคผนวก ง 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

ว่าด้วยการศึกษาช้ันปริญญาตรี พ.ศ. 2563 
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ภาคผนวก จ 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

ว่าด้วยการด าเนินงานระบบคลังหน่วยกิต 
ระดับอดุมศึกษา พ.ศ. 2563 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางเปรียบเทียบหลักสตูร ปรับปรุง พ.ศ. 2560 กับ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
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ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 และ หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2565 

ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

1 รูปแบบของหลักสตูร 
1.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

1. เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
(TQF) พ.ศ. 2552 

2. เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพวิเตอร์ พ.ศ. 2552           

3. เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสตูรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 

เป็นหลักสูตรระดับปรญิญาตรี หลกัสูตร 4 ปี และเป็นไปตาม
ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง กรอบมาตรฐานคณุวุฒิระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2552 (TQF) ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง 
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตร ีสาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 
และประกาศกระทรวงศึกษาธิการ  เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสตูร
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 

1) เพื่อให้เป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตร 
2) ปรับเนื้อหารายวิชาให้มี
ความทันสมัยและทันตอ่เทค
โลยีดิจิทัลที่มีการเปลี่ยนแปลง 
3) เพื่อให้ได้หลักสูตรที่
สอดคล้องกับสถานการณ์
ภายนอก การพัฒนาทาง
เศรษฐกิจ สังคมและ
วัฒนธรรม ที่ก าลังเข้าสู่ยุค
ดิจิทัลและสอดคล้องกับความ
ต้องการของผู้ใช้บัณฑิตและ
ผู้เรียนให้มากขึ้น 

 1.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
(TQF) พ.ศ. 2552 

2. เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพวิเตอร์ พ.ศ. 2552 

3. เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสตูรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 
2 ช่ือหลักสูตร 

2.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

ภาษาไทย:  
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์
ภาษาอังกฤษ:  
Bachelor of Science Program in Computer Science 

ภาษาไทย:  
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ภาษาอังกฤษ:  
Bachelor of Science Program in Computer Science and 
Information Technology 
 

เปลี่ยนโดยการบูรณาการ
หลักสตูรเดิม 2 หลักสูตร
เป็นหลักสูตรในรูปแบบ
แขนงวิชา ประกอบด้วย 
แขนงวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และ 
แขนงวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ภาษาไทย:  
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ภาษาอังกฤษ: 
 Bachelor of Science Program in Information Technology 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

3 ช่ือปริญญา 
3.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

ภาษาไทย:  
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ภาษาอังกฤษ:  
Bachelor of Science (Computer Science) 

ภาษาไทย: 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
ภาษาอังกฤษ: 
Bachelor of Science (Computer Science and Information 
Technology) 
 

ช่ือปริญญาคงเดิม 
เปลี่ยนแปลงในส่วนของ
สาขาวิชาตามช่ือหลักสูตร
ที่บูรณาการจากเดิม 2 
หลักสตูรเป็นแขนงวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 3.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ภาษาไทย:  
วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
ภาษาอังกฤษ:  
Bachelor 

4 แขนงวิชา/วิชาเอก 
4.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

ไม่ม ี (1) แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Science) 
(2) แขนงวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ (Information Technology) 

ปรับให้เป็น 2 แขนงวิชา 

 4.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ไม่ม ี

5 ปรัชญาของหลักสตูร 
5.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็น
หลักสูตร มุ่ งผลิตบุคลากรที่มีความรอบรู้ด้านคอมพิวเตอร์ทั้ง
ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ไปพัฒนา
องค์กรทั้งภาครัฐบาลและภาคเอกชน เพื่อให้การด าเนินงานของ
องค์กรมีความถูกต้องรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพมากขึ้น และ
สามารถสร้างนวัตกรรมทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่สอดคล้องกับ
ความต้องการของชุมชน โดยเน้นให้สอดคล้องกับยุค Thailand 4.0 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นหลักสูตรที่มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ 
ความเ ช่ียวชาญด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถบูรณาการองค์
ความรู้ไปสู่การสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อองค์กร 
ชุมชน และสังคม รวมทั้ ง เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม และ
จรรยาบรรณวิชาชีพ 

1)ปรับให้กระชับ ชัดเจน 
ให้สะท้อนอัตลักษณ์ และ
จุดเด่นของหลักสูตรมาก
ขึ้น 
2) ปรับให้เป็น 2 แขนง
วิชา 
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

 5.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

มุ่งผลิตบัณฑิต ที่มีความรู้ ความเช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ
ไปสู่การสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อองค์กร ชุมชน และ
สังคม รวมทั้งเป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ 

6 วัตถุประสงค์ของ
หลักสตูร 
6.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

เพื่อผลิตบัณฑติให้มีความรู้ความสามารถในด้านต่าง ๆ ดังนี ้
1. มีความสามารถในการวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 
2. มีความสามารถประยุกต์ใช้ระบบสารสนเทศในองค์กร 
3. มีความสามารถในการออกแบบและวางระบบเครือข่ายและเครื่อง

แม่ข่ายคอมพิวเตอร ์
4. มีความสามารถในการจัดการโครงการสารสนเทศ 
5. มีความสามารถในการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันบน

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์หลากหลายรปูแบบ 
6. มีความสามารถในการคิดริเริม่สร้างสรรค์ ประดิษฐ์และพัฒนางาน

ทางด้านคอมพิวเตอร์ทีส่อดคล้องกับความต้องการของชุมชน 
7. มีความสามารถในการบ ารุงรักษาคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์พ่วงต่อ 
8. มีคุณธรรม จริยธรรม และมีวิสยัทศัน์ท่ีกว้างไกล 

เพื่อผลิตบัณฑติระดับปริญญาตรี สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศให้มีคณุลักษณะ ดังนี้ 
1) มีความรู้ความสามารถในการน าเอาความรู้ไปประกอบวิชาชีพ

ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ทั้งใน
ส่วนขององค์กรภาครัฐ ภาคเอกชน หรือเป็นผู้ประกอบการ
ทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2) มีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ สามารถบูรณาการวิชาการ ความรู้
และประสบการณ์ เพื่อสร้างสรรค์ผลงานและนวัตกรรมที่
สามารถน าไปใช้ได้จริงอย่างเหมาะสม  

3) มีศักยภาพในการศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเอง สามารถปรับตัวให้
เข้ากับเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว 

4) มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณต่อวิชาชีพ  
5) สามารถน าเอาความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาท้องถิ่นให้มี

ความเข้มแข็งอย่างยั่งย ื

1.เพื่อให้ชัดเจนสอดคล้อง
และสมัพันธ์กับผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวัง 
2.ส่งเสรมิให้บัณฑิตมี
ความริเริ่ม สร้างสรรค์
และบูรณาการความรู ้
ต่าง ๆ เพื่อสามารถ
น าไปใช้งานได้จริงให้ตรง
กับความต้องการของ
ตลาดแรงงานในยุค
ศตวรรษที่ 21 และ 
Digital Disruption 

 6.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

เพื่อผลิตบัณฑติให้มีความรู้ความสามารถในด้านต่าง ๆ ดังนี ้
(1) มีความรู้พื้นฐาน และความเช่ียวชาญในการออกแบบและบริหาร
จัดการงานด้านเทคโนโลยสีารสนเทศในองค์กร  
(2) มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยี
สารสนเทศในองค์กรได้  
มีคุณธรรม จริยธรรม และปรับตัวเข้ากับเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็ว 
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

7 ระบบการศึกษา 
7.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

1.1 ระบบ  
การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งเป็น 2 

ภาคการศึกษาปกติ แต่ละภาคการศึกษามีระยะเวลาไม่น้อยกว่า 15 
สัปดาห์ และเป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายว่า
ด้วยการศึกษาช้ันปริญญาตรี พ.ศ. 2558 (ภาคผนวก ง) 
1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  

อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการประจ าหลักสูตร ตามความจ าเป็น
ของนักศึกษา  
1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  ไม่มี 

1.1 ระบบ  
การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งเป็น 2 

ภาคการศึกษาปกติ แต่ละภาคการศึกษามีระยะเวลาไม่น้อยกว่า 15 
สัปดาห์ และเป็นไปตาม ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ว่า
ด้วยการศึกษาช้ันปริญญาตรี พ.ศ. 2563(ภาคผนวก ง) 
1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  

ไม่มีการจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  

ไม่มีการเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

ปรับให้สอดคล้องกับ
ข้อบังคับมหาวิทยาลัย
ราชภัฏเชียงราย ว่าด้วย
การศึกษาช้ันปริญญาตรี 
พ.ศ. 2563 โดยไม่มีการ
จัดการศึกษาในภาคฤดู
ร้อน 

 7.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1.1 ระบบ  
การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งเป็น 2 

ภาคการศึกษาปกติ แต่ละภาคการศึกษามีระยะเวลาไม่น้อยกว่า 15 
สัปดาห์ และเป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายว่า
ด้วยการศึกษาช้ันปริญญาตรี พ.ศ. 2558 (ภาคผนวก ง) 
1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  

อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการประจ าหลักสูตร ตามความจ าเป็น
ของนักศึกษา  
1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  ไม่มี 

8 ประเภทหลักสูตร 
8.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

หลักสูตรปริญญาตรีวิชาการ หลักสตูรปริญญาตรีวิชาการ คงเดิม 

 8.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

หลักสูตรปริญญาตรีวิชาการ 
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

9 ความร่วมมือกับสถาบัน
อื่น 
9.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภฏัเชียงราย คงเดิม 

 9.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

10 การด าเนินการ 
หลักสูตร 
10 .1 วั น - เ วลา ในการ
ด าเนินการเรียนการสอน 

ภาคเรยีนที่ 1 เดือนสิงหาคม – ธนัวาคม 
ภาคเรยีนที่ 2 เดือนมกราคม – พฤษภาคม 
ภาคฤดูร้อน  เดือน มิถุนายน – กรกฎาคม 

ภาคเรียนท่ี 1 เดือน มิถุนายน – ตุลาคม 
ภาคเรียนท่ี 2 เดือน ตุลาคม – กุมภาพันธ ์

เปลี่ยนแปลงตามปฏิทิน
วิชาการที่ปรับใหม่ของ
มหาวิทยาลยัราชภฏั
เชียงราย 

 10.1.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

 10.1.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ภาคเรยีนที่ 1 เดือนสิงหาคม – ธนัวาคม 
ภาคเรยีนที่ 2 เดือนมกราคม – พฤษภาคม 
ภาคฤดูร้อน  เดือน มิถุนายน – กรกฎาคม 

 10.2 คุณสมบัติของผู้เข้า
ศึกษา  
10.2.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

(1) ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
(2) คุณสมบัติทั่วไปให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เชียงราย เรื่องการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี (ภาคผนวก ง) 
(3) กรณีนักศึกษาต่างชาติต้องสามารถสื่อสารภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 

11.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
(1) ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
(2) ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่า 

ปรับให้สอดคล้องกับ
บริบทและเป้าหมายการ
จัดการศึกษาของ
มหาวิทยาลยัที่เน้นการ
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

 10.2.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

(1) ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
(2) คุณสมบัติทั่วไปให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เชียงราย เรื่องการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี (ภาคผนวก ง) 
(3) กรณีนักศึกษาต่างชาติต้องสามารถสื่อสารภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 

(3) อื่น ๆ ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย เรื่อง
การรับสมัครนักศึกษาระดับปริญญาตรีในแต่ละปีการศึกษา 

เปิดโอกาสทางการศึกษา
แก่ผู้เรยีนที่หลากหลาย
ยิ่งข้ึนและให้สอดคล้อง
กับประกาศมหาวิทยาลยั
ราชภัฏเชียงราย เรื่องการ
รับสมคัรนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีในแตล่ะปี
การศึกษา 

 10.3 แผนการรับนักศึกษา 
10.3.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 2565 
ชั้นปีท่ี 1 60 60 60 60 60 
ชั้นปีท่ี 2 - 60 60 60 60 
ชั้นปีท่ี 3 - - 60 60 60 
ชั้นปีท่ี 4 - - - 60 60 

รวม 60 120 180 240 240 
คาดว่าจะ 

จบการศึกษา 
- - - 60 60 

 
 

แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ชั้นปีท่ี 1 50 50 50 50 50 
ชั้นปีท่ี 2 - 50 50 50 50 
ชั้นปีท่ี 3 - - 50 50 50 
ชั้นปีท่ี 4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 
คาดว่าจะ 

ส าเร็จการศึกษา 
- - - 50 50 

 

ปรับลดจ านวนรับ
นักศึกษาเพื่อให้สอดคล้อง
กับสภาพสังคมในปัจจุบัน
ที่มีจ านวนประชากรในวัย
เรียนลดลง และเพื่อให้
สอดคล้องกับยุทธศาสตร์
การยกระดับคณุภาพ
การศึกษาและการผลติ
บัณฑิตของมหาวิทยาลัย 
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

 10.3.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 2565 
ชั้นปีท่ี 1 60 60 60 60 60 
ชั้นปีท่ี 2 - 60 60 60 60 
ชั้นปีท่ี 3 - - 60 60 60 
ชั้นปีท่ี 4 - - - 60 60 

รวม 60 120 180 240 240 
คาดว่าจะ 

จบการศึกษา 
- - - 60 60 

 

แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ชั้นปีท่ี 1 60 60 60 60 60 
ชั้นปีท่ี 2 - 60 60 60 60 
ชั้นปีท่ี 3 - - 60 60 60 
ชั้นปีท่ี 4 - - - 60 60 

รวม 60 120 180 240 240 
คาดว่าจะ 

ส าเร็จการศึกษา 
- - - 60 60 

สรุปแผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ชั้นปีท่ี 1 110 110 110 110 110 
ชั้นปีท่ี 2 - 110 110 110 110 
ชั้นปีท่ี 3 - - 110 110 110 
ชั้นปีท่ี 4 - - - 110 110 

รวม 110 220 330 440 440 
คาดว่าจะ 

ส าเร็จการศึกษา 
- - - 110 110 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

11 โครงสร้างหลักสูตร 
 

จ านวนหน่วยกิตรวม   ไม่น้อยกว่า 138 หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   6 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 15 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 6 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาบูรณาการและเสริมสร้างทักษะชีวิต    3 หน่วยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะด้าน  102  หน่วยกิต 
วิชาแกน             12   หน่วยกิต 
วิชาบังคับ                                  47  หน่วยกิต 
วิชาเลือก 36  หน่วยกิต 
วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศกึษา 
ไม่น้อยกวา่ 

 
7  

 
หน่วยกิต 

หมวดวิชาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
2) โครงสร้างหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
พ.ศ. 2560 
จ านวนหน่วยกิตรวม   ไม่น้อยกว่า 138 หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   6 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 15 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 6 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาบูรณาการและเสริมสร้างทักษะชีวิต    3 หน่วยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะด้าน  102  หน่วยกิต 
วิชาแกน             9   หน่วยกิต 
วิชาบังคับ                                  47  หน่วยกิต 
วิชาเลือก 39  หน่วยกิต 
วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศกึษา 
ไม่น้อยกวา่ 

 
7  

 
หน่วยกิต 

หมวดวิชาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

จ านวนหน่วยกิตรวม   ไม่น้อยกว่า 123 หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   6 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 12 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 9 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาบูรณาการและเสริมสร้างทักษะชีวิต    3 หน่วยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะ  87  หน่วยกิต 
1. วิชาแกน             12   หน่วยกิต 
2. แขนงวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร ์   

2.2 วิชาเฉพาะด้าน                     41  หน่วยกิต 
1) กลุ่มประเด็นด้านองคก์ารและระบบสารสนเทศ 5  หน่วยกิต 
2) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต ์ 9  หน่วยกิต 
3) กลุ่มเทคโนโลยีและวธิีการทางซอฟต์แวร์ 12  หน่วยกิต 
4) กลุ่มโครงสร้างพืน้ฐานของระบบ 12  หน่วยกิต 
5) กลุ่มฮาร์ดแวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3  หน่วยกิต 
2.3 วิชาเลือก 27    หน่วยกติ 

3. แขนงวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ   
3.2 วิชาเฉพาะด้าน                     47  หน่วยกิต 

1) กลุ่มประเด็นด้านองคก์ารและระบบสารสนเทศ 11 หน่วยกิต 
2) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต ์ 18 หน่วยกิต 
3) กลุ่มเทคโนโลยีและวธิีการทางซอฟต์แวร์ 12 หน่วยกิต 
4) กลุ่มโครงสร้างพืน้ฐานของระบบ 6 หน่วยกิต 
3.3 วิชาเลือก 21  หน่วยกิต 

4. วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษาไม่น้อยกว่า 7  หน่วยกิต 

หมวดวชิาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า  6 หนว่ยกิต 

1. ปรับรายวิชาในหมวดวิชา
ศึกษาทั่วไป หลักสูตรปรับปรุง 
2563  
2. ปรับลดจ านวนหนว่ย
กิตรวม ลงจากเดิม 138 
หน่วยกิตเป็น 123 หน่วยกิต 
(ลดลง 15 หน่วยกิต) เพื่อให้
สอดคล้องกับจ านวนหน่วยกิต
ขั้นต่ าตามเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2558 และมาตรฐาน
คุณวุฒิสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ. 2552  
3. จัดโครงสร้างรายวิชาเป็น
กลุ่มวิชาที่สอดคล้องกับ
ข้อก าหนดของมาตรฐาน
คุณวุฒิสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ. 2552 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  หมวดวชิาศึกษาทั่วไป   30   หน่วยกติ 
รายวิชาในหมวดวิชการศึกษาทั่วไปใหม่ 
1) กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีให้เรียนไม่น้อยกว่า 6  
หน่วยกิต 
- บังคับเรยีน 1 รายวชิา จ านวน 3 หน่วยกิต ได้แก่ 
GEN1111 วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน  

Science and Mathematics in Daily Life 
3(3-0-6) 

- เลือกเรียนจากรายวชิาใดวชิาหนึ่งต่อไปน้ีอีกไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกติ 
GEN1112 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้ 

Information technology for Communication 
and Learning   

3(3-0-6) 

GEN1113 สุขภาพเพือ่ชีวิต 
Healthy Life 

3(3-0-6) 

2) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  ให้เรียนไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต  โดยเปน็
รายวิชาบงัคับเรียนทุกวชิาดังนี้ 

- รายวิชาภาษาอังกฤษ จ านวน 12 หนว่ยกิต 
GEN1121 การสื่อสารภาษาอังกฤษเบื้องต้น 

Fundamental English Communication 
2(1-2-3) 

GEN1122 การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 
English Writing in Daily Life 

2(1-2-3) 

GEN1123 การอ่านภาษาอังกฤษในชวีิตประจ าวัน 
English Reading in Daily Life 

2(1-2-3) 

GEN1124 ท่องโลกด้วยภาษาอังกฤษ 
English Language as Windows to the World 

2(1-2-3) 

GEN1125 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพ 
English for Careers 

2(1-2-3) 

GEN1126 ภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 2(1-2-3) 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป   30   หน่วยกติ 
รายวิชาในหมวดวิชการศึกษาทั่วไปใหม่ 
1) กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีให้เรียนไม่น้อยกว่า 6  
หน่วยกิต 
- บังคับเรยีน 1 รายวชิา จ านวน 3 หน่วยกิต ได้แก่ 
GEN1001 สุขภาพเพือ่ชีวิต 

Healthy Life 
3(3-0-6) 

- ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปน้ีอีกจ านวน  3 หน่วยกติ 
GEN1002 สุขภาพเพื่อชีวิต 

Healthy Life 
3(3-0-6) 

GEN1003 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้  
Digital technology for Communication and 
Learning     

3(3-0-6) 

2 )  ก ลุ่ ม วิ ช า ภ า ษ า แ ล ะ ก า ร สื่ อ ส า ร ใ ห้ เ รี ย น ไ ม่ น้ อ ย ก ว่ า  
12 หน่วยกิต 
-บังคับเรียน จ านวน 9 หน่วยกติ 

GEN2001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1 
Communicative English I 

3(3-0-6) 

GEN2002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2 
Communicative English II 

3(3-0-6) 

GEN2003 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 
Thai for Communication in the 21st 
Century 

3(3-0-6) 

- ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปน้ี จ านวน  3 หน่วยกิต 
GEN2004 ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงค์ทางวิชาการ 

English for Academic Purposes 
3(3-0-6) 

GEN2005 ภาษาอังกฤษเพื่อการประกอบอาชีพ 
English for Careers 

3(3-0-6) 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

English in the 21st Century 

- รายวิชาภาษาไทย จ านวน 3 หน่วยกติ 
GEN1127 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 

Thai for Communication in the 21st Century 
3(3-0-6) 

 
3) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ใหเ้รียนไม่น้อยกว่า 6  หน่วยกิต  
-บังคับเรียน 1 รายวิชา จ านวน 3 หนว่ยกิต ได้แก่ 
GEN1131 พลเมืองดี 

Good Citizen 
3(3-0-6) 

-เลือกเรียน จากรายวชิาใดวิชาหนึ่งตอ่ไปน้ีอีกไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
GEN1132 วิถีวัฒนธรรม 

Cultural Way   
3(3-0-6) 

GEN1133 ปรัชญาเศรฐกิจพอเพียง  
Sufficiency Economy Philosophy 

3(3-0-6) 

GEN1135 สุนทรียสร้างสรรค์ 
Creative Aesthetics 

3(3-0-6) 

GEN1136 การเมืองและกฎหมายโลก 
  World Politics and Laws 

3(3-0-6) 

GEN1137 สมรรถนะของบัณฑิต 
Competency of Graduate 

3(3-0-6) 

4) กลุ่มวิชาบูรณาการและเสรมิสร้างทกัษะชีวิตให้เรยีนไม่น้อยกว่า 3 หน่วย
กิตให้เลือกเรียนจากรายวิชาใดวิชาหนึ่งต่อไปนี้ 
GEN1141 การออกก าลังกายเพื่อชวีิต  

Exercise for Life 
3(3-0-6) 

GEN1142 พลังงานกับการด าเนินชีวิต 
Energy and Life 

3(3-0-6) 

GEN1143 ประชาคมอาเซียน 
 ASEAN Community 

3(3-0-6) 

GEN2006 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 
Chinese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN2007 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 
Japanese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN2008 ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 
Burmese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN2009 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 
Korean for Basic Communication 

3(3-0-6) 

3) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ให้เรยีนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต  
- บังคับเรยีน 1 รายวชิา จ านวน 6 หน่วยกิต ได้แก่ 
GEN1131 พลเมืองด ี

Good Citizen 
3(3-0-6) 

GEN3002 ศาสตร์พระราชา 
The King’s Philosophy 

3(3-0-6) 

- เลือกเรียน จากรายวิชาต่อไปน้ีอีกจ านวน 3 หน่วยกติ 
GEN3003 วิถีวัฒนธรรม 

Cultural Way  
3(3-0-6) 

GEN3004 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
Sufficiency Economy Philosophy 

3(3-0-6) 

GEN3005 สุนทรียสร้างสรรค์ 
Creative Aesthetics 

3(3-0-6) 

GEN3006 การเมืองและกฎหมายโลก 
World Politics and Laws 

3(3-0-6) 

GEN3007 สมรรถนะของบัณฑิต 
Competency of Graduate 

3(3-0-6) 

GEN3008 ประชาคมอาเซียน 
ASEAN Community 

3(3-0-6) 
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GEN1144 การเมืองการปกครองของไทย  
Thai Politics and Government 

3(3-0-6) 

GEN1145 กฎหมายเกีย่วกับชีวิตประจ าวัน 
 Law in Daily Life 

3(3-0-6) 

GEN1146 การรู้เท่าทันการสื่อสาร 
Communication Literacy 

3(3-0-6) 

GEN1147 การเป็นผู้ประกอบการในเขตเศรษฐกิจพิเศษ 
Entrepreneurship in Special Economic Zone 

3(3-0-6) 

GEN1148 สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน 
Environment in Today’s World 

3(3-0-6) 

GEN1204 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 
Chinese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN1206 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 
Japanese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN1207 ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 
Burmese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN1209 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 
Korean for Basic Communication 

3(3-0-6) 

GEN1210 ภาษาเวียดนามเพือ่การสื่อสารเบื้องต้น 
Vietnamese for Basic Communication 

3(3-0-6) 

 

GEN3009 การเมืองการปกครองไทย  
Thai Politics and Government 

3(3-0-6) 

GEN3010 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน   
Law in Daily Life 

3(3-0-6) 

GEN3011 ทักษะชีวิต 
Life Skills 

3(3-0-6) 

4) กลุ่มวิชาบูรณาการและเสรมิสร้างทกัษะชีวิตให้เรยีนไม่น้อยกว่า  
3 หน่วยกิต ให้เลือกเรียนจากรายวิชาใดวิชาหนึ่งต่อไปนี้ 

GEN4001 การออกก าลังกายเพื่อชวีิต 
Exercise for Life 

3(3-0-6) 

GEN4002 พลังงานกับการด าเนินชีวิต 
Energy and Life 

3(3-0-6) 

GEN4003 การรู้เท่าทันการสื่อสาร 
Communication Literacy 

3(3-0-6) 

GEN4004 การเป็นผู้ประกอบการในเขตเศรษฐกิจพิเศษ  
Entrepreneurship in Special Economic Zone 

3(3-0-6) 

GEN4005 สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน 
Environment in Today’s World 

3(3-0-6) 

GEN4006 กฎหมายกบัการประกอบอาชีพในยุคดิจทิัล 
Law and occupation in the digital age 

3(3-0-6) 

GEN4007 สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต 
Meditation for Life Development 

3(3-0-6) 

GEN4008 มนุษย์ สังคม เศรษฐกิจและการพัฒนา 
Human, Society, Economic and 
Development 

3(3-0-6) 

GEN4009 จิตอาสาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นกับการบริการสังคม 
Voluntaring for Local Development and 
Social Services 

3(3-0-6) 
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 11.1 หมวดวิชาเฉพาะแขนง
วิ ช า วิ ทยาศาสตรบัณฑิ ต 
สาขาวิชาวิทยาการ 

หมวดวิชาเฉพาะ สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 102  หน่วยกิต 
วิชาแกน             12   หน่วยกิต 

CIT1001    แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์  
Calculus and Analytic Geometry                                         

3(3-0-6) 

CIT1002 คณิตศาสตร์ดีสครีต 
Discrete Mathematics 

3(3-0-6) 

CIT1003 
 

สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 
Statistics for Scientists 

3(3-0-6) 

CIT1005 วิธีการค านวณเชิงตัวเลข 
Numerical Computing 

3(3-0-6) 

วิชาบงัคับ   47   หน่วยกิต 
CIT1535 

 
อัลกอริทึ่มและการเขียนผังงาน 
Algorithm and Flowchart 

3(2-2-5) 

CIT2534 ระบบปฏิบัตกิาร 
Operation Systems 

3(2-2-5 

CIT3534 การพัฒนาแอพพลิเคชั่นบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Mobile Application Development 

3(2-2-5) 

CIT3901 สัมมนาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์
Seminar for Computer Technology 

2(1-2-3) 

CIT4536 โครงการนักศึกษา 
Senior Project 

3(2-2-5) 

CIT5601 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object Oriented Programming 

3(2-2-5) 

CIT5602 การพัฒนาเว็บไซต์ 1 
Website Development I 

3(2-2-5) 

CIT5603 การพัฒนาเว็บไซต์ 2 
Website Development II 

3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 87  หน่วยกิต 
วิชาแกน  12   หน่วยกิต 
CIT2001 คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ 

Mathematics for Computer 
3(3-0-6) 

CIT2002 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 
Statistics for Scientists 

3(3-0-6) 

CIT2003 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์  
Calculus and Analytic Geometry 

3(3-0-6) 

CIT2004 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  
Computer Architecture and Organizations 

3(2-2-5) 

วิชาเฉพาะดา้น   41   หน่วยกิต 
1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 5 หน่วยกิต 

CIT0004 การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบ 
Systems Analysis and Design 

3(2-2-5) 

CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
Seminar for Computer and 
Information Technology 

2(1-2-3) 

2) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต ์ 9 หน่วยกิต 
CSP1004 การพัฒนาเว็บไซต์ 1 

Website Development I 
3(2-2-5) 

CSP1005 การพัฒนาเว็บไซต์ 2 
Website Development II 

3(2-2-5) 

CSP1020 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Science Project I 

1(0-2-1) 

CSP1021 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Science Project II 

2(0-4-2) 
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SCT0001 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  
Computer Architecture and Organizations 

3(2-2-5) 

SCT0002 โครงสร้างข้อมูล 
 Data Structure 

3(2-2-5) 

SCT0004 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
Data Communication and Computer 
Network 

3(2-2-5) 

SCT0005 ความปลอดภยัของสารสนเทศ 
Information Security 

3(2-2-5) 

SCT0006 วิศวกรรมซอฟต์แวร์      
Software Engineering 

3(2-2-5) 

SCT0007 การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบ 
Systems Analysis and Design 

3(2-2-5) 

SCT0008 ระบบฐานข้อมูล 
Database Systems 

3(2-2-5) 

SCT0010 การโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอร์ 
Programming Language 

3(2-2-5) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 12 หน่วยกติ 
CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object Oriented Programming 
3(2-2-5) 

CSP1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Programming I 

3(2-2-5) 

CSP1006 การโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอร์2 
Computer Programming II 

3(2-2-5) 

CSP1007 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Engineering 

3(2-2-5) 

4)  กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 12 หน่วยกติ 
CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 

Computer Network Technology 
3(2-2-5) 

CIT0003 ระบบฐานข้อมูล 
Database Systems 

3(2-2-5) 

CSP1002 ระบบปฏิบัตกิาร 
Operation Systems 

3(2-2-5) 

CSP1003 โครงสร้างข้อมูล 
 Data Structure 

3(2-2-5) 

5) กลุ่มฮารด์แวร์และสถาปตัยกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 
CSP1008 การศึกษาวงจรและซ่อมบ ารุง

ไมโครคอมพิวเตอร์ 
Circuit Description and Microprocessor 
Maintenance 

3(2-2-5) 
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วิชาเลือก 36  หน่วยกิต 
เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้ไม่น้อยกว่า 36  หน่วยกิต 

CIT2201 กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Laws and Ethics in Information Technology 

3(3-0-6) 

CIT2206 ปฏิสัมพันธ์ระหวา่งมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
Human Computer Interaction 

3(2-2-5) 

CIT2539 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 
Network Security 

3(2-2-5) 

CIT3508 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบ 
Computer Assisted Design 

3(2-2-5) 

CIT3510 การประยกุต์ใช้งานแอนนิเมชัน 
Programming Application for Animation 

3(2-2-5) 

CIT3514 เว็บเซอร์วิส 
Web Service 

3(2-2-5) 

CIT3515 ปัญญาประดิษฐ ์
Artificial Intelligence 

3(2-2-5) 

CIT3518 การพัฒนาโปรแกรมบนเครือข่าย 
Network Programming 

3(2-2-5) 

CIT3520 การวิจยัด าเนินงาน 
Operation Research 

3(2-2-5) 

CIT3522 การประมวลผลภาพ 
Image Processing 

3(2-2-5) 

CIT3526 การท าเหมืองข้อมูล 
Data Mining 

3(2-2-5) 

CIT3527 ระบบปฏิบัตกิารควบคุมเครือข่าย 
Network Operating System 

3(2-2-5) 

CIT3529 เทคโนโลยีการสืบค้นข้อมูล 
Information Retrieval Technology 

3(2-2-5) 

วิชาเลือก 27  หน่วยกิต 
เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้ไม่น้อยกว่า 27  หน่วยกิต 
CIT0002 การออกแบบสว่นต่อประสานและประสบการณ์

กับผู้ใช้ 
User Interface Design and User 
Experience 

3(2-2-5) 

CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Mobile Application Development 

3(2-2-5) 

CIT0008 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด ์
Cloud Application Development 

3(2-2-5) 

CIT0009 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
Internet of Things 

3(2-2-5) 

CIT0010 การบริหารฐานขอ้มูล 
Database Administration 

3(2-2-5) 

CIT0011 เหมืองข้อมูล 
Data Mining 

3(2-2-5) 

CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ ่
Big Data Management 

3(2-2-5) 

CIT0013 การเรียนรู้ของเครื่อง 
Machine Learning 

3(2-2-5) 

CIT0014 การสร้างแอนนิเมชัน 
Animation Creation 

3(2-2-5) 

CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 
Network Security 

3(2-2-5) 

CIT0016 เทคโนโลยีบล็อกเชน 
Blockchain Technology 

3(2-2-5) 

CSP1009 การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
Object Oriented Analysis and Design 

3(2-2-5) 
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CIT3535 การบริหารฐานขอ้มูล 
Database Administration 

3(2-2-5) 

CIT3536 ดิจิทัลเบื้องต้น 
Digital Fundamental 

3(2-2-5) 

CIT3537 การพัฒนาเกม 
Game Development 

3(2-2-5) 

CIT3538 การสร้างคอมไพเลอร์ 
Compiler Construction 

3(2-2-5) 

CIT3539 การศึกษาวงจรและซ่อมบ ารุงไมโครคอมพิวเตอร์ 
Circuit Description and Microprocessor 
Maintenance 

3(2-2-5) 

CIT6001  การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
Information System Development 

3(2-2-5) 

CIT6002  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถ ุ
Object Oriented Software Development 

3(2-2-5) 

CIT6004 การพัฒนาแอพพลิเคชั่นบนคลาวด ์
Cloud Software Development 

3(2-2-5) 

CIT6005 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ ่
Big Data Management 

3(2-2-5) 

CIT6006 อินเทอร์เน็ตออฟธิงส์  
Internet of Things 

3(2-2-5) 

CIT6007  การเรียนรู้ของเครื่อง 
Machine Learning 

3(2-2-5) 

CIT6009 การจัดการเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
Computer Network Management 

1(0-2-1) 

 
 
 

CSP1010 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
Information System Development 

3(2-2-5) 

CSP1011 การโปรแกรมระบบวางแผนทรัพยากรในองค์กร 
Enterprise Resource Planning System 
Programing 

3(2-2-5) 

CSP1012 ระบบปฏิบัตกิารเครือข่าย 
Network Operating System 

3(2-2-5) 

CSP1013 การพัฒนาโปรแกรมบนเครือข่าย 
Network Programming 

3(2-2-5) 

CSP1014 การพัฒนาเกม 
Game Development 

3(2-2-5) 

CSP1015 เว็บเซอร์วิส 
Web Service 

3(2-2-5) 

CSP1016 เทคโนโลยีการสืบค้นข้อมูล 
Information Retrieval Technology 

3(2-2-5) 

CSP1017 ความรู้เบื้องต้นทางวิทยาการขอ้มูล 
Introduction to Data Science 

3(2-2-5) 

CSP1018 การประมวลผลภาพ 
Image Processing 

3(2-2-5) 

CSP1019 ปัญญาประดิษฐ ์
Artificial Intelligence 

3(2-2-5) 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

วิชาฝึกประสบการณว์ิชาชีพ หรือสหกจิศึกษา 
ให้เลือกเรียนเพียงกลุ่มวิชาเดียวไม่น้อยกว่า 7 หนว่ยกิต 
(เลือกฝึกประสบการณ์อย่างใดอย่างหนึง่) 

กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
CIT4803 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชพีด้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ 
Field Experience in Computer Science 

2(90) 

CIT4804 การฝึกประสบการณ์วิชาชพีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Field Experience in Computer Science 

5(360) 
 

     หรือ 
   กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา 
CO4809 สหกิจศึกษา  

Co-Operative Education 
7(450) 

 
หมวดวชิาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 

วิชาฝึกประสบการณว์ิชาชีพ หรือสหกจิศึกษา 
ให้เลือกเรียนเพียงกลุ่มวิชาเดียวไม่น้อยกว่า 7 หนว่ยกิต 
(เลือกฝึกประสบการณ์อย่างใดอย่างหนึง่) 

กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
CIT0017 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชพีด้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Pre-Practicum in Computer Science and 
Information Technology 

2(200) 

CIT0018 การฝึกประสบการณ์วิ ชาชีพด้ านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Practicum in Computer Science and 
Information Technology 

5(500) 
 

     หรือ 
   กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา 

CIT0019 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
Co-Operative Education in Computer Science 
and Information Technology 

7(700) 

หมวดวชิาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต   
 11.2 หมวดวิชาเฉพาะแขนง

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
หมวดวิชาเฉพาะ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 102  หน่วยกิต 
วิชาแกน    9 หน่วยกิต 

CIT1101 คณิตศาสตร์ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
 Mathematics for Information Technology  

CIT1102 สถิติส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
 Statistics for Information Technology  

SCT0001 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Architecture and Organizations  

หมวดวิชาเฉพาะ แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  87  หน่วยกิต 
วิชาแกน  12   หน่วยกิต 
CIT2001 คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ 

Mathematics for Computer 
3(3-0-6) 

CIT2002 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 
Statistics for Scientists 

3(3-0-6) 

CIT2003 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์  
Calculus and Analytic Geometry 

3(3-0-6) 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

วิชาเฉพาะดา้น   47 หน่วยกติ    
CIT1535 อัลกอริทึ่มและการเขียนผังงาน 

Algorithm and Flowchart 
3(2-2-5) 

CIT2201 กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Law and Ethics for Information Technology 

3(3-0-6) 

CIT2206 ปฏิสัมพันธ์ระหวา่งมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
Human Computer Interaction 

3(2-2-5) 

CIT2534 ระบบปฏิบัตกิาร 
Operation Systems 

3(2-2-5) 

CIT3211 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
Management Information System 

3(2-2-5) 

CIT3208 การบริหารโครงการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Project Management and Information 
Technology 

3(2-2-5) 

CIT3210 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Project in Information Technology 

3(2-2-5) 

CIT3902 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Seminar in Information Technology 

2(1-2-3) 

CIT5602 การพัฒนาเว็บไซต์ 1 
Website Development I 

3(2-2-5) 

CIT5603 การพัฒนาเว็บไซต์ 2 
Website Development II 

3(2-2-5) 

SCT0002 โครงสร้างข้อมูล 
Data Structure 

3(2-2-5) 

SCT0004 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
Data Communication and Computer Network 

3(2-2-5) 

CIT2004 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  
Computer Architecture and Organizations 

3(2-2-5) 

แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   
วิชาเฉพาะดา้น     47 หน่วยกิต    
1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ   11 หน่วยกติ 

CIT0004 การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบ 
Systems Analysis and Design 

3(2-2-5) 

CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 2(1-2-3) 
 Seminar in Computer and Information Technology 
ITP1007   กระบวนการธุรกจิและการวางแผนทรัพยากร

องค์กร  
3(2-2-5) 

 Business Processes and Enterprise Resource Planning 
ITP1009 การเป็นผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Information Technology Entrepreneurship 
3(2-2-5) 

2) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์  18 หน่วยกติ 
CIT0003 ระบบฐานข้อมูล  

Database System 
3(2-2-5) 

CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่   
Mobile Application Development 

3(2-2-5) 

ITP1003   เว็บแอปพลิเคชัน  
Web Application 

3(2-2-5) 

ITP1005 การจัดการเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
Computer Network Management 

3(2-2-5) 

ITP1006 การตลาดดิจิทัล   
Digital Marketing 

3(2-2-5) 

ITP1019 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
Information Technology Project I 

1(0-2-1) 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

SCT0005 ความปลอดภยัของสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 Information Security  

SCT0010 การโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอร์  
Programming Language  

3(2-2-5) 

วิชาเลือก   39 หน่วยกติ 
เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้ไม่น้อยกวา่ 39  หน่วยกิต  

CIT3508 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบ 
Computer Assisted Design 

3(2-2-5) 

CIT3510 การประยกุต์ใช้งานแอนนิเมชัน 
Animation Programming Application 

3(2-2-5) 

CIT3511 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
Decision Support System 

3(2-2-5) 

CIT3512 ระบบผู้เชี่ยวชาญ 
Expert System 

3(2-2-5) 

CIT3513 การพาณิชยอ์ิเล็กทรอนิกส ์
Electronic Commerce 

3(2-2-5) 

CIT3523 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
Geographic Information System 

3(2-2-5) 

CIT3526 การท าเหมืองข้อมูล 
Data Mining 

3(2-2-5) 

CIT3527 ระบบปฏิบัตกิารควบคุมเครือข่าย 
Network Operating System 

3(2-2-5) 

CIT3535 การบริหารฐานขอ้มูล 
Database Administration 

3(2-2-5) 

CIT3542 เทคโนโลยีบทเรียนออนไลน ์
Online Learning Technology 

3(2-2-5) 

CIT5601 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object Oriented Programming 

3(2-2-5) 

ITP1020 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
Information Technology Project II 

2(0-4-2) 

3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร ์         12 หน่วยกติ 
CIT0002 การออกแบบสว่นต่อประสานและประสบการณ์

กับผู้ใช้ 
User Interface Design and User Experience 

3(2-2-5) 

ITP1001 การโปรแกรมส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  
Programming for Information Technology 

3(2-2-5) 

ITP1002 เทคโนโลยีเว็บ 
Web Technology 

3(2-2-5) 

ITP1008 การทดสอบและทวนสอบซอฟตแ์วร์  
Software Testing and Verification 

3(2-2-5) 

4) กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ  6 หน่วยกิต 
CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพวิเตอร์  

Computer Networks Technology 
3(2-2-5) 

ITP1004 ความมั่นคงความปลอดภยัของสารสนเทศ  
Information Security 

3(2-2-5) 

วิชาเลือก  21 หน่วยกติ 
เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้ไม่น้อยกวา่ 21  หน่วยกิต 

CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object Oriented Programming 

3(2-2-5) 

CIT0008 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด ์
Cloud Application Development 

3(2-2-5) 

CIT0009 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
Internet of Things 

3(2-2-5) 

CIT0010 การบริหารฐานข้อมูล 
Database Administration 

3(2-2-5) 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

CIT6001 การพัฒนาระบบงานสารสนเทศ 
Information System Development 

3(2-2-5) 

CIT6002 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถ ุ
Object Oriented Software Development 

3(2-2-5) 

CIT6003 การออกแบบเวบ็ไซต์ 
Website Design 

3(2-2-5) 

CIT6004 การพัฒนาแอพพลิเคชั่นบนคลาวด ์
Cloud Software Development 

3(2-2-5) 

CIT6005 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ ่
Big Data Management 

3(2-2-5) 

CIT6006 อินเทอร์เน็ตออฟธิงส์  
Internet of Things 

3(2-2-5) 

CIT6008 ระบบธุรกิจอัจฉรยิะ 
Business Intelligence System 

3(2-2-5) 

CIT6009 การจัดการเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
Computer Network Management   

1(0-2-1) 

วิชาฝึกประสบการณว์ิชาชีพ หรือสหกจิศึกษา 
ให้เลือกเรียนเพียงกลุ่มวิชาเดียวไม่น้อยกว่า 7 หนว่ยกิต  
(เลือกฝึกประสบการณ์อย่างใดอย่างหนึง่) 

กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
CIT4801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชพีด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
Field Experience in Information Technology 

2(90) 

CIT4802 การฝึกประสบการณ์วิชาชพีด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Field Experience in Information Technology 

5(360) 

หรือ  
กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา  

CO4809 สหกิจศึกษา  7(450) 

CIT0011 เหมืองข้อมูล 
Data Mining 

3(2-2-5) 

CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่    
Big Data Management 

3(2-2-5) 

CIT0013 การเรียนรู้ของเครื่อง 
Machine Learning 

3(2-2-5) 

CIT0014 การสร้างแอนิเมชัน 
Animation Creation 

3(2-2-5) 

CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 
Network Security 

3(2-2-5) 

CIT0016 เทคโนโลยีบล็อกเชน 
Blockchain Technology 

3(2-2-5) 

ITP1010 การพาณิชยอ์ิเล็กทรอนิกส ์
Electronic Commerce 

3(2-2-5) 

ITP1011 การสร้างสื่อดิจิทัล  
Digital Media Creation 

3(2-2-5) 

ITP1012 สกุลเงินดิจิทัล  
Cryptocurrency 

3(2-2-5) 

ITP1013 การจัดการโซ่อุปทานและโลจิสติกส ์
Supply Chain and Logistics Management 

3(2-2-5) 

ITP1014 ระบบธุรกิจอัจฉรยิะ 
Business Intelligence System 

3(2-2-5) 

ITP1015 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  
English for Information Technology   

3(2-2-5) 

ITP1016 การจัดการอีสปอร์ต     
E-Sport Management 

3(2-2-5) 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

Co-Operative Education 
หมวดวชิาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต   

วิชาฝึกประสบการณว์ิชาชีพ หรือสหกจิศึกษา 
ให้เลือกเรียนเพียงกลุ่มวิชาเดียวไม่น้อยกว่า 7 หนว่ยกิต 
(เลือกฝึกประสบการณ์อย่างใดอย่างหนึง่) 

กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
CIT0017 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชพีด้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Pre-Practicum in Computer Science and 
Information Technology 

2(200) 

CIT0018 การฝึกประสบการณ์วิ ชาชีพด้ านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Practicum in Computer Science and 
Information Technology 

5(500) 
 

     หรือ 
   กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา 

CIT0019 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
Co-Operative Education in Computer Science 
and Information Technology 

7(700) 

หมวดวชิาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต  
  

12 ค าอธิบายรายวิชา รหัสรายวิชา  
 12.1  แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพ่ิมรายวิชาใหม่ในหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาแกนจ านวน 1 รายวิชา ค าอธิบายรายวิชาใหม่ดังนี้ 
   CIT2001 คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

Mathematics for Computer  
ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ พีชคณิตบูลีน ระบบจ านวน การนับ ความ

น่าจะเป็น กราฟ และต้นไม้ 
Relations and functions, sets, logic, boolean algebra, number systems, 

counting, probability, graphs, and trees. 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับ
คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ 



 
 

 

138 

ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

 12.2  แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ิมรายวิชาใหม่ในหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาแกนจ านวน 4 รายวิชา ค าอธิบายรายวิชาใหม่ดังนี้ 
   CIT2001 คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

Mathematics for Computer  
ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ พีชคณิตบูลีน ระบบจ านวน การนับ ความ

น่าจะเป็น กราฟ และต้นไม้ 
Relations and functions, sets, logic, boolean algebra, number systems, 

counting, probability, graphs, and trees. 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับ
คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ 

   CIT2002 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 3(3-0-6) 
Statistics for Scientists 

ความรู้เบื้องต้นทางสถิติเชิงพรรณนา ความน่าจะเป็นและการแจกแจง ความน่าจะเป็นของ
ตัวแปรสุ่มชนิดไม่ต่อเนื่องและต่อเนื่อง การแจกแจงของตัวสถิติ การประมาณค่า การ
ออกแบบการทดลองและการทดสอบสมมติฐาน การวิเคราะห์การถดถอยเชิงเส้นอย่างง่าย 

Introduction to descriptive statistics, probability and probability distribution of 
discrete and continuous random variables, distribution of statistics, estimation, 
experimental design and hypothesis testing, simple linear regression analysis. 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับ
สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 

   CIT2003 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 3(3-0-6) 
Calculus and Analytic Geometry 

ฟังก์ชัน ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน การหาอนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต และ
ฟังก์ชันอดิสัย การประยุกต์ของอนุพันธ์ เรขาคณิตวิเคราะห์เบื้องต้น อินทิกรัลเบื้องต้นและ
การประยุกต์ 

Function, limit and continuity of a function, differentiation of algebraic 
functions, the derivatives of transcendental functions, applications of derivative, 
analytic geometry, integrals and their applications. 

 
 
 
 
 
 
 
 

เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้แคลคูลัสและ
เรขาคณิตวิเคราะห์ 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

   CIT2004 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
Computer Architecture and Organizations 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบ การท างาน และการเชื่อมต่อ
ของหน่วยประมวลผลกลาง หน่วยควบคุม หน่วยค านวณทางคณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยค า
สั่ง เรจิสเตอร์ สถาปัตยกรรมการออกแบบชุดค าสั่งและชนิดข้อมูล การจัดระบบคอมพิวเตอร์
แบบขนาน   การจัดระบบหน่วยประมวลผลหลายชุดการประมวล การท างานแบบไปป์ไลน์ 
ไฮเปอร์เทรดดิง สถาปัตยกรรมของหน่วยประมวลผลและหน่วยความจ าแบบต่าง ๆ ใน
คอมพิวเตอร์ต้ังโต๊ะ โน๊ตบุ๊ค และอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพาที่นิยมใช้ในปัจจุบัน 

Fundamentals of about computer systems. Components and operations of 
the central processing unit, control unit, arithmetic and logical unit, instruction 
unit, register and connection of such unit. Instruction set design architecture and 
data type. Increasing processing efficiency, parallel computer systems, 
systematization of multiple processors, pipeline operation and hyper trading. 
The current central processing unit architecture and memory architecture in 
desktop computer, notebook and portable computer. 

เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ทางด้าน
สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบ
คอมพิวเตอร์ 

 12.3 แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพ่ิมรายวิชาใหม่ในหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาเฉพาะด้านจ านวน 5 รายวิชา ค าอธิบายรายวิชาใหม่ดังนี้ 
   CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

Computer Network Technology  
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย 

สื่อกลางและอุปกรณ์เครือข่าย แบบจ าลอง OSI แบบจ าลอง TCP/IP สถาปัตยกรรมการ
ท างานแบบผู้ใช้บริการและ ผู้ให้บริการ โปรโตคอล บริการบนอินเทอร์เน็ต การบริหารจัดการ
เครือข่าย ความมั่นคงปลอดภัยในการใช้เครือข่าย การใช้ซอฟต์แวร์จ าลองเครือข่าย และการ
ใช้เครื่องมือตรวจสอบบ ารุงรักษาเครือข่าย 

Fundamentals of computer network technology. Network connection 
scheme, network media and devices, osi model, tcp/ip model, client-server 
architecture, protocol, internet services. Network management, security of using 
the network. Using network simulation software and network maintenance 
monitoring tools. 

 
 
 
 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับ
เทคโนโลยีเครือข่าย 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

   CSP1020 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 1(0-2-1) 
Computer Science Project I 

การน าความรู้ทางวิทยการคอมพิวเตอร์ รวมถึงการประยุกต์แนวคิดและเทคนิคที่เคยเรียน
มา มาพัฒนาโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์  การทบทวนวรรณกรรม  การเขียนโครงงาน   
การน าเสนอโครงงาน การวางแผนด าเนินการ การวิเคราะห์และออกแบบ จัดท ารายงานและ 
น าเสนอผลงาน 

Applying knowledge in computer science and the apply concepts and 
techniques to develop computer science project, literature reviews, project 
proposal writing, project proposal presentation, project planning, system 
analysis and design, report and presentation. 

เพื่อให้ผู้เรียนได้ท าการประยุกต์
ความรู้ที่เคยได้เรียนมาเพื่อด าเนิน
โครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

   CSP1021 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 2(0-4-2) 
Computer Science Project II 

โครงงานต่อเนื่องจากโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 พัฒนาโปรแกรม หรือระบบให้เสร็จ
สมบูรณ์ และสามารถใช้งานได้จริง จัดท ารายงาน และ น าเสนอโครงงาน 

The project continues from computer science project I, development and 
usability of the program or system completely, report and project presentation. 

เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาและน าเสนอ
โครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

   CSP1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 3(2-2-5) 
Computer Programming I 

แนวคิดข้ันพื้นฐานของการเขียนโปรแกรม บทบาท และหน้าที่ของอัลกอริทึม การประยุกต์
อัลกอริทึม เทคนิคการทดสอบและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม ตัวแปรและชนิดข้อมูล 
นิพจน์ และการก าหนดค่า การโปรแกรมโครงสร้างแบบล าดับ โครงสร้างแบบทางเลือก และ
แบบท าซ้ า  ฟังก์ชันและพารามิเตอร์ แนวคิดของการเวียนเกิด อะเรย์ 

The concept of programming, the roles and functions of algorithms. application of 
algorithms, testing, error detection and grammar correction, variables and data types, 
expressions and configuration. sequence structure programming, alternative and iterative 
structures, sub-programs and passing values, the concept of recirculation and arrays. 

บูรณาการรายวิชา SCT0010 การ
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์กับ
รายวิชา CIT1535 อัลกอริทึมและ
การเขียนผังงาน  และเพิ่มค าอธิบาย
วิชาในส่วนของภาษาอังกฤษ 

   CSP1006 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 3(2-2-5) 
Computer Programming II 

รูปแบบอัลกอริทึมและการแก้ปัญหา การวิเคราะห์อัลกอริทึม เทคนิคการทดสอบและ
ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม โครงสร้างข้อมูลแบบซับซ้อน การใช้งานไลบรารี่ การ
โปรแกรม เพื่อแก้ปัญหาที่ซับซ้อน 

Algorithm patterns and solutions, algorithm analysis techniques for testing and fault 
detection of the program, complex data structures, using the library and programming to 
solve complicated problem. 

เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ทางด้านการ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อแก้ปัญหา
ที่ซับซ้อน 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

 12.4  แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ิมรายวิชาใหม่ในหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาเฉพาะด้านจ านวน 12 รายวิชา ค าอธิบายรายวิชาใหม่ดังนี้ 
   ITP1007 กระบวนการธุรกิจและการวางแผนทรัพยากรองค์กร 3(2-2-5) 

Business Processes and Enterprise Resource Planning 
กระบวนการธุรกิจหลักในองค์กร กระบวนการทางบัญชี กระบวนการได้มาซึ่งทรัพยากร 

กระบวนการจัดการสินค้าและคลังสินค้า กระบวนการการผลิต และกระบวนการการขาย
สินค้าหรือบริการ การบูรณาการกระบวนการธุรกิจด้วยระบบวางแผนทรัพยากรองค์กร 
แนวคิดการวางแผนทรัพยากรองค์กร เรียนรู้ทักษะเชิงปฏิบัติในการน ากระบวนการธุรกิจมาใช้
งานบนแอปพลิเคชันมาตรฐานของระบบวางแผนทรัพยากรองค์กร 

Core business processes in the organization, accounting process resource 
acquisition process, goods and warehouse management processes, production 
process and the process of selling a product or service, integrating business 
processes with enterprise resource planning system, enterprise resource 
planning concept, learn practical skills in implementing business processes on 
the enterprise resource planning system standard application. 

เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้
กระบวนการธุรกิจและการวางแผน
ทรัพยากรองค์กร     
ซึ่งเป็นความรู้ทางด้านธุรกิจที่
นักศึกษาน าไปประยุกต์ใช้กับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

   CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) 
Mobile Application Development  

แนวคิด สถาปัตยกรรม และเครื่องมือของการพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การ
ออกแบบและสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้ การเขียนโปรแกรมสื่อสารระหว่างหน้าจอ การเรียกใช้
เครื่องมือต่าง ๆ ของอุปกรณ์เคลื่อนที่ การเขียนโปรแกรมติดต่อฐานข้อมูล การจัดเก็บข้อมูล 
และการแบ่งปันข้อมูล การทดสอบและติดต้ังโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

Concepts, architectures and tools for mobile application development, user 
interface design and construction programming to communicate between the 
screens accessing, the mobile tools, database connect programming, publish, 
testing and installation. 

ต้องการให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิด 
สถาปัตยกรรม และเครื่องมือในการ
พัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ และเพิ่มค าอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 

   ITP1003 เว็บแอปพลิเคชัน   3(2-2-5) 
Web Application  

เทคนิคการเขียนเว็บแอปพลิเคชัน เครื่องมือในการออกแบบและพัฒนา เฟรมเวิร์ก  
และเทคโนโลยีการจัดรูปแบบการแสดงผล การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมบนเว็บส่วน 
Front-end และ Back-end การเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล การจัดการระบบรักษาความปลอดภัย 
การพัฒนาโปรแกรมบนเว็บส าหรับการประยุกต์ใช้ในองค์กรหรือในการน าเสนอในเชิงธุรกิจ 

Techniques for writing web applications, tools to design and develop rendering, 
frameworks and technology web-based program design and development, front-end, 
and back- end interfaces with databases, security management, web application 
development for enterprise applications or for business presentations. 

ปรับเนื้อหาวิชาให้สอดคล้องกับการ
ท างานจริง และให้ตรงกับความ
ต้องการของตลาดแรงงานในยุค
ปัจจุบัน และเพิ่มค าอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

   ITP1005 การจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
      Computer Network Management  

การจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เครือข่ายบริเวณกว้างและการบริการ หน้าที่ของอุปกรณ์
เครือข่าย การออกแบบเครือข่าย การท างานของ ไอพีเวอร์ชั่น 4 และ ไอพีเวอร์ชั่น 6 การ
ก าหนดค่าอุปกรณ์สลับสัญญาณและอุปกรณ์ค้นหาเส้นทาง การติดต้ังและบริหารจัดการ
เครือข่ายไร้สาย โปรแกรมบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

Computer network management, wide area network and service, network equipment 
and network design, IPV4 and IPV6 operation, switching and routing device configuration,  
wireless network management, computer network management. 

เป็นการบูรณาการรายวิชา
ปฏิบัติการเครือข่ายกับความ
ปลอดภัยเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
รวมกัน และเพิ่มค าอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 

   ITP1006 การตลาดดิจิทัล 3(2-2-5)  
Digital Marketing 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการตลาดออนไลน์และพฤติกรรมลูกค้า กระบวนการคิดและการ
ตัดสินใจก่อนซื้อ กระบวนการหรือข้ันตอนในการซื้อ การท าการตลาดผ่านสื่อสังคมออนไลน์ 
การท าตลาดผ่านเครื่องมือค้นหาบนอินเทอร์เน็ต การท าการตลาดด้วยเนื้อหาในสื่อออนไลน์ 
การท าตลาดด้วยจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การท าการตลาดแบบบูรณาการ การวางแผน
การตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ การตลาดแบบใช้อัลกอริทึม เครื่องมือที่ใช้การวิเคราะห์ และ
ติดตามผลของกลยุทธ์ การจัดการทรัพย์สินทางปัญญาและข้อมูลส่วนบุคคล กฏหมายและ
ภาษีที่เกี่ยวข้อง จริยธรรม 

Fundamental of digital marketing, from the understanding of consumer behavior in 
digital era, customer journey and purchasing funnel, various techniques ranging from 
social media marketing, search engine marketing, content marketing, e-mail marketing, as 
well as integrated marketing campaign ( IMC) , integrated digital marketing plan, the using 
of AI and algorithmic marketing, will be explored. On the other side, the issues of privacy, 
copyright and intellectual property ( IP) , ethics, including related laws, taxes and 
regulations, either local or international, will be addressed. 

 เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้เกี่ยวกับ
ตลาดดิจิทัล ซึ่งเป็นที่นิยมปัจจุบันใน
ตลาดแรงงานปัจจุบัน 

   ITP1019 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 1(0-2-1) 
Information Technology Project I  

การน าความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมถึงการประยุกต์แนวคิดและเทคนิคที่เคยเรียน
มา มาพัฒนาโครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  การทบทวนวรรณกรรม  การเขียนโครงงาน   
การน าเสนอโครงงาน   การวางแผนด าเนินการ  การวิเคราะห์และออกแบบ  จัดท ารายงาน
และน าเสนอผลงาน 

Applying knowledge in information technology and the apply concepts and 
techniques to develop information technology project, literature reviews, 
project proposal writing, project proposal presentation, project planning, system 
analysis and design, report and presentation. 
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

   ITP1020 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 2(0-4-2)  
Information Technology Project II 

โครงงานต่อเนื่องจากโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 พัฒนาโปรแกรมหรือระบบให้เสร็จ
สมบูรณ์ และสามารถใช้งานได้จริง จัดท ารายงาน และ น าเสนอโครงงาน 

The project continues from information technology project I, development 
and usability of the program or system completely, report and project 
presentation. 

 

   CIT0002 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์กับผู้ใช้ 3(2-2-5) 
User Interface Design and User Experience  

นิยามของประสบการณ์ผู้ใช้ แนวคิดและปัจจัยที่เกี่ยวกับประสบการณ์ของผู้ใช้ เทคนิค
ส าหรับเก็บความต้องการของผู้ใช้ กระบวนการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ หลักการทาง
จิตวิทยาส าหรับการออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ หลักการออกแบบที่ มองเห็นได้ 
กระบวนการในการออกแบบการเชื่อมต่อกับผู้ใช้ หลักการและข้อควรปฏิบัติในการออกแบบ 
การออกแบบโดยยึดผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง ระบบการให้ความช่วยเหลือเมื่อมีปัญหา รูปแบบการ
ปฏิสัมพันธ์ และ เทคนิคการประเมิน 

Definition and concept of the users experience and factors techniques for 
requirements, user experience design process, psychological principles for 
designing user interfaces, visible design principles, designing process of user 
connections, user-centric, support system for solve problems, patterns of 
interaction and assessment techniques. 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับ
เทคนิคการออกแบบส่วนต่อ
ประสานและประสบการณ์กับผู้ใช้ที่
สามารถน าไปประยุกต์กับการ
ท างานจริง และเพิ่มค าอธิบายวิชา
ในส่วนของภาษาอังกฤษ 

   ITP1001 การโปรแกรมส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
Programming for Information Technology 

แนวคิดเชิงค านวณและการแก้ปัญหา การแทนค่าข้อมูล ประเภทข้อมูล ตัวแปร ค่าคงที่ ตัว
ด าเนินการและนิพจน์ ข้ันตอนวิธีในการแก้ปัญหาและการจัดล าดับงานส าหรับการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์  โครงสร้างควบคุม ฟังก์ชันและพารามิเตอร์ อาร์เรย ์

Computation thinking and problem solving, data representation, data types, 
variables, constants, operators and expressions, algorithm of problem solving 
and workflow for computer programming, control structure, function and 
parameter, array 

 
 
 

ให้ผู้เรียนมีความรู้การโปรแกรม
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

   ITP1002 เทคโนโลยีเว็บ   3(2-2-5) 
Web Technology 

องค์ประกอบและแนวคิดพื้นฐานของระบบเว็บ หลักการท างานของระบบเว็บ แนะน า
เทคโนโลยีเว็บฝั่งไคลแอนท์ เทคโนโลยีเว็บฝั่งเซิร์ฟเวอร์ส าหรับการสร้างหน้าเว็บแบบ
ปรับเปลี่ยนเนื้อหาได้ การรับ-ส่งข้อมูลผ่านโปรโตคอลรูปแบบต่าง ๆ เครื่องมือส าหรับการ
ออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ การสร้างเว็บเพจข้ันพื้นฐาน  บริการทั่วไปบนอินเทอร์เน็ตและ
เว็บ การสร้างเว็บเพจทั้งในรูปแบบสแตติกและแบบไดนามิก 

Basic elements and concepts of web systems, the working principle of the web 
system Introducing client- side web technology server- side web technology for 
creating custom web page, send- receive data through protocols, formats, tools 
for website design, and development, creating a basic web page, general services 
on the internet and the web creating both static and dynamic web pages. 

เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับ
เทคโนโลยีเว็บ 

   ITP1008 การทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์  3(2-2-5)  
Software Testing and verification 

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์ กระบวนการทดสอบ ระดับการ
ทดสอบ ชนิดการทดสอบ เทคนิคการตรวจสอบ การตรวจสอบ  เครื่องมือในการทดสอบ การ
วางแผนและการจัดการการทดสอบ การจัดท ารายงานผลการทดสอบ การวิเคราะห์คุณภาพ
ซอฟต์แวร์ 
Introduction to software testing and verification, testing process, testing levels, 

testing types, testing techniques, inspection, testing tools, testing planning and 
management, software quality analysis. 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ด้านการ
ทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์   
ซึ่งเป็นที่ต้องการของตลาดแรงงาน
ปัจจุบัน 

   CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
Computer Network Technology  

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย 
สื่อกลางและอุปกรณ์เครือข่าย แบบจ าลอง OSI แบบจ าลอง TCP/IP สถาปัตยกรรมการ
ท างานแบบผู้ใช้บริการและ ผู้ให้บริการ โปรโตคอล บริการบนอินเทอร์เน็ต การบริหารจัดการ
เครือข่าย ความมั่นคงปลอดภัยในการใช้เครือข่าย การใช้ซอฟต์แวร์จ าลองเครือข่าย และการ
ใช้เครื่องมือตรวจสอบบ ารุงรักษาเครือข่าย 

Fundamentals of computer network technology. Network connection 
scheme, network media and devices, OSI model, TCP/IP model, Client-Server 
architecture, Protocol, Internet services. Network management, security of using 
the network. Using network simulation software and network maintenance 
monitoring tools. 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับ
เทคโนโลยีเครือข่าย 
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

     ITP1009 การเป็นผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ3(2-2-5)  
Information Technology Entrepreneurship 

  ความหมาย ความส าคัญ และคุณลักษณะของผู้ประกอบการ กระบวนการในการเริ่มต้นเป็น
ผู้ประกอบการ การประเมินและการตระหนักถึงโอกาสของธุรกิจ กลยุทธ์ส าหรับก่อต้ังและ
พัฒนาการลงทุนทางธุรกิจส าหรับผู้ประกอบการ การเขียนแผนธุรกิจ เทคนิคการน าเสนอแผน
ธุรกิจ การหาแหล่งทุน รูปแบบของการลงทุนแบบใหม่ ๆ การลงทุนส าหรับวิสาหกิจ ขนาด
กลางและขนาดย่อม รวมทั้งการลงทุนในองค์กรที่มีขนาดใหญ่ข้ึน จริยธรรมทางธุรกิจ 
  The meaning, significance and characteristics of the entrepreneur, the process 
of starting as an entrepreneur, assessing and realizing business opportunities, 
strategies for establishing and developing business investments for 
entrepreneurs; writing a business plan, techniques for presenting a business plan, 
fundraising new forms of investment, investment for enterprises, medium and 
small including investing in a larger enterprise, business ethics. 

เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้และ
ทักษะด้านการเป็นผู้ประกอบการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ และสามารถ
น าไปประยุกต์ใช้ในการสร้างธุรกิจ
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

. 12.5  แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพ่ิมรายวิชาใหม่ในวิชาเลือกจ านวน 3 รายวิชา ค าอธิบายรายวิชาใหม่ดังนี้ 
   CSP1017 ความรู้เบื้องต้นทางวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) 

Introduction to Data Science  
หลักการพื้นฐานของวิทยาการข้อมูล กระบวนการและระเบียบวิธีทางด้านวิทยาการข้อมูล 

ข้อมูลที่ไม่มีโครงสร้างและข้อมูลที่มีโครงสร้าง การปรับเปลี่ยนข้อมูล การประมวลผลและการ
เตรียมความพร้อมข้อมูล การจัดเก็บและบริหารข้อมูล ข้อมูลขนาดใหญ่ การวิเคราะห์ข้อมูล
เชิงส ารวจ การสื่อสารและการน าเสนอข้อมูล จริยธรรมในวิทยาการข้อมูล 

Fundamental of data science, data science methodology and process, 
unstructured and structured data, data manipulation, data preparation and 
processing, data storage and management, big data, exploratory data analysis, 
data communication and visualization, data science ethics. 

เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้เกี่ยว
หลักการของวิทยาการข้อมูล
เนื่องจากเป็นความต้องการของ
ตลาดแรงงานในปัจจุบัน 

   CIT0016 เทคโนโลยีบล็อกเชน 3(2-2-5) 
Blockchain Technology  

หลักการพื้นฐานของเทคโนโลยีบล็อกเชนและแอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้อง การเข้ารหัส การ
ประมวลผลแบบเครื่องต่อเครื่อง สกุลเงินดิจิทัล แนวคิด วิธีการท างาน และลักษณะของบล็อก
เชน การประยุกต์ใช้บล็อกเชน 

Fundamentals of blockchain technology and related applications, 
encryption, peer to peer processing, digital currency, concept methodology and 
blockchain characteristics and application. 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการของ
เทคโนโลยีบล็อกเชน เนื่องจาก
เทคโนโลยีบล็อกเชน เป็นเทคโนโลยี
ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน 
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

   CSP1011 การโปรแกรมระบบวางแผนทรัพยากรในองค์กร 3(2-2-5) 
Enterprise Resource Planning System Programing  

ความรู้พื้นฐานของโครงสร้างและกระบวนการท างานของระบบวางแผนทรัพยากรทาง
ธุรกิจขององค์กร ข้อมูลที่ใช้ในแต่ละข้ันตอน การท างานในธุรกิจเพื่อน าไปใช้ในการบริหาร 
การขาย การตลาด การบัญชี การเงิน การจัดการ วัตถุดิบ การผลิต การบริหารทรัพยากร
มนุษย์ การจัดการห่วงโซ่อุปทานของสินค้าและส่วนที่ เกี่ยวข้อง โดยทุกกระบวนการ  
มีความเชื่อมโยงถึงกันด้วยระบบสารสนเทศ  

Fundamental of the structure and working process of the Enterprise Resource 
Planning ( ERP) System, Date used in each step, working in business for 
administrative purposes, sales, marketing, accounting, finance, raw materials 
production, human resource management, supply chain management of 
product and related parts in which all processes are linked by information 
systems. 

เพื่อให้นักศึกษาสามารถด าเนินการ
โปรแกรมระบบวางแผนทรัพยากร
ในองค์กรด้วยระบบสารสนเทศ ซึ่ง
เป็นรายวิชาที่เป็นข้อเสนอแนะจาก
ผู้ใช้บัณฑิต 

 12.6  แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ิมรายวิชาใหม่ในวิชาเลือกจ านวน 6 รายวิชา ค าอธิบายรายวิชาใหม่ดังนี้ 
   CIT0016 เทคโนโลยีบล็อกเชน 3(2-2-5) 

Blockchain Technology  
หลักการพื้นฐานของเทคโนโลยีบล็อกเชนและแอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้อง การเข้ารหัส การ

ประมวลผลแบบเครื่องต่อเครื่อง สกุลเงินดิจิทัล แนวคิด วิธีการท างาน และลักษณะของบล็อก
เชน การประยุกต์ใช้บล็อกเชน 
Fundamentals of Blockchain technology and related applications, Encryption, 

peer to peer processing, Digital currency, concept methodology and Blockchain 
characteristics and application. 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการของ
เทคโนโลยีบล็อกเชน เนื่องจาก
เทคโนโลยีบล็อกเชน เป็นเทคโนโลยี
ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน 

   ITP1011 การสร้างสื่อดิจิทัล 3(2-2-5) 
Digital Media Creation 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสื่อดิจิทัล ประเภทสื่อดิจิทัล เทคโนโลยีในการสร้างสื่อดิจิทัล การ
ออกแบบเนื้อหา การออกแบบ การสร้าง การแสดงผลบนอุปกรณ์ต่าง ๆ และการเผยแพร่สื่อ
ดิจิทัล 
Introduction to digital media, type of digital media.  technologies to creating 

digital media, the design, creation, display for any devices, and digital publishing. 
 
 
 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับการสร้างสื่อดิจิทัล และ
สามารถน าไปเผยแพร่สื่อดิจิทัลได้ 
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

   ITP1012 สกุลเงินดิจิทัล 3(2-2-5) 
Cryptocurrency  

  แนวคิดและความเป็นมาของสกุลเงินดิจิทัล ประเภทสกุลเงินดิจิทัล การประยุกต์ใช้สกุลเงิน
ดิจิทัล การแลกเปลี่ยนสกุลเงินดิจิทัล ความเสี่ยงและการรักษาความปลอดภัย กฎหมายและ
จริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับสกุลเงินดิจิทัล  

  Concept and background of digital currency, cryptocurrency types, the 
application of cryptocurrency, cryptocurrency exchange risk and security laws 
and ethics related to cryptocurrencies. 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้หลักการ
การประยุกต์ใช้ของเทคโนโลยีใหม่ๆ 
ด้านสกุลเงินดิจิทัล ที่ก าลังเป็นที่
นิยมในปัจจุบัน 

   ITP1013 การจัดการโซ่อุปทานและโลจิสติกส์    3(2-2-5) 
Supply Chain and Logistics Management  

แนวคิด หลักการและวิธีการปฏิบัติด้านการจัดการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน การสร้าง
เครือข่ายพันธมิตรทางธุรกิจ การจัดหาซัพพลายเออร์ การจัดซื้อจัดหาวัตถุดิบ การวางแผน
ผลิตในโซ่อุปทาน คลังสินค้า สินค้าคงคลัง การขนส่ง การจัดการลูกค้าสัมพันธ์ระบบ
สารสนเทศ การเลือกผู้ให้บริการโลจิสติกส์ภายนอก การประกันภัยขนส่ง การบริการที่มุ่ง
ตอบสนองความต้องการลูกค้าอย่างมีประสิทธิภาพ 

Concepts, principles and practices in logistics and supply chain management, 
business alliance network building sourcing of suppliers procurement of raw 
materials, production chain planning, warehouse, inventory, logistics, customer 
relationship management, information systems, choosing an external logistics 
provider transportation insurance service aimed at responding to customer 
needs effectively. 

เพื่อให้นักศึกษาได้ทราบหลักการ 
วิธีการจัดการ     โซ่อุปทานและโลจิ
สติกส์ ในงานธุรกิจ ที่สามารถน ามา
พัฒนาระบบต่อไป 

   ITP1015 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
English for Information Technology   

  ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษ เกี่ยวกับงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ การเขียนจดหมายสมัครงาน การเขียนประวัติส่วนตัว และเขียนบทความวิชาการ
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

English listening, speaking, reading and writing skills about information 
technology work, writing a cover letter, writing a resume and write academic 
articles on information technology. 

 
 
 
 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ด้าน
ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ ได้เป็นอย่างดี 
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

   ITP1016 การจัดการอีสปอร์ต 3(2-2-5) 
E-Sport Management  

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอีสปอร์ต ประเภทและชนิดของอีสปอร์ต  ธุรกิจอีสปอร์ต การ
จัดการแข่งขันอีสปอร์ต  หลักการ แคสต้ิงเกม คุณสมบัติของเกมแคสเตอร์ การจัดงานอีเวนท์  
เกมที่นิยมแข่งขันในสนามอีสปอร์ต กฏหมายและจริยธรรมทางอีสปอร์ต 

  Introduction to e- sports, types of esports, e- sports business, e- sports 
competition management, principles of casting games caster, game event 
organization, popular e-sport games competing, e-sports law and ethics. 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับอีสปอร์ต การจัดการแข่งขัน
อีสปอร์ต ซึ่งสอดคล้องกับ
สถานการณ์ปัจจุบัน และการพัฒนา
ด้วยเทคโนโลยีใหม่ๆ ในการรองรับ
การแข่งขันอีสปอร์ต 

 12.7 แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เปลี่ยนรหัสวิชาและค าอธิบาย ดังนี ้
  CIT5601 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

Object Oriented Programming 
หลักการเชิงวัตถุ  คลาสและวัตถุ  การซ่อนรายละเอียด  การเชื่อมต่อ การสืบทอดคุณสมบัติ 

และการนํากลับมาใช้ พหุลักษณ์และคลาสทั่วไป การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุโดยใช้ภาษาเชิงวัตถุ 
การสร้างโปรแกรมเชิงวัตถุ 
 

CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
Object Oriented Programming 

หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ  คลาสและวัตถุ การซ่อนรายละเอียด การสืบทอดคุณลักษณะ 
การเชื่อมต่อ ภาวะพหุสัญฐาน  การเขียนโปรแกรมส่วนต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้ แฟ้มข้อมูล
และการติดต่อฐานข้อมูล กราฟิก และเธรด 

Principles of object-oriented programming, class and object, encapsulation, 
inheritance, interface, polymorphism, graphic user interface programming, file 
and database programming, graphic and thread programming. 

ปรับเนื้อหาของรายวิชาด้วยการเพิ่ม
การเขียนโปรแกรมส่วนต่อประสาน
กราฟิกกับผู้ใช้ แฟ้มข้อมูลและการ
ติดต่อฐานข้อมูล กราฟิก และเธรด 
และเพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  SCT0008 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
Database Systems 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล สถาปัตยกรรมระบบฐานข้อมูล โครงสร้างฐานข้อมูล
เชิงสัมพันธ์ ภาษา SQL การออกแบบฐานข้อมูล การกู้คืนข้อมูล ภาวะการทํางานพร้อมกัน  
ความปลอดภัยและความถูกต้องของข้อมูล 
 

CIT0003 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
Database Systems 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล แบบจําลองฐานข้อมูล แนวคิดของฐานข้อมูลเชิง
สัมพันธ์ การออกแบบฐานข้อมูลด้วยแบบจําลองความสัมพันธ์ของข้อมูล และนอร์มัลไลซ์เซชัน 
การสอบถามข้อมูล  ความถูกต้องและสอดคล้องกันของข้อมูล 

Introduction to database system, database model, relational database 
concept, database design using entity relationship model and normalization 
analysis, query, integrity and consistency. 

ปรับขอบเขตของเนื้อหาให้ชัดเจน
มากข้ึนและเพิ่มคําอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
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ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  SCT0007 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
Systems Analysis and Design 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบ องค์ประกอบของระบบ การนําระบบสารสนเทศไปใช้ในองค์กร 
หน้าที่และคุณสมบัติของนักวิเคราะห์ระบบ ทางเลือกวิธีการพัฒนาระบบ วงจรการพัฒนาระบบ 
การออกแบบเอาท์พุต การออกแบบอินพุต การออกแบบ User Interface การออกแบบความ
ถูกต้องของ Data Entry  การออกแบบวิธีการประมวลผล การออกแบบฐานข้อมูล การออกแบบ
ความปลอดภัย 
 

CIT0004 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
Systems Analysis and Design 

ประเภทของระบบสารสนเทศและผู้ใช้งาน การวางแผนกลยุทธ์ระบบสารสนเทศ วิธีการ
พัฒนาระบบสารสนเทศ  การวิเคราะห์ความต้องการ การศึกษาความเป็นไปได้ของปัญหา  
การวิเคราะห์ความคุ้มค่าในการลงทุน การออกแบบระบบ การออกแบบรายละเอียด
ซอฟต์แวร์ การสร้างซอฟต์แวร์ต้นแบบ การใช้แผนภาพแสดงแบบจําลองเพื่อการสื่อสาร 
เอกสารความต้องการระบบ และนําเสนอผลการวิเคราะห์และออกแบบ 

Introduction to system, system component, using of information systems in 
an organization, functions and qualifications of system analysts, system develop 
methods, Agile system development process model, Extreme programing 
model, Scrum model, software development life cycle, output design, input 
design, user interface design, data entry accuracy design, processing methods 
design, database design and security design. 

ปรับนื้อหาวิชาให้สอดคล้องกับการ
ทํางานจริงในยุคปัจจุบัน 
และเพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  CIT3901 สัมมนาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 2(1-2-3) 
Seminar for Computer Technology 

สัมมนาหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศตลอดจนประเด็นทาง
สังคมและจริยธรรมในวิชาชีพ 
 

CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 2(1-2-3) 
Seminar for Computer and Information Technology  

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหลักการและแนวคิดว่าด้วยการสัมมนา รูปแบบการสัมมนา 
กระบวนการจัดการสัมมนา การกําหนดประเด็นสัมมนาที่เกี่ยวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
สารสนเทศที่เป็นปัจจุบัน ตลอดจนประเด็นทางกฏหมาย สังคมและจริยธรรมในวิชาชีพ  
การทํางานเป็นทีม การฝึกประชุม การเขียนรายงานการประชุม การเขียนโครงการสัมมนา 
การนําเสนอโครงการ การจัดสัมมนาและการประเมินผลกิจกรรม การสัมมนาทั้งในรูปแบบ
ของกลุ่มย่อย  

Fundamentals of principles and concepts of the seminar. Seminar format, 
seminar management process. The determination of current computer and 
information technology seminars. As well as legal issues, social and professional 
ethics. Teamwork, training of meeting, writing a meeting report. Writing a seminar 
project, project presentation. Seminar and activity evaluation. Seminars in small 
groups. 

ปรับคําอธิบายแสดงให้เห็นถึง
รูปแบบการสัมมนา 
และเพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  SCT0001 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  
3(2-2-5) 
Computer Architecture and Organizations 

ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผล หน่วยความจํา มอดูลรับเข้า/ส่งออก การเชื่อมต่อ
องค์ประกอบดังกล่าว หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยควบคุม เรจิสเตอร์ หน่วยคํานวณทางทาง
คณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยคําสั่งและการเชื่อมต่อของหน่วยดังกล่าว สถาปัตยกรรม การ
ออกแบบชุดคําสั่งและชนิดข้อมูล หัวข้อการจัดระบบ การทําไปป์ไลน์ การจัดระบบคอมพิวเตอร์
แบบขนาน การจัดระบบหน่วยประมวลผลหลายชุดและการประมวลผลเชิงเวกเตอร์  
 

CIT2004 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
Computer Architecture and Organizations 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบ การทํางาน และการเชื่อมต่อ
ของหน่วยประมวลผลกลาง หน่วยควบคุม หน่วยคํานวณทางคณิตศาสตร์และตรรกะ  
หน่วยคําสั่ง เรจิสเตอร์ สถาปัตยกรรมการออกแบบชุดคําสั่งและชนิดข้อมูล การจัดระบบ
คอมพิวเตอร์แบบขนาน การจัดระบบหน่วยประมวลผลหลายชุดการประมวล การทํางานแบบ
ไปป์ไลน์ ไฮเปอร์เทรดดิง สถาปัตยกรรมของหน่วยประมวลผลและหน่วยความจําแบบต่าง ๆ  
ในคอมพิวเตอร์ต้ังโต๊ะ โน๊ตบุ๊ค และอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพาที่นิยมใช้ในปัจจุบัน 

Fundamentals of about computer systems. Components and operations of 
the central processing unit, control unit, arithmetic and logical unit, instruction 
unit, register and connection of such unit. Instruction set design architecture and 
data type. Increasing processing efficiency, parallel computer systems, 
systematization of multiple processors, pipeline operation and hyper trading. 
The current central processing unit architecture and memory architecture in 
desktop computer, notebook and portable computer. 

ปรับแสดงให้เห็นรายละเอียดของ
เนื้อหาวิชา 
และเพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  CIT2534 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
Operation Systems 

ความหมายและวิวัฒนาการของระบบปฏิบัติการ บทบาท หน้าที่ ของระบบปฏิบัติการ การ
จ่ายงานหรือการจัดสรรหน่วยประมวลผล การบริหารและการจัดการหน่วยความจํา การจัดคิว
งานและการจัดสรรทรัพยากร การจัดการรับข้อมูล และการแสดงผลระบบแฟ้ม การควบคุมการ
คืนสู่สภาพเดิมให้มีการปฏิบัติเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการที่ใช้อยู่ในปัจจุบัน 
 

CSP1002 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
Operation Systems 

วิวัฒนาการของระบบปฏิบัติการ บทบาท หน้าที่  ประเภท และองค์ประกอบของ
ระบบปฏิบัติการ โปรเซสและเธรด การจ่ายงานหรือการจัดสรรหน่วยประมวลผล การจัดการ
หน่วยความจํา การจัดคิวงานและการจัดสรรทรัพยากร การรับข้อมูลและการแสดงผล ระบบ
แฟ้ม การควบคุมการคืนสู่สภาพเดิม ให้มีการปฏิบัติเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการที่ใช้อยู่ในปัจจุบัน 

Evolution of Operating Systems. Roles, functions, types and components of 
Operating Systems. Process and thread. Distribution or processor allocation. 
Memory management. Job queuing and resource allocation management. Data 
input and output management. File system. Recovery control. Practice regarding 
current Operating Systems. 

 
 

ปรับแสดงให้เห็นรายละเอียดของ
เนื้อหาวิชา 
และเพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  SCT0002 โครงสร้างข้อมูล 3(2-2-5) 
Data Structure 

หลักการเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้าง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูล อะเรย์ 
(Arrays) ลิงก์ลิสก์ (Linked Lists) สแตก (Stacks) คิว(Queues) การเวียนเกิด (Recursion) 
ต้นไม้ (Tree) กราฟและการประยุกต์ใช้ (Graphs and Their Applications) การเรียงและการ
ค้นหาข้อมูล (Sorting and Searching) 

CSP1003 โครงสร้างข้อมูล 3(2-2-5) 
Data Structure 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูล อะเรย์ ลิงก์ลิสก์ สแตก คิว ต้นไม้ กราฟ การเรียง
และการค้นหาข้อมูล 

Introduction to data structure, array, linked lists, stack, queue, tree, graph, 
sorting and searching. 

ปรับสํานวนให้กระชับตรงกับ
เนื้อหาวิชาที่สอน 
และเพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  CIT5602 การพัฒนาเว็บไซต์ 1 3(2-2-5) 
Website Development I 

พื้นฐานการทํางานและองค์ประกอบของเว็บไซต์ การทํางานของอินเทอร์เน็ตโปรโตคอล 
ชุดคําสั่งของภาษา HTML และการทํางานของเครื่องแม่ข่ายที่ให้บริการเว็บไซต์ ข้อแตกต่าง
ระหว่างเว็บไซต์แบบสแตติกและและแบบไดนามิกส์ การทํางานของบริการต่าง ๆ ที่อยู่บน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

CSP1004 การพัฒนาเว็บไซต์ 1 3(2-2-5) 
Website Development I 

พื้นฐานการทํางานและองค์ประกอบของเว็บไซต์ แนวคิดในการออกแบบเว็บไซต์เบื้องต้น 
พัฒนาเว็บไซต์ด้วยชุดคําสั่งฝั่งไคลเอนต์และชุดคําสั่งฝั่งเซิร์ฟเวอร์ การพัฒนาเว็บไซต์เพื่อ
เชื่อมต่อกับฐานข้อมูลเบื้องต้น 

Fundamental of operation and composition of the website, internet protocol 
operation, the operation of the server providing the website, the operation of 
various services that is on the internet, basic website design concepts, website 
development with HTML language, website development with PHP language 
and website development for basic database connection. 

ปรับเนื้อหาวิชาให้สอดคล้องกับการ
ทํางานจริง และให้ตรงกับความ
ต้องการของตลาดแรงงานในยุค
ปัจจุบัน และเพิ่มคําอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 

  CIT5603 การพัฒนาเว็บไซต์ 2 3(2-2-5) 
Website Development II 

การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์โดยใช้เครื่องมือที่ได้รับการยอมรับในยุคปัจจุบัน การ
พัฒนาเว็บไซต์ส่วนฟร้อนท์เอนท์ การพัฒนาเว็บไซต์ส่วนแบ็คเอนท์ การประยุกต์ใช้เว็บเฟรมเวิร์ค
แบบต่าง ๆ เพื่อช่วยในการพัฒนาเว็บไวต์ และการประยุกต์ใช้เทคนิคต่าง ๆ ที่นิยมในปัจุบันใน
การพัฒนาเว็บไซต์ 

CSP1005 การพัฒนาเว็บไซต์ 2 3(2-2-5) 
Website Development II 

การพัฒนาเว็บไซต์ส่วนฟร้อนท์เอนท์  การพัฒนาเว็บไซต์ส่วนแบ๊คเอนท์ และการ
ประยุกต์ใช้เทคนิคต่าง ๆ ในการพัฒนาเว็บไซต์ส่วนของฟร้อนท์เอนท์และแบ๊คเอนท์ 

Design and development website with tools that are accepted in modern 
times. Website development for front-end, website development for back-end, 
application of various web frameworks to help with website development and 
application of various techniques that is currently popular in website 
development. 

ปรับเนื้อหาวิชาให้สอดคล้องกับการ
ทํางานจริง และให้ตรงกับความ
ต้องการของตลาดแรงงานในยุค
ปัจจุบัน และเพิ่มคําอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  SCT0006 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
Software Engineering  

วิวัฒนาการ ความรู้พื้นฐานของ วิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการทางซอฟต์แวร์ การศึกษา
ความต้องการ การวิเคราะห์ความเสี่ยง การกําหนดความต้องการทางซอฟต์แวร์ ข้อกําหนด
ซอฟต์แวร์ การออกแบบซอฟต์แวร์ การทดสอบและการแก้ไขซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการของ
ซอฟต์แวร์ อุปกรณ์และสภาพแวดล้อมของซอฟต์แวร์ การบริหารโครงการซอฟต์แวร์ 

CSP1007 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
Software Engineering  

ความรู้พื้นฐานของวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการทางซอฟต์แวร์ วิศวกรรมความ
ต้องการ วิศวกรรมการวิเคราะห์และออกแบบ การทดสอบซอฟต์แวร์  การวิเคราะห์ความ
เสี่ยง การประมาณต้นทุนซอฟต์แวร์ การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ เครื่องมือสนับสนุน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ และการบริหารโครงการซอฟต์แวร์ 

Fundamentals of software engineering, software process, requirement engineering, 
analysis and design engineering, software testing, risk analysis, software cost estimation, 
software quality assurance, software engineering support tools and software project 
management. 

ปรับเนื้อหาวิชาให้สอดคล้องกับการ
ทํางานจริง และให้ตรงกับความ
ต้องการของตลาดแรงงานในยุค
ปัจจุบัน และเพิ่มคําอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 

  CIT3534 การพัฒนาแอพพลิเคชั่นบนอุปกรณ์เคลื่อนที 3(2-2-5) 
Mobile Application Development  

หลักการสร้างแอพพลิเคชั่นบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ พื้นฐานการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ ความสามารถและข้อจํากัดของการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ในปัจจุบัน การ
เขียนโปรแกรมเพื่อติดต่อกับเซิร์ฟเวอร์ผ่านอินเทอร์เน็ต การเขียนเกมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การ
สร้างและออกแบบส่วนที่ติดต่อกับผู้ใช้ การสร้างภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว การจัดเก็บข้อมูล
บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
 

CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) 
Mobile Application Development  

แนวคิด สถาปัตยกรรม และเครื่องมือของการพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การ
ออกแบบและสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้ การเขียนโปรแกรมสื่อสารระหว่างหน้าจอ การเรียกใช้
เครื่องมือต่าง ๆ ของอุปกรณ์เคลื่อนที่ การเขียนโปรแกรมติดต่อฐานข้อมูล การจัดเก็บข้อมูล 
และการแบ่งปันข้อมูล การทดสอบและติดต้ังโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

Concepts, architectures and tools for mobile application development, user interface 
design and construction programming to communicate between the screens accessing, 
the mobile tools, database connect programming, publish, testing and installation. 

ต้องการให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิด 
สถาปัตยกรรม และเครื่องมือในการ
พัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ และเพิ่มคําอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 

  CIT6004 การพัฒนาแอพพลิเคชั่นบนคลาวด์ 3(2-2-5) 
Cloud Software Development 

ความหมายของการประมวลผลแบบคลาวด์ รูปแบบของการให้บริการบนคลาวด์ที่มีให้บริการ
ในปัจจุบัน เทคนิคการพัฒนาแอพพลิเคชั่นขึ้นแพลตฟอร์มของคลาวด์ การพัฒนาแอพพลิเคชั่น
เพื่อทํางานบนแพลตฟอร์มของคลาวด์ 

CIT0008 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด์ 3(2-2-5) 
Cloud Application Development 

ความหมายของคลาวด์ สถาปัตยกรรมของคลาวด์ ประเภทของคลาวด์ รูปแบบการ
ให้บริการของการประมวลผลแบบคลาวด์  คุณลักษณะของการประมวลผลแบบคลาวด์ 
เครื่องมือสําหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด์ การรักษาความปลอดภัยบนคลาวด์ 
ทักษะการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อให้บริการผ่านเทคโนโลยีคลาวด์ 

The meaning of cloud, cloud architecture, cloud platform, cloud service models, 
features tools for developing cloud applications, cloud security, skills for development 
cloud application to provide services through cloud technology. 

ต้องการให้ผู้ เ รียนมีความรู้ และ
สามารถในการพัฒนาแอปพลิเคชัน
บนคลาวด์ได้ เนื่องจากในยุคนี้เป็น
ยุคที่มีความนิยมใช้งานคลาวด์เป็น
อย่างมาก และเพิ่มคําอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  CIT6006 อินเทอร์เน็ตออฟธิงส์ 3(2-2-5) 
Internet of Things 

หลักการทํางานของเซนเซอร์ อุปกรณ์และวงจรอิเล็กทรอนิกส์  หลักการทํางานของ
ไมโครคอนโทรลเลอร์แพลตฟอร์มต่าง ๆ ภาษาคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการโปรแกรมคําสั่งเพื่อการ
ติดต่อสื่อสารและควบคุมการทํางานของอุปกรณ์ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต การสื่อสารผ่านช่องทางต่าง ๆ การสื่อสารผ่าน Protocol ชนิดต่าง ๆ การ
ประยุกต์ใช้งานคลาวด์คอมพิวต้ิงเพื่อการพัฒนางานทางเทคโนโลยีที่สามารถทํางานบนแนวคิด
ของ Internet of Things 

CIT0009 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
Internet of Things 

ความหมายอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง แพลตฟอร์มอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง หลักการ
ทํางานของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง โปรโตคอลของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เครือข่าย
เซนเซอร์ไร้สาย การเขียนคําสั่งควบคุมเซนเซอร์ การส่งข้อมูลข้ึนคลาวด์ การควบคุมเซนเซอร์
ผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่  

The meaning of internet of things internet of things platform principles of the internet 
of things internet of things protocols wireless sensor network writing sensor control 
commands sending data to the cloud sensor control via mobile device. 

ปรับเนื้อหาให้ตรงเทคโนโลยีของ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งในยุค
ปัจจุบันและเพิ่มคําอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 

  CIT3535 การบริหารฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
Database Administration 

หลักการบริหารฐานข้อมูลด้วย DBMS ที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน เกี่ยวกับ สถาปัตยกรรม 
การติดต้ัง การใช้งานเครื่องมือในการจัดการระบบทั้งแบบกราฟฟิค โหมด และแท็กโหมด การ
สร้าง แก้ไขและลบฐานข้อมูล การจัดการด้านความปลอดภัย การ Recovery การ Monitor 
ระบบ การเพิ่มประสิทธิภาพของระบบ การใช้งาน Replication 
 

CIT0010 การบริหารฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
Database Administration 

สถาปัตยกรรมและการติดต้ังฐานข้อมูลที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน การสร้างและจัดการ
ฐานข้อมูล การนําข้อมูลเข้าและส่งออกข้อมูล การสํารองและการกู้คืนข้อมูล  ซับคิวรีและ 
ออปติไมซ์เซชัน การจัดการทรานแซกชันและการควบคุมภาวะการทํางานพร้อมกัน สโตร์โพร
ซี เยอร์และฟังก์ชัน ทริกเกอร์  ความปลอดภัยของฐานข้อมูล  การจัดการผู้ ใช้และ  
สิทธิ์การใช้งาน การทําซ้ําข้อมูล 

Database architecture and installation, create and management database, import and 
export, backup and restore, sub query and optimization, transaction management and 
concurrency Control, store procedure and function, trigger, user and privilege, database 
security, data replication. 

เพื่อให้สอดคล้องกับสถาปัตยกรรม
และ 
การติดต้ังฐานข้อมูลที่ได้รับความ
นิยมในปัจจุบันและเพิ่มคําอธิบาย
วิชาในส่วนของภาษาอังกฤษ 

  CIT3526 การทําเหมืองข้อมูล 3(2-2-5) 
Data Mining 

กระบวนการจัดหา วิเคราะห์ จัดเก็บและการใช้สารสนเทศที่มุ่งเน้นความต้องการของผู้ใช้
สารสนเทศ หลักการการขุดค้นข้อมูล คลังข้อมูลและเทคโนโลยีสําหรับการขุดค้นข้อมูล การ
เตรียมข้อมูล เครื่องมือทางด้านการขุดค้นข้อมูล คุณลักษณะเฉพาะและการเปรียบเทียบข้อมูล 
การรวบรวมข้อมูล การจัดประเภทและการทํานาย กฎเกณฑ์ของการขุดค้นข้อมูล การวิเคราะห์
ข้อมูลตลาด การกรองข้อมูล การใช้งานของการขุดค้นข้อมูล 

CIT0011 เหมืองข้อมูล 3(2-2-5) 
Data Mining 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการทําเหมืองข้อมูล เทคนิคและเครื่องมือ การทําเหมืองข้อมูล 
ประเภทของข้อมูล การเตรียมข้อมูล การจัดกลุ่มข้อมูล การจําแนกประเภทข้อมูล กฎของ
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล  การทํานาย 

Introduction to data mining, data mining techniques and tools, type of data, 
data preparation, data clustering, data classification, association rules, prediction. 

ปรับให้สอดคล้องกับเทคโนโลยีการ
ทําเหมืองข้อมูลในยุคปัจจุบันและ
เพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  CIT6005 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 
Big Data Management 

หลักการของ Big Data และแนวโน้มของเทคโนโลยีด้านข้อมูล เรียนรู้เกี่ยวกับความหมาย 
หลักการของฐานข้อมูลขนาดใหญ่ แนวโน้มของเทคโนโลยีเกี่ยวกับข้อมูล เทคโนโลยีที่ใช้ในการ
บริหารและจัดการฐานข้อมูลขนาดใหญ่ การนําเข้าและส่งออกฐานข้อมูลขนาดใหญ่ด้วยเครื่องมือ 
การพัฒนาซอฟต์แวร์ในการประมวลผลและการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ เทคโนโลยีและ
สถาปัตยกรรมซอฟแวร์ สมัยใหม่ที่กําลังได้รับความนิยมการเข้าถึงและประมวลผลข้อมูลขนาด
ใหญ่ที่มีลักษณะโครงสร้างไม่ตายตัว (Unstructured) การพัฒนาโปรแกรมจัดการข้อมูลขนาด
ใหญ่โดยใช้เครื่องมือ กระบวนการพัฒนาและเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 
Big Data Management 

ความหมายข้อมูลขนาดใหญ่ คุณลักษณะข้อมูลขนาดใหญ่ เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่ 
แนวโน้มของเทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่ แพลตฟอร์มข้อมูลขนาดใหญ่ การประมวลผลข้อมูล
ขนาดใหญ่ การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่  

The meaning of big data, big data characteristics, big data technology, big 
data platform big data processing big data management big data analysis. 

ปรับเนื้อหาให้กระชับและสอดคล้อง
กับการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ในยุค
ปัจจุบันและเพิ่มคําอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 

  CIT6007 การเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5) 
Machine Learning 

หลักการของ Machine Learning ความสัมพันธ์กันระหว่าง Machine Learning, Data 
Mining, และ Data Science หลักการวิเคราะห์ Big Data และ Machine Learning เทคนิคการ
ใช้งาน Machine Learning การประยุกต์ใช้เครื่องมือต่าง ๆ ด้าน Machine Learning 
 

CIT0013 การเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5) 
Machine Learning 

แนวคิดการเรียนรู้ของเครื่อง การเรียนรู้แบบอุปนัย การเรียนรู้ต้นไม้ตัดสินใจ เครือข่าย
ประสาทเทียม การเรียนรู้แบบเบย์ ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงคํานวณ การเรียนรู้โดยตัวอย่าง  
การเรียนรู้เซตของกฎ การเรียนรู้เชิงวิเคราะห์ การรวมการเรียนรู้เชิงอุปนัยกับเชิงวิเคราะห์ 
การเรียนรู้เสริมความแกร่ง ข้ันตอนวิธีเชิงวิวัฒน์ การหาคําตอบที่เหมาะสมที่สุดด้วยวิธีกลุ่ม
อนุภาค 

Machine learning concept, inductive learning, decision tree learning, artificial 
neural networks, bayesian learning, computational learning theory,  
instance-based learning, learning set of rules, analytical learning, combining 
inductive and analytical learning, reinforcement learning, evolutionary 
algorithms, particle swarm optimization. 

ปรับเนื้อหาให้สอดคล้องกับการ
เรียนรู้ของเครื่องในยุคปัจจุบันและ
เพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 
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หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  CIT3510 การประยุกต์ใช้งานแอนนิเมชัน 3(2-2-5)  
Programming Application for Animation 

หลักการสร้างงานแอนนิเมชัน โดยนําความรู้ที่หลากหลายมาประยุกต์ใช้ในการสร้างงานแอน
นิเมชัน ซึ่งประกอบไปด้วยข้ันตอนการสร้าง Title, Story, Object, Reaction, Sound, Time 
แล้วนําข้ันตอนต่าง ๆ มาประยุกต์สร้างงานแอนนิเมชันด้วยโปรแกรมประยุกต์ด้านแอนนิเมชัน 
 

CIT0014 การสร้างแอนนิเมชัน 3(2-2-5)  
Animation Creation 

ทฤษฎีแนวคิด และการปฏิบัติทางด้านการสร้างภาพแอนิเมชันด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
กระบวนการสร้างาภาพแอนิเมชัน การออกแบบตัวละคร การออกแบบบุคลิก  เครื่องแต่งกาย
ของตัวละคร งานออกแบบสิ่งของและฉาก หลักการสร้างงานแอนิเมชัน 2 มิติ และ 3 มิติ 

Theory, concepts, and practices in creating animation using computer 
programs. Animation process Character Design Character design, character 
costume Item and scene design Principles of creating 2D and 3D animation work. 

ปรับเนื้อหาให้สอดคล้องกับการ
สร้างแอนนิเมชันในยุคปัจจุบันและ
เพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  CIT3539 การศึกษาวงจรและซ่อมบํารุงไมโครคอมพิวเตอร์ 
3(2-2-5) 
Circuit Description and Microprocessor Maintenance 

ศึกษาการทํางานของ ไมโครโปรเซสเซอร์ สัญญาณนาฬิกา การอินเทอร์เฟสหน่วยความจํา 
หน่วยป้อนข้อมูล หน่วยแสดงผล อุปกรณ์พ่วงต่อ หลักการซ่อมบํารุงเบื้องต้น อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ซ่อม การตรวจซ่อมบํารุง ส่วนประกอบของไมโครคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ส่งและรับข้อมูล และ
อุปกรณ์พ่วงต่อต่าง ๆ 
 

CSP1008 การศึกษาวงจรและซ่อมบํารุงไมโคร คอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
Circuit Description and Microprocessor Maintenance 

ระบบบัส ไมโครโปรเซสเซอร์ สัญญาณนาฬิกา การอินเตอร์เฟส หน่วยความจํา หน่วย
ป้อนข้อมูล หน่วยแสดงผล ส่วนต่าง ๆ ที่ประกอบเป็นเครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์พ่วง
ต่อ ฝึกปฏิบัติการซ่อมบํารุง 

Bus system, microprocessors, clock signals, interface, memory, input units, 
display units, various parts that make up a microcomputer attachment practicing 
maintenance operations. 

ปรับเนื้อหาให้กระชับและเพิ่ม
คําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  CIT6002 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
Object Oriented Software Development 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหลักการและเทคนิคในการพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ในเชิงวัตถุ  เครื่องมือช่วยออกแบบซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ การออกแบบเชิงวัตถุด้วย UML 
คุณภาพของซอฟต์แวร์ และการประเมินค่าเชิงวัตถุ การทําโครงงานด้วยวิธีการเชิงวัตถุ 
 

CSP1009 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
Object Oriented Analysis and Design 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหลักการและเทคนิคในการพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ในเชิงวัตถุ  เครื่องมือช่วยออกแบบซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ การออกแบบเชิงวัตถุด้วย 
UML คุณภาพของซอฟต์แวร์ และการประเมินค่าเชิงวัตถุ 

Fundamentals of software development principles and techniques. Principles 
of object-oriented software development. Object-oriented software design tools, 
object-oriented design with uml, software quality and object-oriented valuation. 

 
 
 

ปรับเนื้อหาให้กระชับและเพิ่ม
คําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  CIT6001 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 
Information System Development 

การพัฒนาระบบสารสนเทศส่วนของการแสดงผล ส่วนของการรับข้อมูล การตรวจสอบความ
ถูกต้องของข้อมูลนําเข้า และความปลอดภัย การทดสอบระบบ การติดต้ังระบบงาน การบํารุง
และดูแลรักษาระบบ 
 

CSP1010 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 
Information System Development 

การพัฒนาระบบสารสน เทศส่ วนของการแสดงผล  ส่ วนของการ รั บ ข้อมู ล  
การตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลนําเข้า และความปลอดภัย การทดสอบระบบ  
การติดต้ังระบบงาน การบํารุงและดูแลรักษาระบบ 

Development of report form. Input form, tools for system development. 
Data accuracy and data security, various reports, system testing, system 
installation maintenance and system maintenance 

เพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  CIT2539 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 3(2-2-5) 
Network Security 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับความปลอดภัยของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ระบบรักษาความ
ปลอดภัยในอินเทอร์เน็ต ระบบรักษาความปลอดภัยในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เทคนิคการป้องกัน
การเจาะระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 

CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 3(2-2-5) 
Network Security 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับความปลอดภัยของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ช่องโหว่ ภัย
คุกคาม และรูปแบบการโจมตีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ระบบรักษาความปลอดภัยใน
อินเทอร์เน็ต ระบบรักษาความปลอดภัยในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ วิทยาการรหัสลับ เทคนิค
การป้องกันการเจาะระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

Fundamentals of computer network security, vulnerabilities, threats and 
attacks on computer network.  Internet security systems.  Computer networks 
security systems.  Cryptography.  Techniques for preventing computer network 
hacking. 

ปรับเนื้อหาให้ครอบคลุมระบบความ
ปลอดภัยเครือข่ายมากข้ึนและเพิ่ม
คําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  CIT3527 ระบบปฏิบัติการควบคุมเครือข่าย 3(2-2-5) 
Network Operating System  

หลักการทํางานของระบบปฏิบัติการ พัฒนาการของระบบปฏิบัติการควบคุมเครือข่าย 
การควบคุมการทํางานของอุปกรณ์เครือข่าย ศึกษาเทคนิคการติดต้ังและใช้งานระบบปฏิบัติการ
เครือข่ายที่เป็นที่นิยมใช้ในขณะนั้น ทั้งระบบปฏิบัติการเครือข่ายที่มีลิขสิทธิ์และที่เป็นระบบเปิด 
โดยให้มีการฝึก 

CSP1012 ระบบปฏิบัติการเครือข่าย 3(2-2-5) 
Network Operating System 

ความเป็นมาและความสําคัญของระบบปฏิบัติการเครือข่าย ประเภทของระบบปฏิบัติการ
เครือข่าย หลักการทํางานของระบบปฏิบัติการเครือข่าย การติดต้ังและใช้งานระบบปฏิบัติการ
เครือข่าย การจัดการทรัพยากรเครือข่าย 

Background and importance of network operating systems, types of network 
operating systems, principle of network operating system, install and using  
a network operating system, network resource management. 

 

ปรับเนื้อหาให้ครอบคลุม
ระบบปฏิบัติการเครือข่ายมากข้ึน
และเพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  CIT3518 การพัฒนาโปรแกรมบนเครือข่าย 3(2-2-5) 
Network Programming 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สามารถทําหน้าที่เป็นเครื่องแม่ข่ายให้บริการ โดยอยู่บน
พื้นฐานของการจัดการกระบวนการทํางาน การติดต่อสื่อสารระหว่างกระบวนการทํางาน รวมถึง
การสร้างโปรแกรมด้วยการใช้ซ็อกเก็ตชนิดทีซีพี ยูดีพี เว็บอาร์ทีซี เว็บซ็อคเก็ต และโพรโทคอล 
อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารผ่านเครือข่าย 

CSP1013 การพัฒนาโปรแกรมบนเครือข่าย 3(2-2-5) 
Network Programming 

การติดต่อสื่อสารระหว่างกระบวนการทํางาน การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สามารถทํา
หน้าที่เป็นเครื่องแม่ข่ายให้บริการ การโปรแกรมซ็อกเก็ต โปรโตคอลทีซีพี/ไอพี   

Inter Process Communication, coding a computer program that can act as  
a service server, Socket Programming, TCP/IP Protocols. 

ปรับเนื้อหาให้กระชับและเพิ่ม
คําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  CIT3537 การพัฒนาเกม 3(2-2-5) 
Game Development 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเกม แนวคิดในการออกแบบเกม ข้ันตอนในการพัฒนาเกม พัฒนา
เกมโดยใช้เครื่องมือที่นิยมในปัจจุบัน 

CSP1014 การพัฒนาเกม 3(2-2-5) 
Game Development 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเกม ประเภทของเกม กระบวนการพัฒนาเกม เครื่องมือสําหรับ
การพัฒนาเกม การสร้างโมเดลเกม การเขียนคําสั่งควบคุมการเคลื่อนไหว การนําไปใช้งาน 

Introduction to games, types of games, game development process, tools for 
game development game modeling, motion control. Implementation. 

ปรับเนื้อหาให้ผู้เรียนเข้าใจใน
กระบวนการพัฒนาเกม เครื่องมือ
สําหรับการพัฒนาเกม การสร้าง
โมเดลเกมและเพิ่มคําอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 

  CIT3514 เว็บเซอร์วิส 3(2-2-5)  
Web Service 

ประวัติความเป็นมาของเทคโนโลยี Web Services สถาปัตยกรรมและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง
กับ Web Services ในปัจจุบัน การสร้าง Web Services และการนําไปประยุกต์ใช้งาน Web 
Services 
 

CSP1015 เว็บเซอร์วิส 3(2-2-5)  
Web Service 

ประวั ติความเป็นมาของเทคโนโลยี เ ว็บ เซอร์ วิ ส  สถาปัตยกรรมเว็บ เซอร์วิส 
กระบวนการพัฒนาเว็บเซอร์วิส ระบบบริการ ความมั่นคง หน่วยงานผู้กําหนดมาตรฐาน การ
พัฒนาเว็บเซอร์วิส และการประยุกต์ใช้เว็บเซอร์วิส 

History of web service technology, web service architecture, web service 
development process, service system, security web service, standards setting agency web 
service development and application of web services. 

ปรับเนื้อหาให้สอดคล้องกับ
เทคโนโลยีของเว็บเซอร์วิสในยุค
ปัจจุบันและเพิ่มคําอธิบายวิชาใน
ส่วนของภาษาอังกฤษ 

  CIT3529 เทคโนโลยีการสืบค้นข้อมูล 3(2-2-5) 
Information Retrieval Technology 

หลักการและแนวคิดในการค้นคืนสารสนเทศ องค์ประกอบของการค้นคืนสารสนเทศ ข้ันตอน
การค้นคืนสารสนเทศ กลยุทธ์และเทคนิคการค้นคืนสารสนเทศ การประเมินผลการ ค้นคืน
สารสนเทศ  เทคนิคหรือ อัลกอริทึ่ม การสืบค้นข้อมูลในปัจจุบัน 
 

CSP1016 เทคโนโลยีการสืบค้นข้อมูล 3(2-2-5) 
Information Retrieval Technology 

หลักการของระบบค้นคืนสารสนเทศเบื้องต้น องค์ประกอบของการค้นคืนสารสนเทศ 
ข้ันตอนการค้นคืนสารสนเทศ กลยุทธ์และเทคนิคการค้นคืนสารสนเทศ การประเมินผลการ
ค้นคืนสารสนเทศ  เทคนิคหรืออัลกอริทึ่มการสืบค้นข้อมูลในปัจจุบัน 

Principles of basic information retrieval system, Information retrieval components, 
Information Retrieval Procedures, Information retrieval strategies and techniques, 
Information retrieval evaluation, Current Techniques or algorithms for data searching. 

ปรับเนื้อหาให้กระชับและเพิ่ม
คําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 



 
 

 

158 

ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  CIT3522 การประมวลผลภาพ 3(2-2-5) 
Image Processing 

พื้นฐานของการประมวลผลภาพดิจิตอล ตัวแทนแสดงภาพและมาตรฐานภาพ การรับภาพ 
และปริภูมิสี  การกรองและการเสริมแต่งสัญญาณภาพเชิงระยะ การบูรณะภาพ การแปลงภาพ 
การเข้ารหัสภาพนิ่งและภาพวิดิทัศน์ การสร้างแบบจําลองของภาพและกล้อง ภาพรวมของ
คอมพิวเตอร์วิชั่น ความสัมพันธ์ระหว่างการประมวลผลภาพและปัญญาประดิษฐ์ การสร้างภาพ 
ตัวแทนแสดงขอบเขตและเนื้อที่ การจับคู่ งานวิจัยที่เกี่ยวกับระบบวิชั่นในปัจจุบัน 

CSP1018 การประมวลผลภาพ 3(2-2-5) 
Image Processing 

พื้นฐานความรู้เบื้องต้นของระบบประมวลผลภาพ  การได้มาของภาพ การแสดงผลภาพ 
การประมวลผลภาพโดยใช้ข้อมูลทางสถิติ การกรองข้อมูลภาพ การแปลงข้อมูลภาพ การหา
ขอบภาพ การแยกข้อมูลภาพ การรู้จําภาพ   

Introduction to image processing, image acquisition, image presentation, 
statistical operations, image filtering, image transform, edge detection, image 
segmentation, pattern recognition. 

ปรับเนื้อหาให้กระชับและเพิ่ม
คําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  CIT3515 ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5)  
Artificial Intelligence  

ความหมายของปัญญาประดิษฐ์ แผนการแก้ปัญหา การค้นหาแบบ State graph การ
กําหนดข้ันปัญหา จุดประสงค์ย่อย และโครงการย่อย Representation of Knowledge, 
โปรแกรมการเล่นเกมโดยใช้  Heuristics รูปแบบการจําได้ และการเรียนรู้หุ่นยนต์ (Robots) ลอ
จิคการคํานวณ วิธีแก้ปัญหาในปัญญาประดิษฐ์ การรับรู้ภาพ การแทนความรู้และระบบ
ผู้เชี่ยวชาญ 

 

CSP1019 ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5)  
Artificial Intelligence  

ความหมาย ความเป็นมาและความสําคัญของปัญญาประ ดิษฐ์ ประเภทของ
ปัญญาประดิษฐ์ การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในด้านต่าง ๆ องค์ประกอบปัญญาประดิษฐ์ 
กระบวนการสร้างปัญญาประดิษฐ์ เครื่องมือในการสร้างปัญญาประดิษฐ์และการใช้เครื่องมือ
ในการสร้างปัญญาประดิษฐ์ 

The meaning, background and importance of artificial intelligence, types of 
artificial intelligence, applications of artificial intelligence in various fields, 
artificial intelligence element, the artificial intelligence building process, tools 
and using tools for creating artificial intelligence. 

ปรับเนื้อหาให้กระชับและเพิ่ม
คําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  SCT0005 ความปลอดภัยของสารสนเทศ 3(2-2-5)  
Information Security 

  แนวโน้มของความไม่ปลอดภัยในสภาวะการประมวลผลด้วย คอมพิวเตอร์ การวางแผนและ
จัดการระบบความปลอดภัยในระบบฐานข้อมูลความปลอดภัยในคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ความ
ปลอดภัยในโครงข่ายการสื่อสารข้อมูลการป้องกันทางกายภาพ การวิเคราะห์ความเสี่ยงประเด็น
ในแง่กฎหมายและจรรยาบรรณในเรื่องความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์ 

ITP1004 ความม่ันคงปลอดภัยของสารสนเทศ      3(2-2-5) 
      Information Security  
ความสําคัญของความมั่นคงปลอดภัยของสารสนเทศ แนวโน้มของความไม่มั่นคงใน

สภาวะการประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์และบริหารจัดการความเสี่ยง การ
วางแผนและจัดการระบบความปลอดภัยในคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล การเข้ารหัสข้อมูล การ
ถอดรหัสข้อมูล ความมั่นคงของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ กฏหมายและจรรยาบรรณที่เกี่ยวข้อง
กับความม่ันคงความปลอดภัยของสารสนเทศ      

 The importance of information security, trends of insecurity in computer processing 
conditions, risk analysis and management, planning and managing security systems in the 
security database in personal computers, data encryption, data decryption, computer 
network security, laws and ethics relating to information security. 

ปรับเนื้อหาวิชาให้กระชับ และเพิ่ม
คําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  CIT3513 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5) 
Electronic Commerce 

  ภาพรวมพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ โครงสร้างพื้นฐานสําหรับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การค้าปลีก 
การประมูล การโฆษณา การตลาด ประเภทพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ แบบจําลอง และระบบงาน
ทางการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การพัฒนาและการใช้งานระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ เว็บ
พอร์ทอล ระบบการชําระเงินทางอิเล็กทรอนิกส์ การค้าปลีกกับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ระบบ
เครือข่ายท้องถ่ินกับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ และระบบความปลอดภัยของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
  

ITP1010 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5) 
Electronic Commerce  

  ภาพรวม โครงสร้างพื้นฐาน ประเภทพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ รูปแบบธุรกิจ การส่งเสริม
การตลาดสําหรับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ แบบจําลองและระบบงานพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์กับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การพัฒนาและการใช้งานระบบ
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ระบบการชําระเงินทางอิเล็กทรอนิกส์ ระบบความปลอดภัยของ
พาณชิย์อิเล็กทรอนิกส์ กฏหมายและจริยธรรมทางด้านพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
  Overview, infrastructure, type of electronic commerce, marketing promotion, 
business models for electronic commerce, models and electronic commerce 
systems, the development and implementation of electronic commerce 
systems, the electronic payment system, electronic commerce security system, 
law and ethics in electronic commerce. 

ปรับเนื้อหาให้กระชับและเพิ่ม
คําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  CIT6008 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 
Business Intelligence System 

  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบธุรกิจอัจฉริยะ หลักการและองค์ประกอบของธุรกิจอัจฉริยะ เฟรม
เวิร์คของข้อมูล การพัฒนาคลังข้อมูล โมเดลของคลังข้อมูล ระดับความซับซ้อนของคลังข้อมูล 
สถาปัตยกรรมของคลังข้อมูล การวิเคราะห์คลังข้อมูลแบบออนไลน์ การวางแผนทรัพยากรของ
องค์กร การจัดการลูกค้าสัมพันธ์ การสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน 

ITP1014 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 
            Business Intelligence System 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบธุรกิจอัจฉริยะ หลักการและองค์ประกอบของธุรกิจอัจฉริยะ 

การเตรียมแหล่งข้อมูลตามรูปแบบระบบธุรกิจอัจฉริยะ การเชื่อมโยงแหล่งข้อมูลเข้าสู่ระบบ
ธุรกิจอัจฉริยะ การแปลงข้อมูลผ่านกระบวนการระบบธุรกิจอัจฉริยะ การสร้างรายงาน
หลากหลายมิติ 

Introduction to business intelligence principles and elements of business, 
intelligence preparing data sources according to the business intelligence model, 
linking data sources to business intelligence, data conversion through business 
intelligence processes, multi-dimensional report generation. 

 
 
 
 
 

ปรับเนื้อหาวิชาให้กระชับ 
และเพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

  CIT4803 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2(90) 
Field Experience in Computer Science 

การเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพในด้านการรับรู้ลักษณะ
และโอกาสของการประกอบอาชีพ  การพัฒนาตัวผู้เรียน ให้มีความรู้  ทักษะ เจตคติ  แรงจูงใจ 
และคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพทางด้านคอมพิวเตอร์ โดยการกระทําในสถานการณ์หรือ
รูปแบบต่าง ๆ ซึ่งเกี่ยวข้องทางด้านคอมพิวเตอร์ 
 

CIT0017 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2(200) 
Pre-Practicum in Computer Science Information Technology 

การเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพในด้านการรับรู้ลักษณะ
และโอกาสของการประกอบอาชีพ  การพัฒนาผู้เรียน ให้มีความรู้  ทักษะ เจตคติ  แรงจูงใจ 
และคุณลักษณะที่ เหมาะสมกับวิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ โดยการกระทําในสถานการณ์หรือรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งเกี่ยวข้องทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Preparation of learners before leaving professional experience in perceiving 
nature and career opportunities. Developing learners to have knowledge, skills, 
attitudes, motivation and qualifications suitable for the computer science and 
information technology profession by acting in different situations or styles in 
the computer science and information technology field. 

ปรับเนื้อหาให้กระชับและเพิ่ม
คําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

  CIT4804 การฝึกงานประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 5(360) 
Field Experience in Computer Science  

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านในองค์การหรือหน่วยงานหรือสถานประกอบการธุรกิจที่
เหมาะสมเพื่อให้ได้รับความรู้ ทักษะเจตคติ  และประสบการณ์ ในอาชีพ 
 

CIT0018 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ
5(500)  
Practicum in Computer Science and Information Technology 

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านในองค์การหรือหน่วยงานหรือสถานประกอบการธุรกิจที่
เหมาะสมเพื่อให้ได้รับความรู้ ทักษะเจตคติ  และประสบการณ์ ในอาชีพ โดยมีระยะเวลาการ
ฝึกงานไม่น้อยกว่า 500 ชั่วโมง 

Professional experience training in an appropriate organization or agency or 
business establishment in order to gain knowledge, skills, attitudes and 
professional experience. The duration of practicum must not less than 5 0 0 
hours. 

 
 
 
 
 

ปรับเนื้อหาให้ชัดเจนและเพิ่ม
คําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 
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ที ่ หัวข้อ 

หลักสูตรเดิม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

หลักสูตร ปรับปรุง พ.ศ. 2565 เหตุผลในการปรับปรุง 

v  CO4809 สหกิจศึกษา 7(450) 
Co-Operation Education  

การปฏิบัติงานจริงในองค์กรหรือสถานประกอบการ 1 ภาคการศึกษา ก่อนภาคเรียนสุดท้าย
โดยนักศึกษามีหน้าที่รับผิดชอบในองค์กรหรือสถานประกอบการอย่างแน่นอนเสมือนหนึ่งเป็น
พนักงานของสถานประกอบการ การปฏิบัติงานดังกล่าวนี้ต้องเป็นงานหรือตําแหน่งที่นักศึกษาได้
นําความรู้และศาสตร์ที่ได้ศึกษาในสถานศึกษาไปใช้ในการปฏิบัติงานจริง เมื่อเสร็ จสิ้นการ
ปฏิบัติงานนักศึกษาต้องทํารายงานและนําเสนอผลการปฏิบัติงาน 

CIT0019 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 7(700) 
Co-Operative Education in Computer Science and Information Technology 

การปฏิบัติงานจริงในองค์กรหรือสถานประกอบการ 1 ภาคการศึกษา โดยนักศึกษามีหน้าที่
รับผิดชอบในองค์กรหรือสถานประกอบการอย่างแน่นอนเสมือนหนึ่งเป็นพนักงานของสถาน
ประกอบการ การปฏิบัติงานดังกล่าวนี้ต้องเป็นงานหรือตําแหน่งที่นักศึกษาได้นําความรู้และ
ศาสตร์ที่ได้ศึกษาในสถานศึกษาไปใช้ในการปฏิบัติงานจริง เมื่อเสร็จสิ้นการปฏิบัติงาน
นักศึกษา ต้องทํารายงานและนําเสนอผลการปฏิบัติงาน 

Practical work in the organization or establishment 1 , where students are certainly 
responsible for the organization or establishment as if they were employees of the 
establishment. This work must be a job or a position where the student has applied the 
knowledge and science they have studied in the school for actual practice. Upon 
completion of their performance, students are required to make a report and present 
their performances. 

เพิ่มคําอธิบายวิชาในส่วนของ
ภาษาอังกฤษ 

13 อาจารย์ 
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
13.1 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

 
ต าแหน่ง ชื่อ-สกุล 
อาจารย์ ศรีนวล  ฟองมณ ี

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ธิดาลักษณ์ อยู่เย็น 
อาจารย์ กฤษณะ สมควร 
อาจารย์ อนุสรณ์ ใจแกว้ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กลชาญ อนันตสมบูรณ ์
 

(1) ผู้รับผิดชอบหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ปรับปรุง พ.ศ. 2565 

ต าแหน่ง ชื่อ-สกุล 
อาจารย์ รุ่งโรจน์ สขุใจมขุ 
อาจารย์ ศรีนวล  ฟองมณ ี
อาจารย์ อนุสรณ์ ใจแกว้ 

2) ผู้รับผิดชอบหลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ปรับปรุง พ.ศ. 2565  

ต าแหน่ง ชื่อ-สกุล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นายณรงค์ศักดิ์ ศรีสม 

อาจารย์ นายกฤษณะ สมควร 
อาจารย์ นางสาวชลิดา จันทจริโกวทิ 

 

ปรับให้เหมาะสมตาม คุณวุฒ ิ
และคุณสมบัตอิาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลกัสูตร 

 13.2 หลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 

ต าแหน่ง ชื่อ-สกุล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นางสาววจิิตรา   มนตร ี

อาจารย์ นางสาวชลิดา จันทจริโกวทิ 
อาจารย์ นายจักรี พิชญ์พิบุล 
อาจารย์ นางสาวองัศนา พงษน์ุ่มกูล 
อาจารย์ นางสาวณภษร เผ่ากล้า 

14 แผนที่การกระจายรายวิชา
(Curriculum Mapping) 

มีการด าเนินการจัดท าโดยเป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา แห่งชาติ 
(TQF) พ.ศ. 2552  

มีการด าเนินการจัดท าโดยเป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
แห่งชาติ (TQF) พ.ศ. 2552  

เพื่อให้สอดคลอ้งกับเนือ้หา
รายวิชา 
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ภาคผนวก ช. 
ตารางเปรียบเทียบ มคอ.1 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร มคอ.1 ระดับปริญญาตรี สาขา คอมพิวเตอร์ 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ปรับปรุง พ.ศ.  2565 

ที ่ หัวข้อ รายละเอียดตาม มคอ.1 รายละเอียดในหลักสูตรปรับปรุงปีพ.ศ.  2565 
1 โครงสร้างหลังสูตร 1.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 1.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

รายวิชาศึกษาทั่วไป พ.ศ. 2563 มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
  1.2 หมวดวิชาเฉพาะ 48 หน่วยกิต 

1.2.1 วิชาแกน 12 หน่วยกิต 
- แคลคูลสัและเรขาคณติวิเคราะห์ 
- คณิตศาสตร์ดสิครตี 
- สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร ์
- วิธีทางการค านวณเชิงตัวเลข หรือความน่าจะเป็น 

1.2 หมวดวิชาเฉพาะ 87 หน่วยกิต 
1.2.1 วิชาแกน 12 หน่วยกิต 

CIT2001 คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร ์
Mathematics for Computer 

3(3-0-6) 

CIT2002 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร ์
Statistics for Scientists 

3(3-0-6) 

CIT2003 แคลคูลสัและเรขาคณติวิเคราะห์  
Calculus and Analytic Geometry 

3(3-0-6) 

CIT2004 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  
Computer Architecture and Organizations 

3(2-2-5) 

 

  1.2.2 วิชาเฉพาะด้าน 36 หน่วย 1.2.2 วิชาเฉพาะด้าน 41 หน่วยกิต 
  - กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 3 หน่วยกิต 

 
 

- กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 5   หน่วยกิต 
CIT0004 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

Systems Analysis and Design 
3(2-2-5) 

CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Seminar for Computer and Information Technology 

2(1-2-3) 

 
  - กลุ่มเทคโนโลยเีพื่องานประยุกต ์  6   หน่วยกิต 

 
- กลุ่มเทคโนโลยเีพื่องานประยุกต ์9   หน่วยกิต 

CSP1004 การพัฒนาเว็บไซต์ 1 
Website Development I 

3(2-2-5) 

CSP1005 การพัฒนาเว็บไซต์ 2 
Website Development II 

3(2-2-5) 
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ที ่ หัวข้อ รายละเอียดตาม มคอ.1 รายละเอียดในหลักสูตรปรับปรุงปีพ.ศ.  2565 
CSP1020 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 

Computer Science Project I 
1(0-2-1) 

CSP1021 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Science Project II 

2(0-4-2) 

 
  - กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์   12 หน่วยกิต  - กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 12 หน่วยกิต 

CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
Object Oriented Programming 

3(2-2-5) 

CSP1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Programming I 

3(2-2-5) 

CSP1006 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Programming II 

3(2-2-5) 

CSP1007 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์
Software Engineering 

3(2-2-5) 

 
  - กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ   12 หน่วยกิต - กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 12 หน่วยกิต 

CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
Computer Network Technology 

3(2-2-5) 

CIT0003 ระบบฐานข้อมลู 
Database Systems 

3(2-2-5) 

CSP1002 ระบบปฏิบตัิการ 
Operation Systems 

3(2-2-5) 

CSP1003 โครงสร้างข้อมูล 
 Data Structure 

3(2-2-5) 

 
  -กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  3 หน่วยกิต -กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

CSP1008 การศึกษาวงจรและซ่อมบ ารุงไมโครคอมพิวเตอร ์
Circuit Description and Microprocessor Maintenance 

3(2-2-5) 
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ที ่ หัวข้อ รายละเอียดตาม มคอ.1 รายละเอียดในหลักสูตรปรับปรุงปีพ.ศ.  2565 
  1.2.3 วิชาเลือก 1.2.3 วิชาเลือก 27 หน่วยกิต  

เลือกเรยีนรายวิชาต่อไปนีไ้ม่น้อยกว่า 27  หน่วยกิต 
CIT0002 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์กับผู้ใช้ 

User Interface Design and User Experience 
3(2-2-5) 

CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Mobile Application Development 

3(2-2-5) 

CIT0008 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด์ 
Cloud Application Development 

3(2-2-5) 

CIT0009 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
Internet of Things 

3(2-2-5) 

CIT0010 การบริหารฐานข้อมลู 
Database Administration 

3(2-2-5) 

CIT0011 เหมืองข้อมูล 
Data Mining 

3(2-2-5) 

CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ ่
Big Data Management 

3(2-2-5) 

CIT0013 การเรยีนรู้ของเครื่อง 
Machine Learning 

3(2-2-5) 

CIT0014 การสร้างแอนนิเมชัน 
Animation Creation 

3(2-2-5) 

CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 
Network Security 

3(2-2-5) 

CIT0016 เทคโนโลยีบล็อกเชน 
Blockchain Technology 

3(2-2-5) 

CSP1009 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
Object Oriented Analysis and Design 

3(2-2-5) 
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ที ่ หัวข้อ รายละเอียดตาม มคอ.1 รายละเอียดในหลักสูตรปรับปรุงปีพ.ศ.  2565 
CSP1010 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 

Information System Development 
3(2-2-5) 

CSP1011 การโปรแกรมระบบวางแผนทรัพยากรในองค์กร 
Enterprise Resource Planning System Programing 

3(2-2-5) 

CSP1012 ระบบปฏิบตัิการเครือข่าย 
Network Operating System 

3(2-2-5) 

CSP1013 การพัฒนาโปรแกรมบนเครือข่าย 
Network Programming 

3(2-2-5) 

CSP1014 การพัฒนาเกม 
Game Development 

3(2-2-5) 

CSP1015 เว็บเซอร์วสิ 
Web Service 

3(2-2-5) 

CSP1016 เทคโนโลยีการสืบค้นข้อมลู 
Information Retrieval Technology 

3(2-2-5) 

CSP1017 ความรู้เบื้องต้นทางวิทยาการข้อมลู 
Introduction to Data Science 

3(2-2-5) 

CSP1018 การประมวลผลภาพ 
Image Processing 

3(2-2-5) 

CSP1019 ปัญญาประดิษฐ ์
Artificial Intelligence 

3(2-2-5) 

 

  1.3 หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 1.3 หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
ให้นักศึกษาเลือกเรียนในรายวิชาอื่น ๆ ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายจ านวนไม่

น้อยกว่า 6 หน่วยกิต  
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ที ่ หัวข้อ รายละเอียดตาม มคอ.1 รายละเอียดในหลักสูตรปรับปรุงปีพ.ศ.  2565 
  1.4 วิชาประสบการณ์ภาคสนาม 

1.4.1  ฝึกงานกับหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาชีพ
คอมพิวเตอร์ (0-3 หน่วยกิต) หรือ 
1.4.2 ท าสหกิจศึกษากับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ

คอมพิวเตอร์ (6-9 หน่วยกิต)  
 

1.4 วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา 
ให้เลือกเรยีนเพียงกลุม่วิชาเดียวไม่น้อยกว่า 7 หน่วยกิต (เลือกฝึกประสบการณ์อย่างใดอย่างหนึ่ง) 

1.4.1 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชีพ  
CIT0017 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
Pre-Practicum in Computer Science and Information 
Technology 

2(200) 

CIT0018 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
Practicum in Computer Science and Information Technology 

5(500) 
 

  หรือ  
1.4.2 กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา  

CIT0019 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Co-Operative Education in Computer Science and Information 
Technology 

7(700) 

 
2 เนื้อหาสาระส าคัญของ

สาขา 
หลักสตูรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วยองค์
ความรู้ (Body of Knowledge) ดังนี ้ 

 หลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ ประกอบด้วยองค์ความรู้  
(Body of Knowledge) ดังนี ้

  1. โครงสร้างดสิครีต  
(Discrete Structures)  

1. โครงสร้างดสิครีต (Discrete Structures) 3 หน่วยกิต 
CIT2001 คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร ์

Mathematics for Computer 
3(3-0-6) 

 
  2. พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม 

(Programming Fundamentals) 
2. พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม  (Programming  Fundamentals) 3 หน่วยกิต 
CSP1003 โครงสร้างข้อมูล 

 Data Structure 
3(2-2-5) 

 
  3. ความซับซ้อนและขั้นตอนวิธี  

(Algorithms and Complexity)  
3. ความซับซ้อนและขั้นตอนวิธี  (Algorithms and Complexity) 3 หน่วยกิต 
CSP1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 

Computer Programming I 
3(2-2-5) 
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ที ่ หัวข้อ รายละเอียดตาม มคอ.1 รายละเอียดในหลักสูตรปรับปรุงปีพ.ศ.  2565 
  4. โครงสร้างและสถาปัตยกรรม 

(Architecture and Organization) 
4. โครงสร้างและสถาปัตยกรรม (Architecture and Organization)  6 หน่วยกิต 
CIT2004 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  

Computer Architecture and Organizations 
3(2-2-5) 

CSP1008 การศึกษาวงจรและซ่อมบ ารุงไมโครคอมพิวเตอร ์
Circuit Description and Microprocessor Maintenance 

3(2-2-5) 
 

  5. ระบบปฏิบัติการ 
(Operating Systems)  

5. ระบบปฏิบัติการ (Operating Systems) 6 หน่วยกิต 
CSP1002 ระบบปฏิบตัิการ 

Operation Systems 
3(2-2-5) 

CSP1012 ระบบปฏิบตัิการเครือข่าย 
Network Operating System 

3(2-2-5) 

 
  6. การประมวลผลเครือข่าย  

 (Net-Centric Computing) 
6. การประมวลผลเครือข่าย (Net-Centric Computing) 15 หน่วยกิต 
CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร ์

Computer Network Technology 
3(2-2-5) 

CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Mobile Application Development 

3(2-2-5) 

CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 
Network Security 

3(2-2-5) 

CSP1004 การพัฒนาเว็บไซต์ 1 
Website Development I 

3(2-2-5) 

CSP1005 การพัฒนาเว็บไซต์ 2 
Website Development II 

3(2-2-5) 

 
  7. ภาษาการเขียนโปรแกรม  

 (Programming Languages)  
7. ภาษาการเขียนโปรแกรม (Programming Languages) 24 หน่วยกิต 

CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
Object Oriented Programming 

3(2-2-5) 

CIT0008 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด์ 
Cloud Application Development 

3(2-2-5) 
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CIT0009 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  

Internet of Things 
3(2-2-5) 

CSP1006 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Programming II 

3(2-2-5) 

CSP1013 การพัฒนาโปรแกรมบนเครือข่าย 
Network Programming 

3(2-2-5) 

CSP1014 การพัฒนาเกม 
Game Development 

3(2-2-5) 

CSP1015 เว็บเซอร์วสิ 
Web Service 

3(2-2-5) 

CSP1016 เทคโนโลยีการสืบค้นข้อมลู 
Information Retrieval Technology 

3(2-2-5) 

 
  8. ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์  

(Human-Computer Interaction) 
8. ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ (Human-Computer Interaction) 3 หน่วยกิต 
CIT0002 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์กับผู้ใช้ 

User Interface Design and User Experience 
3(2-2-5) 

 
  9. กราฟิกและการประมวลผลภาพ 

(Graphics and Visual Computing)  
9. กราฟิกและการประมวลผลภาพ (Graphics and Visual Computing) 6 หน่วยกิต 
CIT0014 การสร้างแอนนิเมชัน 

Animation Creation 
3(2-2-5) 

CSP1018 การประมวลผลภาพ 
Image Processing 

3(2-2-5) 

 
  10. ระบบชาญฉลาด 

(Intelligent Systems)  
10. ระบบชาญฉลาด (Intelligent Systems)  6 หน่วยกิต 
CIT0013 การเรยีนรู้ของเครื่อง 

Machine Learning 
3(2-2-5) 

CSP1019 ปัญญาประดิษฐ ์
Artificial Intelligence 

3(2-2-5) 
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  11. การจัดการสารสนเทศ 

(Information Management) 
11.การจัดการสารสนเทศ (Information Management) 30 หน่วยกิต 
CIT0003 ระบบฐานข้อมลู 

Database Systems 
3(2-2-5) 

CIT0004 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
Systems Analysis and Design 

3(2-2-5) 

CIT0010 การบริหารฐานข้อมลู 
Database Administration 

3(2-2-5) 

CIT0011 เหมืองข้อมูล 
Data Mining 

3(2-2-5) 

CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ ่
Big Data Management 

3(2-2-5) 

CSP1009 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
Object Oriented Analysis and Design 

3(2-2-5) 

CSP1010 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
Information System Development 

3(2-2-5) 

CSP1011 การโปรแกรมระบบวางแผนทรัพยากรในองค์กร 
Enterprise Resource Planning System Programing 

3(2-2-5) 
 

CSP1017 ความรู้เบื้องต้นทางวิทยาการข้อมลู 
Introduction to Data Science 

3(2-2-5) 

CIT0016 เทคโนโลยีบล็อกเชน 
Blockchain Technology 

3(2-2-5) 

 
  12. ประเด็นทางสังคมและวิชาชีพ 

 (Social and Professional Issues)  
12. ประเด็นทางสังคมและวิชาชีพ (Social and Professional Issues) 5 หน่วยกิต 
CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Seminar for Computer and Information Technology 
2(1-2-3) 

CSP1020 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Science Project I 

1(0-2-1) 
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CSP1021 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 

Computer Science Project II 
2(0-4-2) 

 
  13. วิศวกรรมซอฟต์แวร ์

(Software Engineering) 
13. วิศวกรรมซอฟต์แวร์ (Software Engineering) 3 หน่วยกิต 
CSP1007 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์

Software Engineering 
3(2-2-5) 

 
  14. ศาสตร์เพื่อการค านวณ 

(Computational Science)  
14. ศาสตร์เพื่อการค านวณ (Computational Science) Computing)  9 หน่วยกิต 
CIT2002 

 
สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร ์
Statistics for Scientists 

3(3-0-6) 

CIT2003 แคลคูลสัและเรขาคณติวิเคราะห์  
Calculus and Analytic Geometry 

3(3-0-6) 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร มคอ.1 ระดับปริญญาตรี สาขา คอมพิวเตอร์ 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ แขนงวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ ปรับปรุง พ.ศ.  2565 

ที ่ หัวข้อ รายละเอียดตาม มคอ.1 รายละเอียดในหลักสูตรปรับปรุงปี พ.ศ.  2565 
1 โครงสร้างหลักสูตร 1.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

 
1.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

รายวิชาศึกษาทั่วไป พ.ศ. 2563 มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
  1.2 หมวดวิชาเฉพาะ 84 หน่วยกิต 

1.2.1 วิชาแกน 9 หน่วยกิต 
1.2.1.1 คณิตศาสตร์และสถิติส าหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1.2.1.2 พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.2 หมวดวิชาเฉพาะ 87 หน่วยกิต 
1.2.1 วิชาแกน 12 หน่วยกิต 

CIT2001 คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร ์
Mathematics for Computer 

3(3-0-6) 

CIT2002 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร ์
Statistics for Scientists 

3(3-0-6) 

CIT2003 แคลคูลสัและเรขาคณติวิเคราะห์  
Calculus and Analytic Geometry 

3(3-0-6) 

CIT2004 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  
Computer Architecture and Organizations 

3(2-2-5) 

 

  1.2.2 วิชาเฉพาะด้าน 45 หน่วยกิต 
1.2.2.1 กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 9 หน่วย
กิต 
1.2.2.2 กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 18 หน่วยกิต 
1.2.2.3 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 12 หน่วยกิต 
1.2.2.4 กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 6 หน่วยกิต 

 

1.2.2 วิชาเฉพาะด้าน 47 หน่วยกิต 
1.2.2.1 กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 11 หน่วยกิต  
CIT0004 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

Systems Analysis and Design 
3(2-2-5) 

CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Seminar in Computer and Information Technology 

2(1-2-3) 

ITP1007   กระบวนการธรุกิจและการวางแผนทรัพยากรองค์กร  
Business Processes and Enterprise Resource Planning  

3(2-2-5) 

ITP1009 การเป็นผูป้ระกอบการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
Information Technology Entrepreneurship 

3(2-2-5) 
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    1.2.2.2 กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 18 หน่วยกิต 
CIT0003 ระบบฐานข้อมลู  

Database System 
3(2-2-5) 

CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่   
Mobile Application Development 

3(2-2-5) 

ITP1003   เว็บแอปพลิเคชัน  
Web Application 

  3(2-2-5) 

ITP1005 การจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
Computer Network Management 

3(2-2-5) 

ITP1006 การตลาดดจิิทัล   
Digital Marketing 

3(2-2-5) 

ITP1019 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 
Information Technology Project I 

1(0-2-1) 

ITP1020 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 
Information Technology Project II 

2(0-4-2) 

  1.2.2.3 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 12 หน่วยกิต 
CIT0002 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์กับผู้ใช้ 

User Interface Design and User Experience 
3(2-2-5) 

ITP1001 การโปรแกรมส าหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ  
Programming for Information Technology 

3(2-2-5) 

ITP1002 เทคโนโลยีเว็บ 
Web Technology 

3(2-2-5) 

ITP1008 การทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์  
Software Testing and Verification 

3(2-2-5) 

 
 



 

 

174 

ที ่ หัวข้อ รายละเอียดตาม มคอ.1 รายละเอียดในหลักสูตรปรับปรุงปี พ.ศ.  2565 
  1.2.2.4 กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 6 หน่วยกิต 
CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

Computer Networks Technology 
3(2-2-5) 

ITP1004 ความมั่นคงความปลอดภยัของสารสนเทศ  
Information Security 

3(2-2-5) 
 

      1.2.3 วิชาเลือก  
 

1.2.3 วิชาเลือก 21 หน่วยกิต 
CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถ ุ

Object Oriented Programming 
3(2-2-5) 

CIT0008 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด์ 
Cloud Application Development 

3(2-2-5) 

CIT0009 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
Internet of Things 

3(2-2-5) 

CIT0010 การบริหารฐานข้อมูล 
Database Administration 

3(2-2-5) 

CIT0011 เหมืองข้อมูล 
Data Mining 

3(2-2-5) 

CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่    
Big Data Management  

3(2-2-5) 

CIT0013 การเรยีนรู้ของเครื่อง 
Machine Learning 

3(2-2-5) 

CIT0014 การสร้างแอนิเมชัน 
Animation Creation 

3(2-2-5) 

CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 
Network Security 

3(2-2-5) 

CIT0016 เทคโนโลยีบล็อกเชน 
Blockchain Technology 

3(2-2-5) 
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ITP1010 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์

Electronic Commerce 
3(2-2-5) 

ITP1011 การสร้างสื่อดิจิทัล  
Digital Media Creation 

3(2-2-5) 

ITP1012 สกุลเงินดิจิทัล  
Cryptocurrency 

3(2-2-5) 

ITP1013 การจัดการโซ่อุปทานและโลจสิติกส ์
Supply Chain and Logistics Management 

3(2-2-5) 

ITP1014 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
Business Intelligence System 

3(2-2-5) 

ITP1015 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ  
English for Information Technology   

3(2-2-5) 

ITP1016 การจัดการอีสปอรต์     
E-Sport Management 

3(2-2-5) 

 
  1.3 วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จ านวน 0-3 หน่วยกิต 

หรือสหกิจศึกษา จ านวน 6-9 หน่วยกิต  
 

1.3 วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษาไม่น้อยกว่า 7 หน่วยกิต 
 ให้เลือกเรียนเพียงกลุ่มวิชาเดียว จ านวน 7 หน่วยกิต (เลือกฝึกประสบการณ์อย่างใดอย่างหน่ึง) 
1) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

CIT0017 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
Pre-Practicum in Computer Science and Information 
Technology 

2(200) 

CIT0018 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
Practicum in Computer Science and Information Technology 

5(500) 
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2) กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา   
CIT0019 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Co-Operative Education in Computer Science and Information 
Technology 

7(700) 

 

  หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 1.4 หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
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ภาคผนวก ซ 
ค าอธิบายรายวิชา 
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ค าอธิบายรายวิชา 
 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
 

1) กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN1001 วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน   3(3-0-6) 

Essential Science and Mathematics in Daily Life 
กระบวนการคิดของมนุษย์ การพัฒนาทักษะกระบวนการคิดและการประยุกต์ใช้  

ในด้านต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ความรู้ทางวิทยาศาสตร์กับความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์เทียม หลักคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวัน และสถิติเบื้องต้น 

 Human thinking process, development and application of thinking process 
skills in daily life, scientific method, scientific knowledge and pseudoscience, essential 
mathematical principles in everyday life and elementary statistics. 
 
GEN1002 สุขภาพเพื่อชีวิต       3(3-0-6) 

Healthy Life 
องค์ประกอบพื้นฐาน ความส าคัญของสุขภาพเพ่ือชีวิต ภาวะสุขภาพและการดูแลสุขภาพ 

พฤติกรรมสุขภาพ การตรวจสุขภาพเบื้องต้นด้วยตนเอง การปฐมพยาบาล อาหารและโภชนาการ การออก
ก าลังกายเพ่ือสุขภาพ ยาและสารเสพติด อนามัยการเจริญพันธุ์ และสุขภาพจิต สามารถน าความรู้ที่ได้  
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 Explains the meaning, basic element and importance of healthy life. Health 
status and health care, health behavior, basic health check manually, first aid, food and 
nutrition, exercise for health, medication and drugs abuse, health, reproductive health and 
mental health knowledge to be applied in everyday life. 
 
GEN1003 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้   3(3-0-6) 
   Digital Technology for Communication and Learning  
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและสื่อสังคม
ออนไลน์อย่างถูกต้องตามกฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีดิจิทัล วิธีการรักษาความปลอดภัย 
ในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสื่อสาร การเรียนรู้ และการสืบค้นข้อมูล
สารสนเทศ ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
   Introduction to digital technology; ethical and legal use of internet and 
social media, security use of digital technology, utilization of digital technology for 
communication, learning and searching for information; Fundamentals of computer 
programs.   
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2) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

GEN2001 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1         3(3-0-6)             
Communicative English I 
ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน โดยการบูรณาการ ทั้ง 4 ทักษะ ได้แก่ 

การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน การสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ รวมทั้งการเรียนรู้วัฒนธรรม  
ของเจ้าของภาษา  

English communication skills by integrating all 4 skills; listening, speaking, 
reading, and writing in everyday life, communication in various situations including learning 
the culture of native speakers. 
 

GEN2002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2          3(3-0-6)  
Communicative English II 
ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษในระดับที่สูงขึ้นโดยการบูรณาการทั้ง 4 ทักษะ ได้แก่  

การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนเพ่ือการสื่อสารในสถานการณ์ที่ซับซ้อนยิ่งขึ้น โดยเน้นการแสดง
ความคิดเห็นในประเด็นต่าง ๆ อย่างมี เหตุและผล การใช้ส า นวนภาษาเพ่ือการเจรจาต่อรอง  
การเล่าประสบการณ์และความสนใจ  

Advanced English communication skills by integrating all 4 skills; listening, 
speaking, reading, and writing for communication in more complicated situations with an 
emphasis on giving opinions in various issues logically, using language expressions for 
negotiation, sharing experiences and interests. 
 

GEN2003 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21    3(3-0-6) 
  Thai for Communication in the 21st Century 
  ประเด็นเกี่ยวกับการใช้ภาษาไทยในศตวรรษที่ 21 ความเข้าใจในการใช้ภาษาไทยและ 
การใช้ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมกับยุคสมัย ทั้ง 4 ทักษะส าคัญ ได้แก่ การฟัง การพูด การอ่าน               
และการเขียน เพ่ือการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และตีความได้อย่างสร้างสรรค์ 
  Issues relating to Thai language usage in the 21st century, understanding                  
Thai language usage correctly and properly for the era in all 4 skills including listening, 
speaking, reading, and writing in order to analyze, synthesize, and interpret creatively 
 

GEN2004 ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงค์ทางวิชาการ           3(3-0-6)  
English for Academic Purposes 
ทักษะการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษที่จ าเป็นส าหรับการสื่อสารทางวิชาการ  

โดยเน้นการอ่านเชิงวิเคราะห์และสังเคราะห์เนื้อหาจากสื่อต่าง ๆ ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อโสตทัศน์ และสื่อ
ออนไลน์ รวมทั้งการเขียนสรุปความ 

Essential English skills for academic purposes by focusing on reading and 
writing skills; analyzing and synthesizing of texts in authentic materials from printed and 
audio-visual media and online resources as well as writing summary. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN2005 ภาษาอังกฤษเพื่อการประกอบอาชีพ           3(3-0-6)   

English for Careers 
ทักษะภาษาอังกฤษที่จ าเป็นในการเตรียมตัวสมัครงานทั้งการหาต าแหน่งงาน การเขียน

ประวัติส่วนตัว การเขียนจดหมายสมัครงาน และการสัมภาษณ์งาน รวมทั้งทักษะการสื่อสารในสถานที่
ท างานอย่างมีประสิทธิภาพ การเตรียมความพร้อมการพัฒนาทักษะที่จ าเป็นในการเตรียมตัวส าหรับ 
การสอบโทอิค (TOEIC) 

English skills needed for a job application preparation including job seeking, 
writing resumes, writing application letters, and job interviews including effective 
communication skills in workplaces; skills needed in preparing for the Test of English for 
International Communication (TOEIC)  
 
GEN2006 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น      3(3-0-6) 

Chinese for Basic Communication  
ระบบเสียงภาษาจีนกลาง ค าศัพท์ข้ันพื้นฐานตั้งแต่ 400 ค าข้ึนไป ส านวนและรูปประโยค

อย่างง่ายจากบทสนทนาในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยเน้นการฝึกทักษะด้านการฟังและการพูด ตลอดจน
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับมารยาทและวัฒนธรรมต่าง ๆ เพื่อใช้ส าหรับการติดต่อสื่อสารเบื้องต้นกับชาวจีน  

Chinese phonetic system, basic vocabulary of more than 400 words, simple 
expressions and sentence patterns from conversations in various situations by focusing on 
the practice of listening and speaking skills as well as general knowledge about manners 
and cultures for basic communication with Chinese people. 
 
GEN2007 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น     3(3-0-6) 

Japanese for Basic Communication  
ประเภทตัวอักษรในภาษาญี่ปุ่น ระบบการออกเสียง การฝึกทักษะการฟัง พูด อ่าน  

และเขียน โดยเน้นวิธีอ่านและเขียนค าศัพท์หรือประโยคด้วยอักษรโรมัน ส านวนและโครงสร้างไวยากรณ์
พ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการสื่อสาร เช่น ค าทักทายในชีวิตประจ าวัน การพูดแนะน าตนเอง การบอกต าแหน่ง  
การบอกเวลา การพูดเกี่ยวกับครอบครัวและมหาวิทยาลัย การซื้อและขายสินค้า การชักชวน  
และการแนะน าสถานที่ท่องเที่ยว เป็นต้น เกร็ดความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับลักษณะสังคม วัฒนธรรม ประเพณี
ของญี่ปุ่น เพ่ือความเข้าใจภาษาควบคู่กับ ธรรมเนียมปฏิบัติและสามารถน าไปสื่อสารได้อย่างราบรื่น 

Types of characters in Japanese, pronunciation system, practice of listening, 
speaking, reading, and writing skills with an emphasis on reading and writing vocabulary 
and sentences in Roman alphabets, basic expressions and grammar structures for 
communication, such as greetings in everyday life, self-introduction, telling locations, 
telling time, talking about family and university, buying and selling products, persuading 
and recommending tourist places, etc., general knowledge about social characteristics, 
culture, and traditions of Japan for understanding the language along with the customs 
and practices to be able to communicate smoothly.   
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN2008  ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น     3(3-0-6) 

Burmese for Basic Communication 
ระบบอักษรพม่าที่สัมพันธ์กับระบบเสียง โครงสร้างประโยคพ้ืนฐาน ค าศัพท์พ้ืนฐาน 

ฝึกทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียน ให้สามารถสื่อสารภาษาพม่าได้ในระดับเบื้องต้น  
Myanmar alphabetical systems in relation to phonological system. Basic 

sentence structures, basic vocabulary. Practice of listening, speaking, reading, and writing 
skills in order to communicate in Myanmar language at a fundamental level 
 
GEN2009 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น    3(3-0-6) 

Korean for Basic Communication 
ตัวอักษรภาษาเกาหลี โครงสร้างประโยคพ้ืนฐาน ค าศัพท์ ระบบไวยากรณ์ขั้นพ้ืนฐาน

และประโยคพ้ืนฐานที่ใช้สื่อสารในชีวิตประจ าวันในสถานการณ์ต่าง ๆ  
Korean alphabets, basic sentence structures, vocabulary, basic grammar 

system and basic sentences used for everyday life communication in various situations. 
 
GEN2010 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น    3(3-0-6) 

Vietnamese for Basic Communication 
ระบบเสียงภาษาเวียดนาม ตัวอักษรเวียดนาม ค าศัพท์ที่ใช้สื่อสารในชีวิตประจ าวัน 

ศึกษาส านวนและรูปประโยคอย่างง่ายในสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในการสื่อสารได้ 
Vietnamese sound systems. Vietnamese alphabet, vocabulary, simple 

expressions and sentence structures applicable for various language use situations for daily 
communication.  
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3) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN3001 พลเมืองดี       3(3-0-6) 

Good Citizen 
ปรัชญาของการเป็นพลเมืองดี สิทธิและหน้าที่พลเมือง พลเมืองกับคุณธรรมจริยธรรม

ความหมายของการทุจริตคอรัปชั่น รูปแบบและลักษณะการทุจริตคอรัปชั่น วิธีการต่อต้านการทุจริต 
คอรัปชั่น การมีส่วนร่วมทางสังคม จิตอาสาและจิตสาธารณะ เจตคติของบุคคลในสังคม ภาวะผู้น าและ
การท างานเป็นทีม หลักมนุษยสัมพันธ์และการติดต่อสื่อสาร ธรรมมาภิบาลและแนวทางในการสร้างความ
สามัคคี รวมถึงการแก้ไขปัญหาโดยสันติวิธี และการมีทักษะทางสังคมของพลเมืองในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือท า
ให้เกิดพลเมืองดีของสังคม ประเทศชาติ และของโลก 

To study fundamental approaches of good citizen, rights and duty of citizen, 
citizen and morals & ethics, meaning, form and characteristic, and resistance of dishonesty 
and corruption, social participation, voluntary and public mind, social attitude, leadership 
and teamwork, human relation and communication, good governance and national unity 
creation, problem solving with peaceful meaning, and enhancing of social skill of the 21th 
century citizen for building of good citizen of society, nation and global. 
 
GEN3002 ศาสตร์พระราชา       3(3-0-6) 

The King’s Philosophy 
หลักการและแนวคิดการ พัฒนาของพระบาทสมเด็ จพระบรมชนกาธิ เบศร  

มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร (รัชกาลที่ 9) และพระบรมราโชบายด้านการศึกษา  
และการพัฒนาท้องถิ่นของพระบาทสมเด็จพระปรเมนทรรามาธิบดีศรีสินทรมหาวชิราลงกรณ  
พระวชิรเกล้าเจ้าอยู่หัว (รัชกาลที่ 10) เน้นวิธีการด าเนินการที่สามารถใช้ในการด าเนินการปรับปรุง 
ยกระดับความเป็นอยู่และการด ารงชีวิตของประชาชนภายใต้ข้อจ ากัดและความขาดแคลนให้มีคุณภาพ 
มั่นคง มั่งคั่งและยั่งยืน การเป็นคนดีของชุมชน สังคม และประเทศ ให้ความส าคัญกับการท างานร่วมกับ
ชุมชน ท้องถิ่น สังคม หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง และแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง 

Principles and concepts in development of His Majesty’s the King Rama 9 
and royal plans and strategies for education and local development of His Majesty’s the 
King Rama 10. Focus on how things can be improved upon with a view to achieving greater 
prosperity, stability, good living and sustainability on what course of action should be taken 
when people encounter hardship; being a good member of community, society and 
nation. Collaborate work with communities, societies and related organizations; sufficiency 
economy principles are amongst key principles and concepts implemented. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN3003 วิถีวัฒนธรรม       3(3-0-6) 

Cultural Way 
ความส าคัญ ประเภทของวัฒนธรรม กระบวนการในการสร้างความเข้าใจความแตกต่าง

ทางวัฒนธรรมและการยอมรับความแตกต่างทางวัฒนธรรม ทั้งวัฒนธรรมระดับท้องถิ่น ระดับชาติและ
ระดับสากล ศึกษาวัฒนธรรมและภูมิปัญญาที่โดดเด่นของท้องถิ่นของไทยและของโลก ความเข้าใจใน
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาความเป็นล้านนาและเชียงราย การเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาการ
เข้าใจคุณค่าของวัฒนธรรมและภูมิปัญญา เพ่ือน าไปสู่การสร้างสรรค์ทางวัฒนธรรมของภูมิปัญญา 

Signification, type of culture. Process on how to generate people’s 
understanding and acceptance of cultural differences in local, national and international 
levels, remarkable wisdom of the local Thai and world; and to understand culture and 
wisdom of the Lanna and Chiang Rai, change and adjustment of culture and wisdom, and 
value of culture and wisdom for creativity in culture and wisdom. 
 
GEN3004 ปรัชญาของเศรฐกิจพอเพียง     3(3-0-6) 

Sufficiency Economy Philosophy 
ความส าคัญของหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง อันมีผลต่อแนวทางการด าเนินชีวิตของ

ประชาชน โดยยึดหลักทางสายกลางอันน าไปสู่สมดุลและยั่ งยืนจากคุณลักษณะ 3 ห่ วงคือ  
ความพอประมาณ ความมีเหตุผล การมีภูมิคุ้มกันที่ดี และ 2 เงื่อนไข คือ การมีความรู้ในการปฏิบัติงาน
และคุณธรรมภายใต้การด าเนินกิจกรรมตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงแบบก้าวหน้า และการประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน โดยการท าบัญชี การออม การวางแผนการใช้จ่าย การท างบประมาณส่วนบุคคลการลงทุน
ส่วนบุคคล การเสียภาษี และการบริหารเงินเพื่ออนาคต 

Signification of sufficiency economy philosophy which affects people living 
with the middle path for balance and sustainability based on three characteristic cycles: 
sufficiency, rationality and immunity and two conditions: knowledge and know how, and 
moral under proactive activities of sufficiency economy philosophy and application in daily 
life including accounting, saving, expense planning, personal budgeting and investing, 
taxing, and future financial planning. 
 
GEN3005 สุนทรียสร้างสรรค์       3(3-0-6) 

Creative Aesthetics 
การตระหนักรู้ เกี่ยวกับองค์ความรู้พ้ืนฐานทางศิลปะ ดนตรี และการแสดง เพ่ือพัฒนา

นักศึกษาให้เข้าใจกระบวนการ และสามารถสร้างสรรค์งานเชิงศิลปะที่น าไปต่อยอดเป็นผลงานบนพ้ืนฐาน
ที่เก่ียวข้องกับความงาม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

Awareness of basic art, music and performance knowledge in order to 
develop students in terms of creativity process and art making ability which could be 
further developed and applied into everyday life usage within beauty groundwork. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN3006 การเมืองและกฎหมายโลก         3(3-0-6) 

World Politics and Laws 
บริบทการเมืองโลก วิวัฒนาการของสังคมระหว่างประเทศ ระบบโลกและองค์การ

ระหว่างประเทศความร่วมมือความขัดแย้งระหว่างประเทศ ระบบกฎหมายโลก บ่อเกิดกฎหมายระหว่าง
ประเทศ การค้าระหว่างประเทศ และการระงับข้อพิพาทระหว่างประเทศ 

Global politics context, evolution of international society, world system and 
international organization, international conflict and cooperation, world legal system, 
international source of law, international trade and international dispute settlement. 
 
GEN3007 สมรรถนะของบัณฑิต      3(3-0-6) 

Competency of Graduate 
หลักการพัฒนาตนเองเพ่ือความเป็นบัณฑิตที่พึงประสงค์ หลักการครองตน ครองคน 

ครองงาน ทักษะในการเข้าถึง เข้าใจและพัฒนาตนเอง ทักษะชีวิตที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วย
หลัก 3Rs และ 7Cs ซึ่งหลัก 3Rs คือ อ่านออก เขียนได้ คิดเลขเป็น และหลัก 7Cs คือ ทักษะด้านการคิด
อย่ างมีวิ จารณญาณ และทักษะในการแก้ปัญหา ทักษะด้านการสร้ างสรรค์และนวัตกรรม  
ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์ ทักษะด้านความร่วมมือการท างานเป็นทีม และ
ภาวะผู้น า ทักษะด้านการสื่อสารสารสนเทศและรู้เท่าทันสื่อ ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ทักษะอาชีพ และทักษะการเรียนรู้ 

Self-development principles for being desired graduate, manner for self-
management, personal management, and work management, competency in access, 
understanding, and improvement of self, and skills for the 21st century which consist of 
3Rs and 7Cs: the 3Rs are Reading, (W)Riting, and (A)Rithmetics; and the 7Cs are Critical 
Thinking & Problem Solving, Creativity & Innovation, Cross-cultural Understanding, 
Collaboration, Teamwork & Leadership, Communications, Information & Media literacy, 
Computing & ICT Literacy, and Career & Learning Skills. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN3008      ประชาคมอาเซียน       3(3-0-6) 

ASEAN Community 
การวิเคราะห์ภูมิภาคอาเซียนเชิงลึก ทั้งทางด้านสังคม วัฒนธรรม ประวัติศาสตร์

เศรษฐกิจ การเมือง และความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ จุดก าเนิดองค์กรอาเซียน โครงสร้างองค์กร  
วิถีอาเซียน กลไกความร่วมมือด้านการเมือง เศรษฐกิจ และสังคมวัฒนธรรม ความสัมพันธ์ต่อกลุ่มประเทศ
คู่เจรจาการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นต่อประเทศไทยและกลุ่มประเทศสมาชิกหลังการรวมตัวประชาคม
เศรษฐกิจมีผลบังคับในปี 2558 การตระหนักถึงความเป็นพลเมืองอาเซียน แนวทางรับมือต่อการเกิดชุมชน
อาเซียนและการเปลี่ยนแปลงที่เป็นผลดีต่อไทยและประเทศสมาชิกประชาคมอาเซียน ความรู้ที่จ าเป็นเพ่ือ
การลงทุนหรือท าธุรกิจกับประเทศในอาเซียน และ สมรรถนะการแข่งขันในการท าธุรกิจของประเทศใน
อาเซียน 

To analyze ASEAN Community deeply in society, culture, history, 
economics, politics and international relations, started point of ASEAN, organizational 
structure, the way of ASEAN life, country coordinating mechanism in politics, economics, 
and cultural society, relationship to the group of dialogue partner countries, transformation 
of Thailand 
 
GEN3009  การเมืองการปกครองของไทย      3(3-0-6) 

Thai Politics and Government 
สถาบันและกระบวนการเมืองไทย ประวัติศาสตร์การปกครองของไทย ศึกษาพฤติกรรม

ทางการเมือง วิเคราะห์บทบาทของสถาบันทางการเมือง คณะรัฐมนตรี รัฐสภา ศาล พรรคการเมือง  
การเลือกตั้ง การปกครองท้องถิ่น ความเป็นพลเมือง การเมืองกับวิถีชีวิตประชาชน วัฒนธรรมทาง
การเมือง การจัดการความขัดแย้งและสันติศึกษา 

Institutions and processes of politics in Thailand, historical dominance of 
Thai politics. Analying of the role of political institutions, cabinet, monarchy, political 
parties, parliament, courts, election and local government. Citizenship, political and 
people's lifestyles, political culture, conflict management and peace education. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN3010  กฎหมายในชีวิตประจ าวัน      3(3-0-6) 

Law in Daily Life 
ความส าคัญ ลักษณะและประเภทของกฎหมายวิวัฒนาการและล าดับศักดิ์ของกฎหมาย

ไทย ศึกษากฎหมายทั่วไปที่ประชาชนความทราบ และจ าเป็นต้องใช้ในชีวิตประจ าวัน เป็นต้นว่า ประมวล
กฎหมายแพ่งและพาณิชย์ว่าด้วย บุคคล นิติกรรมสัญญา เอกเทศสัญญา ครอบครัว ประมวลกฎหมาย 
อาญาว่าด้วย เจตนา ประมาท ตัวการ ผู้ใช้ ผู้สนับสนุน จ าเป็นและป้องกันโดยชอบด้วยกฎหมาย บันดาล
โทสะ พระราชบัญญัติจราจร พระราชบัญญัติยาเสพติด พระราชบัญญัติคุ้มครองผู้บริโภค พระราชบัญญัติ
สัญชาติ ประมวลกฎหมายวิธีพิจารณาความอาญาว่าด้วย จับ ค้น ปล่อย สิทธิในกระบวนการยุติธรรม และ
กระบวนการ ยุติธรรมทางแพ่งและอาญา 

Significance, characteristic, category and evolution of law including 
hierarchy of Thai law, judicial process in civil and criminal cases, general laws that people 
need to understand and essential for daily life, for instances - civil and commercial code 
in cases of person, legal act and contract law, specific contract, family; criminal code in 
cases of - intention, carelessness, culprit, user, supporter, necessity and prevention by the 
law, anger, traffic act, narcotics act, consumer protection act, nationality act; code of 
criminal procedure in cases of-arrestment, investigation, release; the right to justice 
process, and civil procedure. 
  
GEN3011 ทักษะชีวิต           3(3-0-6)  

Life Skills 
แนวคิดทางจิตวิทยาที่เกี่ยวกับการท าความเข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเองและผู้อ่ืน 

กระบวนการคิดเพ่ือสร้างภูมิคุ้มกันชีวิตให้กับตนเอง การเผชิญปัญหา การจัดการอารมณ์ในการท างานและ
การด าเนินชีวิตประจ าวัน การพัฒนาทักษะทางสังคม ศิลปะการใช้ชีวิตอย่างมีความสุขบนพ้ืนฐาน  
ความพอเพียง ความสามารถในการจัดการและออกแบบชีวิตด้านการเงินส่วนตัว การท างาน การเข้าสังคม 
และการใช้ชีวิตร่วมกับผู้อ่ืน การเรียนรู้ การตั้งเป้าหมายในชีวิตที่สอดคล้องต่อกระแสการเปลี่ยนแปลงใน
ศตวรรษท่ี 21  เพื่อตอบโจทย์ความต้องการของสังคม 

Life Skills involves studying psychological concepts to understand and 
appreciate selfness and others, and systematic thinking in order to foster mental immunity, 
recognize and avoid problems and cope with  them; managing emotions at work and in 
daily life; improving social skills; applying the art of happily living with sufficiency; 
developing the ability to manage and design private life in terms of personal finance, 
career, social life, and human interaction; and learning to set corresponding life goals based 
on the changes in 21st century in order to meet social needs. 
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4) กลุ่มวิชาบูรณาการและเสริมสร้างทักษะชีวิต 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN4001 การออกก าลังกายเพื่อชีวิต     3(3-0-6) 

Exercise for Life 
ความสัมพันธ์ของการออกก าลังกายต่อระบบต่าง ๆ ของร่างกายที่เกี่ยวข้องกับการออก

ก าลังกาย และการน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ การเสริมสร้างสมรรถภาพ
ทางกาย การทดสอบสมรรถภาพทางกาย รู้จักวิธีการป้องกันและการรักษาการบาดเจ็บทางการออก     
ก าลังกาย 

The relation of exercise and body system.  Exercise and daily life; exercise 
for health; enhancing of physical capability; the physical capability test; injury prevention 
and injury treatment from exercise. 
 
GEN4002 พลังงานกับการด าเนินชีวิต     3(3-0-6) 

Energy for Life 
ประเภท แหล่งก าเนิดของพลังงานและรูปแบบการใช้งาน ความส าคัญของพลังงานกับ 

การด าเนินชีวิต ในสังคม โลก และแนวทางการใช้พลังงานในอนาคต การอนุรักษ์พลังงานในชีวิตประจ าวัน 
กรณีศึกษาและมาตรการอนุรักษ์พลังงานในพ้ืนที่ตัวอย่าง 

Energy classification, energy resources and their uses, importance of energy 
in daily life, community and world life including trend of energy in the future, energy 
conservation in daily life, case study and energy conservation measures in selected area. 
 
GEN4003 การรู้เท่าทันการสื่อสาร      3(3-0-6) 

Communication Literacy 
แนวคิดและหลักการของการรู้เท่าทันการสื่อสารในบริบทสังคมสารสนเทศ อิทธิพลและ

รูปแบบของการครอบง าทางการสื่อสาร ทักษะและองค์ประกอบการวิเคราะห์การสื่อสารเพ่ือ  
ความตระหนักและรู้เท่าทันการสื่อสารของตนเองและบุคคลอ่ืน หลักการเปิดรับ การเข้าถึง และการ
เผยแพร่กระจายข่าวสารในยุคดิจิทัล คุณลักษณะของผู้รู้เท่าทันการสื่อสาร ผลกระทบของความรู้เท่าทัน  
การสื่อสารแนวทางการป้องกันการถูกครอบง าจากข่าวสาร ความรับผิดชอบในการสื่อสาร กฎหมายและ
จริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสาร หลักการหลีกเลี่ยงการสื่อสารที่ก่อให้เกิดโทษต่อตนและสังคมใน
รูปแบบต่าง ๆ แนวทางการใช้สื่อยุคดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์เพ่ือประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 

Principles and concepts of communication literacy in information society 
context, influencing factors and patterns of dominance in communication, skills and 
components of communication literacy to build up an awareness of communication 
literacy of self and others.  Principles of information exposure and information accessibility 
and publicity in digital era.    
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN4004 การเป็นผู้ประกอบการในเขตเศรษฐกิจพิเศษ   3(3-0-6) 

Entrepreneurship in Special Economic Zone 
หลักการและรูปแบบธุรกิจ หลักการในการด าเนินธุรกิจ แนวคิดและการเตรียมพร้อม

ส าหรับการเป็นผู้ประกอบการในยุคดิจิทัล การเริ่มต้นในการประกอบการธุรกิจ แนวทางการจัดตั้งธุรกิจ 
การด าเนินงานตามหน้าที่ทางธุรกิจ การรวมกลุ่มทางเศรษฐกิจในระดับภูมิภาคและระดับโลก ความเป็นมา
และลักษณะความส าคัญของเขตเศรษฐกิจพิเศษ นโยบายภาครัฐและเอกชนในเขตเศรษฐกิจพิเศษ  
วิเคราะห์แนวทางการเป็นผู้ประกอบการในเขตเศรษฐกิจพิเศษร่วมกับการฝึกปฏิบัติในสถานการณ์  

Principles, concepts and types of business operations preparing for 
entrepreneurship in digital era.  Starting business, guideline in starting business, business 
functions operation, regional economic cooperation and world economic cooperation.  
Characteristics and importance of Special Economic Zone, government and private 
sectors’ policies toward Special Economic Zone, analyze of being entrepreneur in the 
Special Economic Zone and including of practical knowledge in Special Economic Zone. 
 

GEN4005 สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน     3(3-0-6) 
Environment in Today’s World 
องค์ประกอบ และประเภทของสิ่งแวดล้อม สาเหตุและปัญหาสิ่งแวดล้อม ผลกระทบจาก

ปัญหาสิ่งแวดล้อม สถานการณ์สิ่งแวดล้อมปัจจุบันในระดับท้องถิ่น ระดับชาติ ระดับภูมิภาค และระดับ
นานาชาติ ความตระหนักเรื่องสิ่งแวดล้อมในเวทีนานาชาติ ความส าคัญของความหลากหลายทางชีวภาพ 
การอนุรักษ์เพ่ืออนาคต การพัฒนาอย่างยั่นยืนเพ่ือรักษาสมดุลในการบริโภคทรัพยากรธรรมชาติและ   
การทดแทน และกรณีศึกษา  

Component and types of environment, Cause and environmental 
problems, Impacts from environmental problems, Current environmental situation in local, 
national, regional and international levels, Environmental concerns in international venues, 
importance of biodiversity, conservation for the future, Sustainable development on 
balancing of natural resource consumption and replacement and case studies. 
 

GEN4006 กฎหมายกับการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล   3(3-0-6) 
Law on Business Practice in the Digital Age 
ความรู้เกี่ยวกับกฎหมายที่สอดคล้องกับธุรกิจ และการประกอบอาชีพในช่วงเวลาที่

เทคโนโลยีเข้ามาเปลี่ยนแปลงหรือท าลายขนบดั้งเดิมในวิถีของธุรกิจหรือกลไกและวิธีการประกอบอาชีพ 
หลักการทางกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาและกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับความเป็นส่วนตัว กฎหมายเกี่ยวกับ
วิทยาการและเทคโนโลยี การบังคับใช้กฎหมายในปัจจุบันและแนวโน้มของการเปลี่ยนแปลงรูปแบบของ
กฎหมายที่สอดคล้องกับธุรกิจและการประกอบอาชีพดิจิทัลต่อไปในอนาคต 

Law regarding careers and business in the time of technological disruption; 
intellectual properties law, privacy, data protection law including technology related laws; 
the implementation of law in careers and business, including the trends of disruptive legal 
changes which were caused by technological advancement in the near future. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
GEN4007 สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต       3(3-0-6) 

Meditation for Life Development 
ความหมายของการท าสมาธิ จุดประสงค์ วิธีการ ขั้นตอน จุดเริ่มต้นของการท าสมาธิ 

ลักษณะของการบริกรรมและการท าสมาธิ ประโยชน์ของสมาธิ ลักษณะอาการต่อต้านสมาธิ และ  
การน าสมาธิไปใช้ในชีวิตประจ าวัน สมาธิกับการเรียนและการงาน ลักษณะ ขั้นตอน คุณสมบัติ ประโยชน์
ของฌานและญาณ ความรู้ เบื้องต้นเรื่องวิปัสสนา ความแตกต่างระหว่างสมถะกับวิปัสสนา  
แผนผังสมถะกับวิปัสสนา ชาวโลกกับวิปัสสนา 

Meaning of meditation; objectives, methods, processes, the beginning of 
meditation practice; characteristics of reciting and meditating; benefits of meditation; 
meditation resistances and applying meditation to daily life; meditation as related to 
education and work; characteristic, processes, qualities and benefits of the states of 
absorption (Jhana) and insight knowledge (Nana); fundamental knowledge about insight 
meditation (Vipassana); differences between the foundation meditation (Summata) and 
the insight meditation (Vipassana); layout of the foundation meditation (Summata) and the 
insight meditation (Vipassana); Insight meditation as related to the world population. 
 

GEN4008 มนุษย์ สังคม เศรษฐกิจ และการพัฒนา    3(3-0-6) 
Human, Society, Economy and development 
หลักการด ารงอยู่ของมนุษย์ภายใต้การเปลี่ยนทางสังคม สภาพของสังคมในแต่ละช่วงวัย 

ความหลากหลายทางเพศที่เกิดขึ้นในสังคม หลักการ ทิศทางของการพัฒนาเศรษฐกิจกับสังคม 
การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจบนฐานนวัตกรรม เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และการประกอบการธุรกิจเพ่ือ
สังคม เรียนรู้ในหลักการพัฒนาที่ยั่งยืน ภายใต้กรอบการพัฒนาที่ยั่งยืนของสหประชาชาติ ความสัมพันธ์
ในทางสังคม เศรษฐกิจ กับการพัฒนาในระดับชาติและระดับโลกที่มีผลกระทบและความเกี่ยวข้องกัน 

Living principles of human under uncertain conditions of social aspects, 
different of generations, multisexaul; trends of economic and social development, 
innovation-based economic development; creative economy; social enterprise ( SE.) , 
sustainable development learning towards Sustainable Development Goals framework 
(SDGs); and the engagement and relationship of economic and social development both 
national and international level. 
GEN4009 จิตอาสาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นกับการบริการสังคม   3(3-0-6) 

Volunteering for Local Development and Social Services 
แนวคิด หลักการ เกี่ยวกับจิตอาสาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น จิตอาสากับการบริการสังคม 

จิตอาสากับภาคธุรกิจ กระบวนการด าเนินงานอาสาสมัคร การเริ่มต้น การจัดองค์กร การด าเนินงานและ
การพัฒนา เน้นการพัฒนาและเสริมสร้างทักษะให้นักศึกษาสามารถด าเนินกิจกรรมจิตอาสาได้ 

Principles and concepts about volunteering for local development; 
volunteering and social services; volunteering and business sectors; process of 
volunteering operation; getting start, organizing, operating and developing; focusing on 
developing and enhancing skills for students to be able to perform volunteer activities. 
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หมวดวิชาเฉพาะ  
1. วิชาแกน 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT2001 คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

Mathematics for Computer  
ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ พีชคณิตบูลีน ระบบจ านวน การนับ ความ

น่าจะเป็น กราฟ และต้นไม้ 
Relations and functions, sets, logic, boolean algebra, number systems, 

counting, probability, graphs, and trees. 
CIT2002 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์  3(3-0-6) 
 Statistics for Scientists 
 ความรู้ เ บื้ อ งต้ นทา งสถิ ติ เ ชิ งพร รณนา  คว ามน่ า จะ เป็ นและการแจกแจ ง 
ความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่มชนิดไม่ต่อเนื่องและต่อเนื่อง การแจกแจงของตัวสถิติ การประมาณค่า  
การออกแบบการทดลองและการทดสอบสมมติฐาน การวิเคราะห์การถดถอยเชิงเส้นอย่างง่าย 

Introduction to descriptive statistics, probability and probability distribution 
of discrete and continuous random variables, Distribution of statistics, Estimation, 
Experimental design and hypothesis testing, simple linear regression analysis. 
CIT2003 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์  3(3-0-6) 

Calculus and Analytic Geometry 
ฟังก์ชัน ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน การหาอนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต  

และฟังก์ชันอดิสัย การประยุกต์ของอนุพันธ์ เรขาคณิตวิเคราะห์เบื้องต้น อินทิกรัลเบื้องต้นและการประยุกต์ 
Function, limit and continuity of a function, differentiation of algebraic 

functions, the derivatives of transcendental functions, applications of derivative, analytic 
geometry, integrals and their applications. 
CIT2004 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 

Computer Architecture and Organizations 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบ การท างาน และการเชื่อมต่อ

ของหน่วยประมวลผลกลาง หน่วยควบคุม หน่วยค านวณทางคณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยค าสั่ง           
เรจิสเตอร์ สถาปัตยกรรมการออกแบบชุดค าสั่งและชนิดข้อมูล การจัดระบบคอมพิวเตอร์แบบขนาน   
การจัดระบบหน่วยประมวลผลหลายชุดการประมวล การท างานแบบไปป์ไลน์ ไฮเปอร์เทรดดิง 
สถาปัตยกรรมของหน่วยประมวลผลและหน่วยความจ าแบบต่าง ๆ ในคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ โน๊ตบุ๊ค  
และอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพาที่นิยมใช้ในปัจจุบัน 

Fundamentals of about computer systems. Components and operations of 
the central processing unit, control unit, arithmetic and logical unit, instruction unit, register 
and connection of such unit. Instruction set design architecture and data type. Increasing 
processing efficiency, parallel computer systems, systematization of multiple processors, 
pipeline operation and hyper trading. The current central processing unit architecture and 
memory architecture in desktop computer, notebook and portable computer. 
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2. แขนงวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
2.1 วิชาเฉพาะด้าน 

1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0004 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

Systems Analysis and Design 
ประเภทของระบบสารสนเทศและผู้ใช้งาน การวางแผนกลยุทธ์ระบบสารสนเทศ  

วิธีการพัฒนาระบบสารสนเทศ  การวิเคราะห์ความต้องการ การศึกษาความเป็นไปได้ของปัญหา  
การวิเคราะห์ความคุ้มค่าในการลงทุน การออกแบบระบบ การออกแบบรายละเอียดซอฟต์แวร์  
การสร้างซอฟต์แวร์ต้นแบบ การใช้แผนภาพแสดงแบบจ าลองเพ่ือการสื่อสาร เอกสารความต้องการระบบ 
และน าเสนอผลการวิเคราะห์และออกแบบ 

Types of information systems and users, strategic information systems 
planning, system development methods, requirement analysis, feasibility study, break 
even analysis, system design, detail design, prototyping, analysis and design model, 
requirement specifications document, analysis and design presentation. 
 
CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 2(1-2-3) 

Seminar for Computer and Information Technology  
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหลักการและแนวคิดว่าด้วยการสัมมนา รูปแบบการสัมมนา 

กระบวนการจัดการสัมมนา การก าหนดประเด็นสัมมนาที่เก่ียวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศที่
เป็นปัจจุบัน ตลอดจนประเด็นทางกฏหมาย สังคมและจริยธรรมในวิชาชีพ การท างานเป็นทีม  
การฝึกประชุม การเขียนรายงานการประชุม การเขียนโครงการสัมมนา การน าเสนอโครงการ การจัด
สัมมนาและการประเมินผลกิจกรรม การสัมมนาทั้งในรูปแบบของกลุ่มย่อย  

Fundamentals of principles and concepts of the seminar. Seminar format, 
seminar management process. The determination of current computer and information 
technology seminars. As well as legal issues, social and professional ethics. Teamwork, 
training of meeting, writing a meeting report. Writing a seminar project, project 
presentation. Seminar and activity evaluation. Seminars in small groups. 
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2) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CSP1004 การพัฒนาเว็บไซต์ 1 3(2-2-5) 

Website Development I 
พ้ืนฐานการท างานและองค์ประกอบของเว็บไซต์ แนวคิดในการออกแบบเว็บไซต์เบื้องต้น 

พัฒนาเว็บไซต์ด้วยชุดค าสั่งฝั่งไคลเอนต์และชุดค าสั่งฝั่งเซิร์ฟเวอร์ การพัฒนาเว็บไซต์เพ่ือเชื่อมต่อกับ
ฐานข้อมูลเบื้องต้น 

Fundamental of operation and composition of the website, internet 
protocol operation, the operation of the server providing the website, the operation of 
various services that is on the internet, basic website design concepts, website 
development with HTML language, website development with PHP language and website 
development for basic database connection. 
 

CSP1005 การพัฒนาเว็บไซต์ 2 3(2-2-5) 
Website Development II 
การ พัฒนา เว็ บ ไซต์ ส่ วนฟร้ อนท์ เอนท์   การ พัฒนา เว็บ ไซต์ ส่ วนแบ๊ ค เอนท์   

และการประยุกต์ใช้เทคนิคต่าง ๆ ในการพัฒนาเว็บไซต์ส่วนของฟร้อนท์เอนท์และแบ๊คเอนท์ 
Design and development website with tools that are accepted in modern 

times. Website development for front-end, Website development for back-end, 
application of various web frameworks to help with website development and application 
of various techniques that is currently popular in website development. 

 

CSP1020        โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 1(0-2-1) 
Computer Science Project I 
การน าความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ รวมถึงการประยุกต์แนวคิดและเทคนิค 

ที่เคยเรียนมา มาพัฒนาโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์  การทบทวนวรรณกรรม  การเขียนโครงงาน   
การน าเสนอโครงงาน การวางแผนด าเนินการ  การวิเคราะห์และออกแบบ  จัดท ารายงานและ 
น าเสนอผลงาน 

Applying knowledge in computer science and the apply concepts and 
techniques to develop computer science project, Literature reviews, project proposal 
writing, project proposal presentation, project planning, system analysis and design, report 
and presentation. 
 

CSP1021         โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 2(0-4-2) 
Computer Science Project II 
โครงงานต่อเนื่องจากโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 พัฒนาโปรแกรม  หรือระบบ 

ให้เสร็จสมบูรณ์ และสามารถใช้งานได้จริง จัดท ารายงาน และ น าเสนอโครงงาน 
The project continues from computer science project I, development and 

usability of the program or system completely, report and project presentation. 
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3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

Object Oriented Programming 
หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ  คลาสและวัตถุ การซ่อนรายละเอียด การสืบทอดคุณลักษณะ 

การเชื่อมต่อ ภาวะพหุสัญฐาน การเขียนโปรแกรมส่วนต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้ แฟ้มข้อมูลและ  
การติดต่อฐานข้อมูล กราฟิก และเธรด 

Principles of object-oriented programming, class and object, encapsulation, 
inheritance, interface, polymorphism, graphic user interface programming, file and 
database programming, graphic and thread programming. 
 
CSP1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 3(2-2-5) 

Computer Programming I 
แนวคิดขั้นพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรม บทบาท และหน้าที่ของอัลกอริทึม  

การประยุกต์อัลกอริทึม เทคนิคการทดสอบและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม ตัวแปรและชนิดข้อมูล 
นิพจน์ และการก าหนดค่า การโปรแกรมโครงสร้างแบบล าดับ โครงสร้างแบบทางเลือก และแบบท าซ้ า  
ฟังก์ชันและพารามิเตอร์ แนวคิดของการเวียนเกิด อะเรย์ 

The concept of programming, the roles and functions of algorithms. 
Application of algorithms, testing, error detection and grammar correction, variables and 
data types, expressions and configuration. Sequence structure programming, alternative 
and iterative structures, sub-programs and passing values, the concept of recirculation and 
arrays. 

 
CSP1006 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 3(2-2-5) 

Computer Programming II 
รูปแบบอัลกอริทึมและการแก้ปัญหา การวิเคราะห์อัลกอริทึม  เทคนิคการทดสอบและ

ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม โครงสร้างข้อมูลแบบซับซ้อน  การใช้งานไลบรารี่ การโปรแกรม 

เพ่ือแก้ปัญหาที่ซับซ้อน 

Algorithm patterns and solutions, algorithm analysis techniques for testing 
and fault detection of the program, complex data structures, using the library and 
programming to solve complicated problem. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CSP1007 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

Software Engineering 
ความรู้ พ้ืนฐานของวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการทางซอฟต์แวร์ วิศวกรรม  

ความต้องการ วิศวกรรมการวิเคราะห์และออกแบบ การทดสอบซอฟต์แวร์  การวิเคราะห์ความเสี่ยง  
การประมาณต้นทุนซอฟต์แวร์ การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ เครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
และการบริหารโครงการซอฟต์แวร์ 

Fundamentals of software engineering, software process, requirement 
engineering, analysis and design engineering, software testing, risk analysis, software cost 
estimation, software quality assurance, software engineering support tools and software 
project management. 
 

4)  กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

Computer Network Technology  
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย 

สื่อกลางและอุปกรณ์เครือข่าย แบบจ าลอง OSI แบบจ าลอง TCP/IP สถาปัตยกรรมการท างาน 
แบบผู้ใช้บริการและผู้ให้บริการ โปรโตคอล บริการบนอินเทอร์เน็ต การบริหารจัดการเครือข่าย  
ความมั่นคงปลอดภัยในการใช้เครือข่าย การใช้ซอฟต์แวร์จ าลองเครือข่าย และการใช้เครื่องมือตรวจสอบ
บ ารุงรักษาเครือข่าย 

Fundamentals of computer network technology. Network connection 
scheme, network media and devices, osi model, tcp/ip model, client-server architecture, 
protocol, internet services. Network management, security of using the network. Using 
network simulation software and network maintenance monitoring tools. 
 
CIT0003 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

Database Systems 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล แบบจ าลองฐานข้อมูล แนวคิดของฐานข้อมูล

เชิงสัมพันธ์ การออกแบบฐานข้อมูลด้วยแบบจ าลองความสัมพันธ์ของข้อมูล และนอร์มัลไลซ์เซชัน  
การสอบถามข้อมูล  ความถูกต้องและสอดคล้องกันของข้อมูล 

Introduction to database system, database model, relational database 
concept, database design using entity relationship model and normalization analysis, 
query, integrity and consistency. 
 
 
 
 



195 
 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CSP1002 ระบบปฏิบัติการ  3(2-2-5) 

Operation Systems 
วิวัฒนาการของระบบปฏิบัติการ บทบาท หน้าที่ ประเภท และองค์ประกอบของ

ระบบปฏิบัติการ โปรเซสและเธรด การจ่ายงานหรือการจัดสรรหน่วยประมวลผล การจัดการ
หน่วยความจ า การจัดคิวงานและการจัดสรรทรัพยากร การรับข้อมูลและการแสดงผล ระบบแฟ้ม  
การควบคุมการคืนสู่สภาพเดิม ให้มีการปฏิบัติเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการที่ใช้อยู่ในปัจจุบัน 

Evolution of operating systems. Roles, functions, types and components of 
operating systems. Process and thread. Distribution or processor allocation. Memory 
management. Job queuing and resource allocation management. Data input and output 
management. File system. Recovery control. Practice regarding current operating systems. 
 

CSP1003 โครงสร้างข้อมูล 3(2-2-5) 
Data Structure 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูล อะเรย์ ลิงก์ลิสก์ สแตก คิว ต้นไม้ กราฟ การ

เรียงและการค้นหาข้อมูล 
Introduction to data structure, array, linked lists, stack, queue, tree, graph, 

sorting and searching. 
 
5) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CSP1008 การศึกษาวงจรและซ่อมบ ารุงไมโครคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

Circuit Description and Microprocessor Maintenance 
ระบบบัส ไมโครโปรเซสเซอร์ สัญญาณนาฬิกา การอินเตอร์เฟส หน่วยความจ า หน่วย

ป้อนข้อมูล หน่วยแสดงผล ส่วนต่าง ๆ ที่ประกอบเป็นเครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์พ่วงต่อ  ฝึก
ปฏิบัติการซ่อมบ ารุง 

Bus system, microprocessors, clock signals, interface, memory, input units, 
display units, various parts that make up a microcomputer attachment practicing 
maintenance operations. 
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2.2 วิชาเลือก 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0002 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์กับผู้ใช้ 3(2-2-5) 

User Interface Design and User Experience  
นิยามของประสบการณ์ผู้ใช้ แนวคิดและปัจจัยที่เกี่ยวกับประสบการณ์ของผู้ใช้ เทคนิค

ส าหรับเก็บความต้องการของผู้ใช้ กระบวนการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ หลักการทางจิตวิทยาส าหรับ
การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ หลักการออกแบบที่มองเห็นได้ กระบวนการในการออกแบบการ
เชื่อมต่อกับผู้ใช้ หลักการและข้อควรปฏิบัติในการออกแบบ การออกแบบโดยยึดผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง ระบบ
การให้ความช่วยเหลือเมื่อมีปัญหา รูปแบบการปฏิสัมพันธ์ และ เทคนิคการประเมิน 

Definition of User Experience; concepts and factors for User Experience, 
techniques to collect information for the needs of the user; User Experience design 
process, psychological principles for user interface design, design principles are visible, the 
user interface process for user connections, design principles and practices for user-centric, 
the support system when having problems, patterns of interaction and evaluation 
techniques. 

 
CIT0006  การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) 

Mobile Application Development  
แนวคิด สถาปัตยกรรม และเครื่องมือของการพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  

การออกแบบและสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้ การเขียนโปรแกรมสื่อสารระหว่างหน้าจอ การเรียกใช้เครื่องมือ 
ต่าง ๆ ของอุปกรณ์เคลื่อนที่ การเขียนโปรแกรมติดต่อฐานข้อมูล การจัดเก็บข้อมูล และการแบ่งปันข้อมูล 
การทดสอบและติดตั้งโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

Concepts, architectures and tools for mobile application development,  
user interface design and construction programming to communicate between the screens 
accessing, the mobile tools, database connect programming, publish, testing and 
installation. 

 
CIT0008 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด์ 3(2-2-5) 

Cloud Application Development 
ความหมายของคลาวด์ สถาปัตยกรรมของคลาวด์ ประเภทของคลาวด์ รูปแบบ  

การให้บริการของการประมวลผลแบบคลาวด์  คุณลักษณะของการประมวลผลแบบคลาวด์ เครื่องมือ
ส าหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด์ การรักษาความปลอดภัยบนคลาวด์ ทักษะการพัฒนา  
แอปพลิเคชันเพื่อให้บริการผ่านเทคโนโลยีคลาวด์ 

The meaning of cloud, cloud architecture, cloud platform, cloud service 
models, features tools for developing cloud applications, cloud security, skills for 
development cloud application to provide services through cloud technology. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0009  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 

Internet of Things 
ความหมายอินเทอร์ เน็ตของสรรพสิ่ ง  แพลตฟอร์มอินเทอร์ เน็ตของสรรพสิ่ ง  

หลักการท างานของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง โปรโตคอลของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เครือข่ายเซนเซอร์
ไร้สาย การเขียนค าสั่งควบคุมเซนเซอร์ การส่งข้อมูลขึ้นคลาวด์ การควบคุมเซนเซอร์ผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่  

The meaning of internet of things internet of things platform principles of 
the internet of things internet of things protocols wireless sensor network writing sensor 
control commands sending data to the cloud sensor control via mobile device. 
 
CIT0010 การบริหารฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

Database Administration 
สถาปัตยกรรมและการติดตั้งฐานข้อมูลที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน การสร้างและจัดการ

ฐานข้อมูล การน าข้อมูลเข้าและส่งออกข้อมูล การส ารองและการกู้คืนข้อมูล  ซับคิวรีและออปติไมซ์เซชัน 
การจัดการทรานแซกชันและการควบคุมภาวะการท างานพร้อมกัน สโตร์โพรซีเยอร์และฟังก์ชัน ทริกเกอร์ 
ความปลอดภัยของฐานข้อมูล  การจัดการผู้ใช้และสิทธิ์การใช้งาน  การท าซ้ าข้อมูล 

Database architecture and installation, create and management database, 
import and export, backup and restore, sub query and optimization, transaction 
management and concurrency control, store procedure and function, trigger, user and 
privilege, database security, data replication. 
 
CIT0011 เหมืองข้อมูล 3(2-2-5) 

Data Mining 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการท าเหมืองข้อมูล เทคนิคและเครื่องมือการท าเหมืองข้อมูล 

ประเภทของข้อมูล การเตรียมข้อมูล การจัดกลุ่มข้อมูล การจ าแนกประเภทข้อมูล กฎของความสัมพันธ์
ระหว่างข้อมูล  การท านาย 

Introduction to data mining, data mining techniques and tools, type of data, 
data preparation, data clustering, data classification, association rules, prediction. 

 
CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 

Big Data Management 
ความหมายข้อมูลขนาดใหญ่ คุณลักษณะข้อมูลขนาดใหญ่ เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่ 

แนวโน้มของเทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่ แพลตฟอร์มข้อมูลขนาดใหญ่ การประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ 
การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่  

The meaning of big data, big data characteristics, big data technology,  
big data platform big data processing big data management big data analysis. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0013  การเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5) 

Machine Learning 
แนวคิดการเรียนรู้ของเครื่อง การเรียนรู้แบบอุปนัย การเรียนรู้ต้นไม้ตัดสินใจ เครือข่าย

ประสาทเทียม การเรียนรู้ แบบเบย์  ทฤษฎีการเรียนรู้ เชิ งค านวณ การเรียนรู้ โดยตัวอย่ า ง  
การเรียนรู้ เซตของกฎ การเรียนรู้ เชิงวิ เคราะห์  การรวมการเรียนรู้ เชิงอุปนัยกับเชิงวิ เคราะห์   
การเรียนรู้เสริมความแกร่ง ขั้นตอนวิธีเชิงวิวัฒน์ การหาค าตอบที่เหมาะสมที่สุดด้วยวิธีกลุ่มอนุภาค 

Machine learning concept, inductive learning, decision tree learning, 
artificial neural networks, bayesian learning, computational learning theory, instance-based 
learning, learning set of rules, analytical learning, combining inductive and analytical 
learning, reinforcement learning, evolutionary algorithms, particle swarm optimization. 

 
CIT0014 การสร้างแอนนิเมชัน  3(2-2-5)  

Animation Creation 
ทฤษฎีแนวคิด และการปฏิบัติทางด้านการสร้างภาพแอนิเมชันด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์  กระบวนการสร้างาภาพแอนิเมชัน การออกแบบตัวละคร การออกแบบบุคลิก   
เครื่องแต่งกายของตัวละคร งานออกแบบสิ่งของและฉาก หลักการสร้างงานแอนิเมชัน 2 มิติ และ 3 มิติ 

Theory, concepts, and practices in creating animation using computer 
programs. Animation process Character Design Character design, character costume Item 
and scene design Principles of creating 2D and 3D animation work. 
 
CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 3(2-2-5) 

Network Security 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับความปลอดภัยของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ช่องโหว่  

ภัยคุกคาม และรูปแบบการโจมตีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ระบบรักษาความปลอดภัยในอินเทอร์เน็ต  
ระบบรักษาความปลอดภัยในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ วิทยาการรหัสลับ เทคนิคการป้องกันการเจาะระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

Fundamentals of computer network security, vulnerabilities, threats and 
attacks on computer network.  Internet security systems.  Computer networks security 
systems. Cryptography. Techniques for preventing computer network hacking. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0016  เทคโนโลยีบล็อกเชน 3(2-2-5) 

Blockchain Technology  
หลักการพ้ืนฐานของเทคโนโลยีบล็อกเชนและแอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้อง การเข้ารหัส  

การประมวลผลแบบเครื่องต่อเครื่อง สกุลเงินดิจิทัล แนวคิด วิธีการท างาน และลักษณะของบล็อกเชน 
การประยุกต์ใช้บล็อกเชน 

Fundamentals of blockchain technology and related applications, 
encryption, peer to peer processing, digital currency, concept methodology and blockchain 
characteristics and application. 
 

CSP1009  การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 Object Oriented Analysis and Design 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหลักการและเทคนิคในการพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ในเชิงวัตถุ  เครื่องมือช่วยออกแบบซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ การออกแบบเชิงวัตถุด้วย UML  
คุณภาพของซอฟต์แวร์ และการประเมินค่าเชิงวัตถุ 

Fundamentals of software development principles and techniques. 
Principles of object-oriented software development. Object-oriented software design tools, 
object-oriented design with uml, software quality and object-oriented valuation. 
 

CSP1010 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 
Information System Development 
การพัฒนาระบบสารสนเทศส่วนของการแสดงผล ส่วนของการรับข้อมูล การตรวจสอบ

ความถูกต้องของข้อมูลน าเข้า และความปลอดภัย การทดสอบระบบ การติดตั้งระบบงาน การบ ารุงและ
ดูแลรักษาระบบ 

Development of report form. Input form, tools for system development. 
Data accuracy and data security, various reports, system testing, system installation 
maintenance and system maintenance. 
 
CSP1011  การโปรแกรมระบบวางแผนทรัพยากรในองค์กร 3(2-2-5) 

Enterprise Resource Planning System Programing  
ความรู้พ้ืนฐานของโครงสร้างและกระบวนการท างานของระบบวางแผนทรัพยากร  

ทางธุรกิจขององค์กร ข้อมูลที่ใช้ในแต่ละขั้นตอน การท างานในธุรกิจเพ่ือน าไปใช้ในการบริหาร การขาย 
การตลาด การบัญชี การเงิน การจัดการ วัตถุดิบ การผลิต การบริหารทรัพยากรมนุษย์ การจัดการห่วงโซ่
อุปทานของสินค้าและส่วนที่เกี่ยวข้อง โดยทุกกระบวนการมีความเชื่อมโยงถึงกันด้วยระบบสารสนเทศ  

Fundamental of the structure and working process of the Enterprise 
Resource Planning ( ERP) System, Date used in each step, working in business  
for administrative purposes, sales, marketing, accounting, finance, raw materials 
production, human resource management, supply chain management of product and 
related parts in which all processes are linked by information systems. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CSP1012 ระบบปฏิบัติการเครือข่าย 3(2-2-5) 

Network Operating System 
ความเป็นมาและความส าคัญของระบบปฏิบัติ การ เครื อข่ าย  ประเภทของ

ระบบปฏิบัติการเครือข่าย หลักการท างานของระบบปฏิบัติการเครือข่าย การติดตั้งและใช้งาน
ระบบปฏิบัติการเครือข่าย การจัดการทรัพยากรเครือข่าย 

Background and importance of network operating systems, types of 
network operating systems, principle of network operating system, install and using a 
network operating system, network resource management. 
 
CSP1013 การพัฒนาโปรแกรมบนเครือข่าย     3(2-2-5) 

Network Programming 
การติดต่อสื่อสารระหว่างกระบวนการท างาน การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สามารถ

ท าหน้าที่เป็นเครื่องแม่ข่ายให้บริการ การโปรแกรมซ็อกเก็ต โปรโตคอลทีซีพี/ไอพี   
Inter Process Communication, coding a computer program that can act as 

a service server, Socket Programming, TCP/IP Protocols. 
 
CSP1014 การพัฒนาเกม  3(2-2-5) 

Game Development 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเกม ประเภทของเกม กระบวนการพัฒนาเกม เครื่องมือส าหรับ

การพัฒนาเกม การสร้างโมเดลเกม การเขียนค าสั่งควบคุมการเคลื่อนไหว การน าไปใช้งาน 
Introduction to games, types of games, game development process, tools 

for game development game modeling, motion control. Implementation. 
 

CSP1015 เว็บเซอร์วิส  3(2-2-5)  
Web Service 
ประวัติความเป็นมาของเทคโนโลยี เว็บ เซอร์วิส  สถาปัตยกรรมเว็บ เซอร์วิส 

กระบวนการพัฒนาเว็บเซอร์วิส ระบบบริการ ความมั่นคง หน่วยงานผู้ก าหนดมาตรฐาน การพัฒนา 
เว็บเซอร์วิส และการประยุกต์ใช้เว็บเซอร์วิส 

History of web service technology, web service architecture, web service 
development process, service system, security web service, standards setting agency web 
service development and application of web services. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CSP1016 เทคโนโลยีการสืบค้นข้อมูล 3(2-2-5) 

Information Retrieval Technology 
หลักการของระบบค้นคืนสารสนเทศเบื้องต้น องค์ประกอบของการค้นคืนสารสนเทศ 

ขั้ นตอนการค้นคืนสารสนเทศ กลยุทธ์ และเทคนิคการค้นคืนสารสนเทศ การประเมินผล 
การค้นคืนสารสนเทศ  เทคนิคหรืออัลกอริทึ่มการสืบค้นข้อมูลในปัจจุบัน 

Principles of basic information retrieval system, information retrieval 
components, information retrieval procedures, information retrieval strategies and techniques, 
information retrieval evaluation, current techniques or algorithms for data searching. 

 

CSP1017  ความรู้เบื้องต้นทางวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) 
Introduction to Data Science  
หลักการพ้ืนฐานของวิทยาการข้อมูล กระบวนการและระเบียบวิธีทางด้านวิทยาการ

ข้อมูล ข้อมูลที่ไม่มีโครงสร้างและข้อมูลที่มีโครงสร้าง การปรับเปลี่ยนข้อมูล การประมวลผลและ  
การเตรียมความพร้อมข้อมูล การจัดเก็บและบริหารข้อมูล ข้อมูลขนาดใหญ่ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงส ารวจ 
การสื่อสารและการน าเสนอข้อมูล จริยธรรมในวิทยาการข้อมูล 

Fundamental of data science, data science methodology and process, 
unstructured and structured data, data manipulation, data preparation and processing, 
data storage and management, big data, exploratory data analysis, data communication 
and visualization, data science ethics. 
 

CSP1018 การประมวลผลภาพ 3(2-2-5) 
Image Processing 
พ้ืนฐานความรู้เบื้องต้นของระบบประมวลผลภาพ  การได้มาของภาพ การแสดงผลภาพ 

การประมวลผลภาพโดยใช้ข้อมูลทางสถิติ การกรองข้อมูลภาพ การแปลงข้อมูลภาพ การหาขอบภาพ    
การแยกข้อมูลภาพ การรู้จ าภาพ   

Introduction to image processing, image acquisition, image presentation, 
statistical operations, image filtering, image transform, edge detection, image 
segmentation, pattern recognition. 

 

CSP1019 ปัญญาประดิษฐ์  3(2-2-5)  
Artificial Intelligence  
ความหมาย ความเป็นมาและความส าคัญของปัญญาประดิษฐ์  ประเภทของ

ปัญญาประดิษฐ์ การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในด้านต่าง ๆ องค์ประกอบปัญญาประดิษฐ์ กระบวนการ
สร้างปัญญาประดิษฐ์  เครื่องมือในการสร้างปัญญาประดิษฐ์และการใช้ เครื่องมือในการสร้าง
ปัญญาประดิษฐ์ 

The meaning, background and importance of artificial intelligence, types of 
artificial intelligence, applications of artificial intelligence in various fields, artificial 
intelligence element, the artificial intelligence building process, tools and using tools for 
creating artificial intelligence.  
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3. แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3.1) วิชาเฉพาะด้าน 

1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
CIT0004 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

Systems Analysis and Design 
ประเภทของระบบสารสนเทศและผู้ใช้งาน การวางแผนกลยุทธ์ระบบสารสนเทศ  

วิธีการพัฒนาระบบสารสนเทศ  การวิเคราะห์ความต้องการ การศึกษาความเป็นไปได้ของปัญหา  
การวิเคราะห์ความคุ้มค่าในการลงทุน การออกแบบระบบ การออกแบบรายละเอียดซอฟต์แวร์  
การสร้างซอฟต์แวร์ต้นแบบ การใช้แผนภาพแสดงแบบจ าลองเพ่ือการสื่อสาร เอกสารความต้องการระบบ 
และน าเสนอผลการวิเคราะห์และออกแบบ 

Types of information systems and users, strategic information systems 
planning, system development methods, requirement analysis, feasibility study, break 
even analysis, system design, detail design, prototyping, analysis and design model, 
requirement specifications document, analysis and design presentation. 
 
CIT0007 สัมมนาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ              2(1-2-3) 

Seminar in Computer and Information Technology  
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหลักการและแนวคิดว่าด้วยการสัมมนา รูปแบบการสัมมนา 

กระบวนการจัดการสัมมนา การก าหนดประเด็นสัมมนาที่เก่ียวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศที่
เป็นปัจจุบัน การท างานเป็นทีม การฝึกประชุม การเขียนรายงานการประชุม การเขียนโครงการสัมมนา 
การน าเสนอโครงการ การจัดสัมมนาและการประเมินผลกิจกรรม การสัมมนาทั้งในรูปแบบของกลุ่มย่อย 

Fundamentals of principles and concepts of the seminar, seminar format, 
seminar management process, the determination of current computer and information 
technology seminars, as well as legal issues, social and professional ethics, teamwork, 
training of meeting, writing a meeting report, writing a seminar project, project presentation, 
seminar and activity evaluation, seminars in small groups. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
ITP1007 กระบวนการธุรกิจและการวางแผนทรัพยากรองค์กร  3(2-2-5) 

Business Processes and Enterprise Resource Planning 
กระบวนการธุรกิจหลักในองค์กร กระบวนการทางบัญชี กระบวนการได้มาซึ่งทรัพยากร 

กระบวนการจัดการสินค้าและคลังสินค้า กระบวนการการผลิต และกระบวนการการขายสินค้าหรือบริการ 
การบูรณาการกระบวนการธุรกิจด้วยระบบวางแผนทรัพยากรองค์กร แนวคิดการวางแผนทรัพยากร
องค์กร เรียนรู้ทักษะเชิงปฏิบัติในการน ากระบวนการธุรกิจมาใช้งานบนแอปพลิเคชันมาตรฐานของระบบ
วางแผนทรัพยากรองค์กร 

Core business processes in the organization, accounting process resource 
acquisition process, goods and warehouse management processes, production process 
and the process of selling a product or service, integrating business processes with 
enterprise resource planning system, enterprise resource planning concept, learn practical 
skills in implementing business processes on the enterprise resource planning system 
standard application. 

 

ความหมาย ความส าคัญ และคุณลักษณะของผู้ประกอบการ กระบวนการในการเริ่มต้น
เป็นผู้ประกอบการ การประเมินและการตระหนักถึงโอกาสของธุรกิจ กลยุทธ์ส าหรับก่อตั้งและพัฒนาการ
ลงทุนทางธุรกิจส าหรับผู้ประกอบการ การเขียนแผนธุรกิจ เทคนิคการน าเสนอแผนธุรกิจ การหาแหล่งทุน 
รูปแบบของการลงทุนแบบใหม่ ๆ การลงทุนส าหรับวิสาหกิจ ขนาดกลางและขนาดย่อม รวมทั้งการลงทุน
ในองค์กรที่มีขนาดใหญ่ขึ้น จริยธรรมทางธุรกิจ 
 The meaning, significance and characteristics of the entrepreneur, the process 
of starting as an entrepreneur, assessing and realizing business opportunities, strategies for 
establishing and developing business investments for entrepreneurs; writing a business 
plan, techniques for presenting a business plan, fundraising new forms of investment, 
investment for enterprises, medium and small including investing in a larger enterprise, 
business ethics. 
 
 
  

ITP1009 การเป็นผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ  
Information Technology Entrepreneurship 

3(2-2-5) 
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2) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
CIT0003 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

Database Systems 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล แบบจ าลองฐานข้อมูล แนวคิดของฐานข้อมูล

เชิงสัมพันธ์ การออกแบบฐานข้อมูลด้วยแบบจ าลองความสัมพันธ์ของข้อมูล และนอร์มัลไลซ์เซชัน  
การสอบถามข้อมูล  ความถูกต้องและสอดคล้องกันของข้อมูล 

Introduction to database system, database model, relational database 
concept, database design using entity relationship model and normalization analysis, 
query, integrity and consistency. 
 
CIT0006 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  3(2-2-5) 
 Mobile Application Development 

แนวคิด สถาปัตยกรรม และเครื่องมือของการพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การ
ออกแบบและสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้ การเขียนโปรแกรมสื่อสารระหว่างหน้าจอ การเรียกใช้เครื่องมือ
ต่างๆของอุปกรณ์เคลื่อนที่ การเขียนโปรแกรมติดต่อฐานข้อมูล การจัดเก็บข้อมูล และการแบ่งปันข้อมูล 
การทดสอบและติดตัง้บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

Concepts, architectures, and tools for mobile application development, 
user interface design and construction programming to communicate between the screens, 
accessing the mobile tools, database interface programming storage and sharing 
information mobile testing and installation. 
 
ITP1003 เว็บแอปพลิเคชัน 3(2-2-5) 
 Web Application 

เทคนิคการเขียนเว็บแอปพลิเคชัน เครื่องมือในการออกแบบและพัฒนา เฟรมเวิร์ก และ
เทคโนโลยีการจัดรูปแบบการแสดงผล การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมบนเว็บส่วน Front-end และ 
Back-end การเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล การจัดการระบบรักษาความปลอดภัย การพัฒนาโปรแกรมบนเว็บ
ส าหรับการประยุกต์ใช้ในองค์กรหรือในการน าเสนอในเชิงธุรกิจ 

Techniques for writing web applications, tools to design and develop 
rendering, frameworks and technology web- based program design and development, 
front-end, and back-end interfaces with databases, security management, web application 
development for enterprise applications or for business presentations. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
ITP1005 การจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Network Management 

การจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เครือข่ายบริเวณกว้างและการบริการ หน้าที่ของ
อุปกรณ์เครือข่าย การออกแบบเครือข่าย การท างานของ ไอพีเวอร์ชั่น 4 และ ไอพีเวอร์ชั่น 6 การ
ก าหนดค่าอุปกรณ์สลับสัญญาณและอุปกรณ์ค้นหาเส้นทาง การติดตั้งและบริหารจัดการเครือข่ายไร้สาย 
โปรแกรมบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

Computer network management, wide area network and service, network 
equipment and network design, IPV4 and IPV6 operation, switching and routing device 
configuration,  wireless network management, computer network management. 

 
ITP1006 การตลาดดิจิทัล  3(2-2-5) 
 Digital Marketing 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการตลาดออนไลน์และพฤติกรรมลูกค้า กระบวนการคิดและการ
ตัดสินใจก่อนซื้อ กระบวนการหรือขั้นตอนในการซื้อ การท าการตลาดผ่านสื่อสังคมออนไลน์ การท าตลาด
ผ่านเครื่องมือค้นหาบนอินเทอร์เน็ต การท าการตลาดด้วยเนื้อหาในสื่อออนไลน์ การท าตลาดด้วยจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์ การท าการตลาดแบบบูรณาการ การวางแผนการตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ การตลาด
แบบใช้อัลกอริทึม เครื่องมือที่ใช้การวิเคราะห์ และติดตามผลของกลยุทธ์ การจัดการทรัพย์สินทางปัญญา
และข้อมูลส่วนบุคคล กฏหมายและภาษีท่ีเกี่ยวข้อง จริยธรรม 

 Fundamental of digital marketing, from the understanding of consumer 
behavior in digital era, customer journey and purchasing funnel, various techniques ranging 
from social media marketing, search engine marketing, content marketing, e- mail 
marketing, as well as integrated marketing campaign ( IMC) , integrated digital marketing 
plan, the using of AI and algorithmic marketing, will be explored.  On the other side, the 
issues of privacy, copyright and intellectual property ( IP) , ethics, including related laws, 
taxes and regulations, either local or international, will be addressed. 
 
ITP1019 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1     1(0-2-1) 

Information Technology Project I  
การน าความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมถึงการประยุกต์แนวคิดและเทคนิคที่เคย

เรียนมา มาพัฒนาโครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  การทบทวนวรรณกรรม  การเขียนโครงงาน   การ
น าเสนอโครงงาน   การวางแผนด าเนินการ  การวิเคราะห์และออกแบบ  จัดท ารายงานและน าเสนอ
ผลงาน 

Applying knowledge in information technology and the apply concepts and 
techniques to develop information technology project, literature reviews, project proposal 
writing, project proposal presentation, project planning, system analysis and design, report 
and presentation. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
ITP1020 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2     2(0-4-2) 

Information Technology Project II  
โครงงานต่อเนื่องจากโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 พัฒนาโปรแกรมหรือระบบให้

เสร็จสมบูรณ์ และสามารถใช้งานได้จริง จัดท ารายงาน และ น าเสนอโครงงาน 
 The project continues from information technology project I, development 

and usability of the program or system completely, report and project presentation. 
 

3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
CIT0002 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์กับผู้ใช้  3(2-2-5) 

User Interface Design and User Experience 
นิยามของประสบการณ์ผู้ใช้ แนวคิดและปัจจัยที่เกี่ยวกับประสบการณ์ของผู้ใช้ เทคนิค

ส าหรับเก็บความต้องการของผู้ใช้ กระบวนการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ หลักการทางจิตวิทยาส าหรับ
การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ หลักการออกแบบที่มองเห็นได้ กระบวนการในการออกแบบการ
เชื่อมต่อกับผู้ใช้ หลักการและข้อควรปฏิบัติในการออกแบบ การออกแบบโดยยึดผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง ระบบ
การให้ความช่วยเหลือเมื่อมีปัญหา รูปแบบการปฏิสัมพันธ์ และ เทคนิคการประเมิน 

Definition of User Experience; concepts and factors for User Experience, 
techniques to collect information for the needs of the user; User Experience design 
process, psychological principles for user interface design, design principles are visible, the 
user interface process for user connections, design principles and practices for user-centric, 
the support system when having problems, patterns of interaction and evaluation 
techniques. 

 
ITP1001 การโปรแกรมส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ    3 (2-2-5) 
  Programming for Information Technology  
  แนวคิดเชิงค านวณและการแก้ปัญหา การแทนค่าข้อมูล ประเภทข้อมูล ตัวแปร ค่าคงที่ 
ตัวด าเนินการและนิพจน์ ขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหาและการจัดล าดับงานส าหรับการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์  โครงสร้างควบคุม ฟังก์ชันและพารามิเตอร์ อาร์เรย์  
  Computation thinking and problem solving, data representation, data types, 
variables, constants, operators and expressions, algorithm of problem solving and 
workflow for computer programming, control structure, function and parameter, array. 
 
 
 
 
 
 



207 
 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
ITP1002 เทคโนโลยีเว็บ 3(2-2-5) 
 Web Technology 

องค์ประกอบและแนวคิดพ้ืนฐานของระบบเว็บ หลักการท างานของระบบเว็บ แนะน า
เทคโนโลยีเว็บฝั่งไคลแอนท์ เทคโนโลยีเว็บฝั่งเซิร์ฟเวอร์ส าหรับการสร้างหน้าเว็บแบบปรับเปลี่ยนเนื้อหาได้ 
การรับ-ส่งข้อมูลผ่านโปรโตคอลรูปแบบต่าง ๆ เครื่องมือส าหรับการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ การสร้าง
เว็บเพจขั้นพ้ืนฐาน  บริการทั่วไปบนอินเทอร์เน็ตและเว็บ การสร้างเว็บเพจทั้งในรูปแบบสแตติกและแบบ
ไดนามิก 

Basic elements and concepts of web systems, the working principle of the 
web system Introducing client- side web technology server- side web technology for 
creating custom web page, send-receive data through protocols, formats, tools for website 
design, and development, creating a basic web page, general services on the internet and 
the web creating both static and dynamic web pages. 
 
ITP1008 การทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์       3(2-2-5) 

Software Testing and Verification   
ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์ กระบวนการทดสอบ ระดับ

การทดสอบ ชนิดการทดสอบ เทคนิคการตรวจสอบ  การตรวจสอบ  เครื่องมือในการทดสอบ การวางแผน
และการจัดการการทดสอบ การจัดท ารายงานผลการทดสอบ  การวิเคราะห์คุณภาพซอฟต์แวร์ 

Introduction to software testing and verification, testing process, testing 
levels, testing types, testing techniques, inspection, testing tools, testing planning and 
management, software quality analysis. 
 

4) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
CIT0001 เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

Computer Network Technology  
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย 

สื่อกลางและอุปกรณ์เครือข่าย แบบจ าลอง OSI แบบจ าลอง TCP/IP สถาปัตยกรรมการท างาน 
แบบผู้ใช้บริการและผู้ให้บริการ โปรโตคอล บริการบนอินเทอร์เน็ต การบริหารจัดการเครือข่าย  
ความมั่นคงปลอดภัยในการใช้เครือข่าย การใช้ซอฟต์แวร์จ าลองเครือข่าย และการใช้เครื่องมือตรวจสอบ
บ ารุงรักษาเครือข่าย 

Fundamentals of computer network technology. Network connection 
scheme, network media and devices, OSI model, TCP/IP model, Client-Server architecture, 
Protocol, Internet services. Network management, security of using the network.  
Using network simulation software and network maintenance monitoring tools. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
ITP1004 ความม่ันคงปลอดภัยของสารสนเทศ 3(2-2-5) 
                    Information Security  
               ความส าคัญของความมั่นคงปลอดภัยของสารสนเทศ แนวโน้มของความไม่มั่นคงใน
สภาวะการประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์และบริหารจัดการความเสี่ยง การวางแผนและ
จัดการระบบความปลอดภัยในคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล การเข้ารหัสข้อมูล การถอดรหัสข้อมูล ความมั่นคง
ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ กฏหมายและจรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับความมั่นคงความปลอดภัยของ
สารสนเทศ  

The importance of information security, trends of insecurity in computer 
processing conditions, risk analysis and management, planning and managing security 
systems in the security database in personal computers, data encryption, data decryption, 
computer network security, laws and ethics relating to information security. 
 

3.2) วิชาเลือก 
รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
CIT0005 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 Object Oriented Programming 

หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ  คลาสและวัตถุ การซ่อนรายละเอียด การสืบทอดคุณลักษณะ 
การเชื่อมต่อ ภาวะพหุสัญฐาน  การเขียนโปรแกรมส่วนต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้ แฟ้มข้อมูลและการ
ติดต่อฐานข้อมูล กราฟิก และเธรด  

Principles of object-oriented programming, class and object, encapsulation, 
inheritance, interface, polymorphism, graphic user interface programming, file and 
database programming, graphic and thread programming. 

 
CIT0008 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด์ 3(2-2-5) 
 Cloud Application Development 
 ความหมายของคลาวด์ สถาปัตยกรรมของคลาวด์ ประเภทของคลาวด์ รูปแบบการ
ให้บริการของการประมวลผลแบบคลาวด์  คุณลักษณะของการประมวลผลแบบคลาวด์ เครื่องมือส าหรับ
การพัฒนาแอปพลิเคชันบนคลาวด์ การรักษาความปลอดภัยบนคลาวด์ ทักษะการพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือ
ให้บริการผ่านเทคโนโลยีคลาวด์ 
 The meaning of cloud, cloud architecture, cloud platform, cloud service 
models, features tools for developing cloud applications, cloud security, skills for 
development cloud application to provide services through cloud technology. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
CIT0009  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
 Internet of Things 

ความหมายอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง แพลตฟอร์มอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง หลักการ
ท างานของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง โปรโตคอลของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เครือข่ายเซนเซอร์ไร้สาย 
การเขียนค าสั่งควบคุมเซนเซอร์ การส่งข้อมูลขึ้นคลาวด์ การควบคุมเซนเซอร์ผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
 The meaning of internet of things, internet of things platform, principles of 
the internet of things, internet of things protocols, wireless sensor network, writing sensor 
control commands, sending data to the cloud, sensor control via mobile device. 
 
CIT0010 การบริหารฐานข้อมูล      3(2-2-5) 

Database Administration 
สถาปัตยกรรมและการติดตั้งฐานข้อมูลที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน การสร้างและจัดการ

ฐานข้อมูล การน าข้อมูลเข้าและส่งออกข้อมูล การส ารองและการกู้คืนข้อมูล  ซับคิวรีและออปติไมซ์เซชัน 
การจัดการทรานแซกชันและการควบคุมภาวะการท างานพร้อมกัน สโตร์โพรซีเยอร์และฟังก์ชัน ทริกเกอร์ 
ความปลอดภัยของฐานข้อมูล  การจัดการผู้ใช้และสิทธิ์การใช้งาน  การท าซ้ าข้อมูล 

Database architecture and installation, create and management database, 
import and export, backup and restore, sub query and optimization, transaction 
management and concurrency control, store procedure and function, trigger, user and 
privilege, database security, data replication. 
 
CIT0011 เหมืองข้อมูล      3(2-2-5) 

Data Mining 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการท าเหมืองข้อมูล เทคนิคและเครื่องมือการท าเหมืองข้อมูล 

ประเภทของข้อมูล การเตรียมข้อมูล การจัดกลุ่มข้อมูล การจ าแนกประเภทข้อมูล กฎของความสัมพันธ์
ระหว่างข้อมูล  การท านาย 

Introduction to data mining, data mining techniques and tools, type of data, 
data preparation, data clustering, data classification, association rules, prediction.  
 
CIT0012 การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่       3(2-2-5) 

Big Data Management  
ความหมายข้อมูลขนาดใหญ่ คุณลักษณะข้อมูลขนาดใหญ่ เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่ 

แนวโน้มของเทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่ แพลตฟอร์มข้อมูลขนาดใหญ่ การประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ 
การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่  

The meaning of big data, big data characteristics, big data technology, big 
data platform big data processing, big data management, big data analysis. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
CIT0013  การเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5) 
 Machine Learning 

แนวคิดการเรียนรู้ของเครื่อง การเรียนรู้แบบอุปนัย การเรียนรู้ต้นไม้ตัดสินใจ เครือข่าย
ประสาทเทียม การเรียนรู้แบบเบย์ ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงค านวณ การเรียนรู้โดยตัวอย่าง การเรียนรู้เซตของ
กฎ การเรียนรู้เชิงวิเคราะห์ การรวมการเรียนรู้เชิงอุปนัยกับเชิงวิเคราะห์ การเรียนรู้เสริมความแกร่ง 
ขั้นตอนวิธีเชิงวิวัฒน์ การหาค าตอบที่เหมาะสมที่สุดด้วยวิธีกลุ่มอนุภาค 

Machine learning concept, inductive learning, decision tree learning, 
artificial neural networks, bayesian learning, computational learning theory, Instance-based 
learning, learning set of rules, analytical learning, combining inductive and analytical 
learning, reinforcement learning, evolutionary algorithms, particle swarm optimization. 

 
CIT0014 การสร้างแอนิเมชัน  3(2-2-5)  

Animation Creation 
ทฤษฎีแนวคิด และการปฏิบัติทางด้านการสร้างภาพแอนิเมชันด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ กระบวนการสร้างาภาพแอนิเมชัน การออกแบบตัวละคร การออกแบบบุคลิก  เครื่องแต่ง
กายของตัวละคร งานออกแบบสิ่งของและฉาก หลักการสร้างงานแอนิเมชัน 2 มิติ และ 3 มิติ 

Theory concepts and practices in creating animation using computer 
programs, animation process character design, character design, character costume Item 
and scene design, principles of creating 2D and 3D animation work. 
 

CIT0015 ระบบความปลอดภัยเครือข่าย 3(2-2-5) 
Network Security 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับความปลอดภัยของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ช่องโหว่  

ภัยคุกคาม และรูปแบบการโจมตีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ระบบรักษาความปลอดภัยในอินเทอร์เน็ต  
ระบบรักษาความปลอดภัยในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ วิทยาการรหัสลับ เทคนิคการป้องกันการเจาะระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

Fundamentals of computer network security, vulnerabilities, threats and 
attacks on computer network.  Internet security systems.  Computer networks security 
systems. Cryptography. Techniques for preventing computer network hacking. 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
CIT0016  เทคโนโลยีบล็อกเชน 3(2-2-5) 

Blockchain Technology  
หลักการพ้ืนฐานของเทคโนโลยีบล็อกเชนและแอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้อง การเข้ารหัส  

การประมวลผลแบบเครื่องต่อเครื่อง สกุลเงินดิจิทัล แนวคิด วิธีการท างาน และลักษณะของบล็อกเชน 
การประยุกต์ใช้บล็อกเชน 

Fundamentals of blockchain technology and related applications, 
encryption, peer to peer processing, digital currency, concept methodology and blockchain 
characteristics and application. 
 
ITP1010 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์     3(2-2-5) 
  Electronic Commerce 

ภาพรวม โครงสร้างพ้ืนฐาน ประเภทพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ รูปแบบธุรกิจ การส่งเสริม
การตลาดส าหรับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ แบบจ าลองและระบบงานพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์กับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การพัฒนาและการใช้งานระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ระบบการ
ช าระเงินทางอิเล็กทรอนิกส์ ระบบความปลอดภัยของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ กฏหมายและจริยธรรม
ทางด้านพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 

Overview, infrastructure, type of electronic commerce, marketing 
promotion, business models for electronic commerce, models and electronic commerce 
systems, the development and implementation of electronic commerce systems, the 
electronic payment system, electronic commerce security system, law and ethics in 
electronic commerce. 

 
ITP1011 การสร้างสื่อดิจิทัล      3(2-2-5) 

Digital Media Creation  
ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับสื่อดิจิทัล ประเภทสื่อดิจิทัล เทคโนโลยีในการสร้างสื่อดิจิทัล การ

ออกแบบเนื้อหา การออกแบบ การสร้าง การแสดงผลบนอุปกรณ์ต่าง ๆ และการเผยแพร่สื่อดิจิทัล 
Introduction to digital media, type of digital media. technologies to creating 

digital media, the design, creation, display for any devices, and digital publishing. 
 

ITP1012 สกุลเงินดิจิทัล          3(2-2-5) 
Cryptocurrency  
แนวคิดและความเป็นมาของสกุลเงินดิจิทัล ประเภทสกุลเงินดิจิทัล การประยุกต์ใช้  

สกุลเงินดิจิทัล การแลกเปลี่ยนสกุลเงินดิจิทัล ความเสี่ยงและการรักษาความปลอดภัย กฎหมายและ
จริยธรรมที่เก่ียวข้องกับสกุลเงินดิจิทัล  

Concept and background of digital currency, cryptocurrency types,  
the application of cryptocurrency, cryptocurrency exchange risk and security laws and 
ethics related to cryptocurrencies.  
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รหัสวิชา ชื่อวิชา        หน่วยกิต 
ITP1013 การจัดการโซ่อุปทานและโลจิสติกส์        3(2-2-5) 

Supply Chain and Logistics Management  
แนวคิด หลักการและวิธีการปฏิบัติด้านการจัดการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน การสร้างเครือข่าย

พันธมิตรทางธุรกิจ การจัดหาซัพพลายเออร์ การจัดซื้อจัดหาวัตถุดิบ การวางแผนผลิตในโซ่อุปทาน คลังสินค้า 
สินค้าคงคลัง การขนส่ง การจัดการลูกค้าสัมพันธ์ระบบสารสนเทศ การเลือกผู้ให้บริการโลจิสติกส์ภายนอก  
การประกันภัยขนส่ง การบริการที่มุ่งตอบสนองความต้องการลูกค้าอย่างมีประสิทธิภาพ 

Concepts, principles and practices in logistics and supply chain management, 
business alliance network building sourcing of suppliers procurement of raw materials, 
production chain planning, warehouse, inventory, logistics, customer relationship management, 
information systems, choosing an external logistics provider transportation insurance service 
aimed at responding to customer needs effectively. 
 

ITP1014 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 
 Business Intelligence System 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบธุรกิจอัจฉริยะ หลักการและองค์ประกอบของธุรกิจ
อัจฉริยะ การเตรียมแหล่งข้อมูลตามรูปแบบระบบธุรกิจอัจฉริยะ การเชื่อมโยงแหล่งข้อมูลเข้าสู่ระบบธุรกิจ
อัจฉริยะ การแปลงข้อมูลผ่านกระบวนการระบบธุรกิจอัจฉริยะ การสร้างรายงานหลากหลายมิติ 

 Introduction to business intelligence principles and elements of business, 
intelligence preparing data sources according to the business intelligence model, linking data 
sources to business intelligence, data conversion through business intelligence processes, multi-
dimensional report generation. 
 

ITP1015 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ       3(2-2-5) 
English for Information Technology   
ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษ เกี่ยวกับงานด้าน    

เทคโนโลยีสารสนเทศ การเขียนจดหมายสมัครงาน การเขียนประวัติส่วนตัว และเขียนบทความวิชาการ
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

English listening, speaking, reading and writing skills about information 
technology work, writing a cover letter, writing a resume and write academic articles on 
information technology. 
 

ITP1016 การจัดการอีสปอร์ต      3(2-2-5) 
E-Sport Management  
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอีสปอร์ต ประเภทและชนิดของอีสปอร์ต  ธุรกิจอีสปอร์ต การ

จัดการแข่งขันอีสปอร์ต  หลักการแคสติ้งเกม คุณสมบัติของเกมแคสเตอร์ การจัดงานอีเวนท์  เกมที่นิยม
แข่งขันในสนามอีสปอร์ต กฏหมายและจริยธรรมทางอีสปอร์ต 

Introduction to e- sports, types of esports, e- sports business, e- sports 
competition management, principles of casting games caster, game event organization, popular 
e-sport games competing, e-sports law and ethics.  
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4. วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา   
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
CIT0017 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 2(200) 
Pre-Practicum in Computer Science and Information Technology  
การเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพในด้านการรับรู้

ลักษณะและโอกาสของการประกอบอาชีพ  การพัฒนาผู้เรียน ให้มีความรู้  ทักษะ เจตคติ  แรงจูงใจ และ
คุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยการ
กระท าในสถานการณ์หรือรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งเกี่ยวข้องทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

Preparation of learners before leaving professional experience in perceiving 
nature and career opportunities. Developing learners to have knowledge, skills, attitudes, 
motivation and qualifications suitable for the computer science and information technology 
profession by acting in different situations or styles in the computer science and information 
technology field. 
CIT0018 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 5(500) 
รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน : CIT0017 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Practicum in Computer Science and Information Technology  
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านในองค์การหรือหน่วยงานหรือสถานประกอบการธุรกิจที่

เหมาะสมเพ่ือให้ได้รับความรู้ ทักษะเจตคติ  และประสบการณ์ ในอาชีพ โดยมีระยะเวลาการฝึกงาน 
ไม่น้อยกว่า 500 ชั่วโมง 

Professional experience training in an appropriate organization or agency or 
business establishment in order to gain knowledge, skills, attitudes and professional experience. 
The duration of practicum must not less than 500 hours. 
CIT0019 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 7(700) 

Co-Operative Education in Computer Science and Information 
Technology 

  การปฏิบัติงานจริงในองค์กรหรือสถานประกอบการ 1 ภาคการศึกษา โดยนักศึกษามี
หน้าที่รับผิดชอบในองค์กรหรือสถานประกอบการอย่างแน่นอนเสมือนหนึ่งเป็นพนักงานของสถาน
ประกอบการ การปฏิบัติงานดังกล่าวนี้ต้องเป็นงานหรือต าแหน่งที่นักศึกษาได้น าความรู้และศาสตร์ที่ได้
ศึกษาในสถานศึกษาไปใช้ในการปฏิบัติงานจริง เมื่อเสร็จสิ้นการปฏิบัติงานนักศึกษา ต้องท ารายงานและ
น าเสนอผลการปฏิบัติงาน 

Practical work in the organization or establishment 1, where students are 
certainly responsible for the organization or establishment as if they were employees of the 
establishment. This work must be a job or a position where the student has applied the 
knowledge and science they have studied in the school for actual practice. Upon completion of 
their performance, students are required to make a report and present their performances. 
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